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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar, por meio da literatura cientifica, as
produgdes sobre o ensino de computa¢do no Ensino Fundamental II e sua relagdo com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Nesse contexto, também se discute a importancia da
informética basica para o letramento digital, destacando sua contribui¢do para a formagdo
critica e protetiva dos estudantes frente aos desafios do ambiente digital. A relevancia do
estudo justifica-se pela crescente presenga das tecnologias digitais no cotidiano de criangas e
adolescentes, o que exige da escola um papel ativo na orientagdo para o uso responsavel, ético
e seguro dessas ferramentas. Isso se deve ao fato de que o simples acesso aos recursos digitais
ndo assegura o desenvolvimento de habilidades criticas. Para fundamentar, o presente estudo
apoia-se em autores como Young (2014), Sacristan (2010; 2013), Kenski (2012), Street (1984;
2003), Freitas (2010), Silva (2011) e Pinheiro (2018), além da BNCC (BRASIL, 2017; 2018).
A metodologia pesquisa € classificada como qualitativa, de natureza bibliografica e
documental, tendo sido realizada por meio da analise de documentos oficiais e de publicagdes
disponiveis nas plataformas Google Scholar, SciELO, ERIC e na Sociedade Brasileira de
Computagdo (SBC). A andlise do material evidenciou uma falta de estudos focados no ensino
de computag@o no Ensino Fundamental II em consonadncia com a BNCC, sendo identificados
apenas quatro trabalhos diretamente relacionados ao tema. Esse dado demonstra a limitada
consolidag¢do desse campo de pesquisa. Além disso, os resultados indicam que o ensino de
computagdo, quando presente, ainda ¢ oferecido de maneira pontual e principalmente
instrumental, sem uma integrag¢do curricular consistente entre aplicacdo da transversalidade e
formagdo de saberes criticos para o uso dessas ferramentas digitais. Consequentemente,
limitando o desenvolvimento de habilidades criticas, éticas e protetivas associadas ao uso da
internet. Diante disso, defende-se que a formagdo digital dos alunos deve comegar com os
principios basicos de informatica e ser reforcada com orientagdes sobre cidadania digital e
segurang¢a online, garantindo uma educagdo mais segura e em sintonia com as necessidades da
sociedade atual. Conclui-se, portanto, que uma abordagem integrada e continua ¢ essencial
para promover uma educacdo alinhada as demandas da sociedade contemporanea,
contribuindo para a formacgao de sujeitos criticos, conscientes e preparados para os desafios da

era digital.

Palavras-chave: Letramento digital; Informatica basica; Seguranca online.



ABSTRACT

This study aims to analyze, through scientific literature, the research on computer education in
lower secondary education and its relationship with the Brazilian National Common
Curricular Base (BNCC). In this context, it also discusses the importance of basic computing
for digital literacy, highlighting its contribution to the critical and protective development of
students in the face of challenges in the digital environment. The relevance of this study is
justified by the increasing presence of digital technologies in the daily lives of children and
adolescents, which requires schools to take an active role in guiding the responsible, ethical,
and safe use of these tools. This need arises from the fact that mere access to digital resources
does not ensure the development of critical skills. To support this discussion, the study is
grounded in authors such as Young (2014), Sacristan (2010; 2013), Kenski (2012), Street
(1984; 2003), Buzato (2003; 2007), and Pinheiro (2018), as well as official BNCC documents
(Brazil, 2017; 2018). The methodology is qualitative, based on bibliographic and
documentary research, conducted through the analysis of official documents and publications
available on platforms such as Google Scholar, SciELO, ERIC, and the Brazilian Computer
Society (SBC). The analysis revealed a lack of studies specifically focused on computer
education in lower secondary education in alignment with the BNCC, with only four works
directly related to the topic identified. This finding indicates the limited consolidation of this
research field. Furthermore, the results show that computer education, when present, is still
offered in a fragmented and predominantly instrumental manner, lacking consistent curricular
integration between transversal application and the development of critical knowledge for the
use of digital tools. Consequently, this limits the development of critical, ethical, and
protective skills related to internet use. Therefore, it is argued that students’ digital education
should begin with basic computing principles and be reinforced with guidance on digital
citizenship and online safety, ensuring a safer education aligned with contemporary societal
needs. It is concluded that an integrated and continuous approach is essential to promote
education aligned with the demands of contemporary society, contributing to the formation of

critical, aware, and prepared individuals for the challenges of the digital age.

Keywords: Digital literacy; Basic computer skills; Online security.
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1 INTRODUCAO

O répido avango tecnoldgico e a presenca cada vez mais intensa da internet tém
transformado profundamente o ambiente de aprendizagem das criangas em idade escolar.
Nesse contexto, a informatica deixou de ser apenas um recurso auxiliar e passou a ocupar um
papel essencial no processo de letramento digital, preparando os estudantes para navegar de
forma critica, ética e segura no mundo virtual. Assim, a integracdo da informatica basica ao
curriculo da Educacdo Bésica revela-se fundamental ndo apenas para o desenvolvimento de
competéncias técnicas, mas também para a prote¢do das criangas diante dos riscos associados
ao uso inadequado das tecnologias digitais. No entanto, o presente estudo foca diretamente no
ensino fundamental II. 'A BNCC estabelece que o letramento digital deve ser promovido ao
longo de toda a educacdo basica. Isso ndo implica a obrigatoriedade de uma disciplina
especifica de informatica; o desenvolvimento dessa competéncia deve ocorrer de forma
interdisciplinar e/ou transversal, integrado as disciplinas ja existentes. No entanto, surge a
questdo sobre a qualidade desse trabalho quando realizado por profissionais que ndo possuem
formagdo ou experiéncia na area.

Do ponto de vista educacional, a Base Nacional de Curriculo orienta que o letramento
digital seja abordado de maneira transversal. Entretanto, essa abordagem, na pratica,
mostra-se insuficiente para garantir uma formagdo adequada, fato que serd discutido com mais
detalhes no topico 2.2, da pagina 12 deste trabalho.

Dados recentes indicam que cerca de 95% das criangas e adolescentes brasileiros,
entre 9 ¢ 17 anos, utilizam a internet regularmente (G1, Jornal Nacional, 2023). Apesar dessa
intensa presenca digital, a Sociedade Brasileira de Pediatria e a Organizacdo Mundial da
Satde recomendam que criancas de 6 a 10 anos fagam uso de dispositivos eletronicos por, no

maximo, uma hora didria, a fim de evitar impactos negativos ao seu desenvolvimento (FADC,

! Embora este texto tenha como foco o Ensino Fundamental II, é importante destacar que, de acordo com a

BNCC, o letramento digital deve ser trabalhado de forma obrigatéria em toda a Educagdo Basica. Nos trechos

seguintes, serfio descritos os aspectos que ainda se encontram ausentes nesse processo.

2 Existem varias pesquisas (Akkari, 2001; Sampaio & Guimardes, 2009; Benevides, 2020; Reis, 2020) que
apontam que as escolas publicas estdo mais defasadas pedagogicamente e estruturalmente em comparagéo as
escolas particulares e militares, o que refor¢a a necessidade de politicas publicas eficazes e evidencia como essa

desigualdade impacta diretamente na reprodugio da desigualdade social.



2024). Esses numeros reforcam a necessidade de refletir sobre politicas e praticas educativas
capazes de promover um equilibrio entre o acesso a tecnologia e seu uso saudavel.

Outro aspecto relevante esta no fator social. Pesquisas apontam que filhos de pais com
menor escolaridade apresentam maior risco de desenvolver dependéncia digital, ja que
familias com maior nivel educacional tendem a identificar mais facilmente o uso excessivo da
internet como um problema (FREITAS, 2020). Esse quadro torna-se ainda mais preocupante
diante do cendrio socioecondmico brasileiro apresentado por Bocchini (2024): 36% da
populagdo possui baixa renda (IBGE, 2024) e 19,9% apresenta baixa escolaridade (IBGE,
2022).

Essa realidade pode ser resultado da auséncia de conteudos de informatica basica nos
curriculos escolares, conforme preconiza a BNCC (2018). Muitas escolas ainda estdo em
processo de adaptagdo a essas novas diretrizes, especialmente as publicas de educacdo basica,
que atendem majoritariamente estudantes em situag@o de vulnerabilidade social.

A inclus@o da informatica basica na Educag¢do Basica ¢ essencial para preparar
criangas e adolescentes para o uso seguro, critico e ético da internet. Além de desenvolver
competéncias técnicas, a disciplina promove o letramento digital, a cidadania digital e a
protecdo contra riscos virtuais, alinhando-se as diretrizes da BNCC e as demandas de uma
sociedade cada vez mais conectada.

Algumas propostas como o Guia sobre usos de Dispositivos Digitais (Criangas,
Adolescentes e Telas) do Governo Federal (2025) defendem a limitacdo ou até mesmo a
retirada do acesso de criangas e adolescentes a internet como forma de reduzir a dependéncia
digital. Entretanto, essa alternativa mostra-se pouco viavel, pois poderia gerar desatualizagdo,
exclusdo informacional e maior desigualdade digital, além de nfo considerar a rotina das
familias brasileiras, muitas vezes impossibilitadas de monitorar constantemente o uso de
dispositivos pelos filhos.

Segundo Fais (2020), a informatica, no ambito da educagdo basica, esta associada ao
ensino pratico do uso de computadores, aplicativos e ferramentas digitais, diferenciando-se da
computagdo, que envolve conteudos mais complexos, como algoritmos e programacdo. Esse
ensino inicial ¢ fundamental para a formacdo de estudantes capazes de atuar com autonomia,
criticidade e responsabilidade no ambiente digital.

E importante ressaltar, ainda, a distingdo entre alfabetizacdo digital e letramento
digital. Enquanto a primeira refere-se ao dominio de habilidades operacionais basicas, como
ligar um computador ou manipular softwares (HOSPINAL, 2019), o letramento digital

abrange competéncias interpretativas, analiticas e reflexivas, indispensaveis para uma



vivéncia ética e consciente no meio virtual. Na Perspectiva de Marques (2023), a realidade da
Geragdo Alpha, composta por criangas que ja nascem imersas em tecnologias digitais e
passam, em média, cinco horas e 33 minutos por dia conectadas, torna-se urgente preparar
esses sujeitos para lidar criticamente com o excesso de informagdes e os riscos da internet.

Nesse contexto, iniciativas recentes, como a homologacdo do Parecer CNE/CEB n°
2/2022 pelo Ministério da Educa¢do (MEC), evidenciam a necessidade de inclusdo da
computagdo na educagdo basica, em conformidade com as diretrizes estabelecidas pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Essa medida refor¢a a importidncia de formar
estudantes capazes de atuar de maneira critica, ética e responsavel no ambiente digital,
desenvolvendo competéncias relacionadas a informatica basica e ao letramento digital. A
inclusdo da computagdo no curriculo néo se limita ao aprendizado técnico, mas busca também
integrar aspectos de cidadania digital, segurang¢a online e uso consciente da tecnologia,
preparando os alunos para enfrentar os desafios e os riscos do mundo conectado de forma
segura e informada.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece que o letramento digital deve
ser promovido ao longo de toda a educagdo basica, de forma interdisciplinar e/ou transversal,
sem obrigatoriedade de disciplina especifica. No entanto, questiona-se a qualidade do ensino
de informatica quando realizado por profissionais sem formagdo na area. Essa lacuna se
evidencia especialmente em escolas publicas, que atendem majoritariamente estudantes em
situacdo de vulnerabilidade social e ainda estdo em processo de adaptacdo as novas diretrizes
curriculares (BNCC, 2018).

Embora o Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e a Resolu¢do CNE/CEB n° 1/2022 j4 tenham
sido aprovados pelo Conselho Nacional de Educagdo, a efetivagdo plena dessas diretrizes
ainda depende da implementag@o concreta pelas redes de ensino, que possuem autonomia para
organizar o ensino de computa¢do conforme suas possibilidades e prioridades. Dessa forma,
apesar de a normativa estabelecer pardmetros nacionais, ndo ha uma padronizagdo Unica e
obrigatdria sobre como o ensino de computagdo e o letramento digital devem ser ofertados em
todas as escolas brasileiras, o que resulta em grande desigualdade entre regides e instituigoes

(BRASIL, 2022).

Nesse cenario, observam-se iniciativas isoladas no pais que demonstram o potencial
transformador da educagdo digital quando integrada ao curriculo. Um exemplo
frequentemente citado no texto é o do Colégio Rio Branco (2023), que desenvolve projetos

estruturados de letramento digital desde os anos iniciais do Ensino Fundamental, enfatizando
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ndo apenas habilidades técnicas, mas também aspectos formativos ligados a cidadania digital,
ética e ao uso responsavel das tecnologias. Esses projetos reforgam que a educagéo digital
deve abranger competéncias criticas e sociais, alinhadas ao que a BNCC (2018) propde em
sua competéncia geral 5, que trata da utilizag¢do ética, significativa e criativa das tecnologias,

no qual serd mais detalhada e discutida, na fundamentag@o tedrica do trabalho, no topico 2.5.

Ao longo da minha formagdo em Licenciatura em Computacdo, observei que o ensino
de informatica é, muitas vezes, restrito ao Ensino Médio e Superior, mesmo em uma
sociedade altamente conectada no qual tenho como percebimento a partir de vivéncias, o uso
redes sociais no qual tem milhdes de pessoas estdo conectadas em tempo real, ferramentas
facilitadoras no dia a dia, como aplicativos de transportes, meios de comunicagdo, seguranga
de dados bancérios, plataformas de educacgdo, plataformas de pesquisas, informagdes do
mundo em instantes e dentre outros exemplos. Essa percepcdo se intensificou durante
experiéncias praticas, como palestras ministradas no Colégio Projeto Educar Valenga (CPEV),
nas quais criangas relataram riscos que enfrentam online, como contato com estranhos e
compartilhamento de informagdes pessoais sem consciéncia dos perigos. Tais vivéncias
reforcaram minha percepg¢do sobre a necessidade de inclus@o obrigatoria do letramento digital
no curriculo escolar, desde o Ensino Fundamental II, preparando os estudantes para navegar
na internet de forma segura e critica.

Pedro Freitas (2025) por sua vez, destaca que o aumento do uso da internet por
criangas exige uma abordagem educacional que as capacite a lidar com o ambiente digital de
maneira ¢tica e segura. A falta de orientacdo pode expd-las a riscos como cyberbullying,
exposicdo indevida de imagens, vazamento de dados e acesso a conteudo improprios. Nesse
contexto, a licenciatura em Computacdo se mostra relevante, pois forma professores capazes
de promover o letramento digital de forma técnica e pedagogica.

Diante desse cendrio, este estudo busca responder as seguintes questdes em relagdo as
redes de ensino no brasil: como tem sido desenvolvido o ensino de computagdo no ensino
fundamental 1I? Estd em consonancia com a BNCC? O letramento digital é efetivamente
abordado? E a seguranca das criancas na internet, ¢ contemplada? Assim, este trabalho

estabeleceu como objetivos:

Geral: Analisar, através da literatura cientifica, as producdes sobre o ensino de
computagdo no Ensino Fundamental II e sua relacdo com a BNCC.

Especiticos:
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1- Mapear pesquisas académicas, relatorios e documentos oficiais que abordam
ensino de informatica basica e o letramento digital no Ensino Fundamental II.

2- Classificar os trabalhos encontrados conforme os objetivos da pesquisa.

3- Identificar lacunas e desafios na implementacdo da informatica na educago

basica, voltado ao ensino fundamental II, tomando como base a BNCC.

4- Apresentar uma sintese critica a respeito dessas produgdes.

Como ressalta Carbonera et al.(2020) ¢é necessario trazer para a sociedade
hiperconectada o processo de formacédo, sendo que deve ir além de uma formacédo técnica,
deve ser trabalhado questdes sociais e culturais, com a finalidade de proporcionar aos
individuos autonomia e protagonismo na sociedade da informagéo e por sua vez proporcionar

0 uso consciente e seguro das tecnologias.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo serdo apresentadas as bases tedricas que apdiam o debate sobre a
inclusio da informatica no curriculo do Ensino Fundamental II. Primeiramente, discute-se a
incorporagdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) no curriculo
escolar, seguida pela compreensdo do que se entende por conhecimento curricular e do
processo que transforma um saber em parte do curriculo. A seguir, aborda-se a inclusdo da
informética no curriculo como uma estratégia de prote¢do e cidadania digital, questionando
sua auséncia como obrigatéria em termos de disciplina especifica. Além disso, o capitulo
examina a competéncia digital na BNCC e a Complementagdo a BNCC de Computacio,
focando na Competéncia Geral n° 5, além do ensino transversal e da interdisciplinaridade das
tecnologias digitais. Posteriormente, discute-se o conceito de letramento digital, a fun¢do da
escola na capacitagdo de individuos digitais e, finalmente, a relevancia do dominio das
tecnologias desde a infancia como um componente essencial para o desenvolvimento critico,

ético e cidaddo na sociedade atual.

2.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CURRICULO ESCOLAR

Esta pesquisa é motivada diante da crescente presenca das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicag¢do (TDIC) na vida cotidiana dos estudantes e na necessidade de
prepara-los para atuar de forma consciente nesse ambiente. Conforme a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), é papel da escola fomentar competéncias voltadas ao uso

responsavel das tecnologias, embora a informdtica ainda ndo figure como disciplina
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obrigatdria e estruturada (BRASIL, 2018). A inclusdo desse saber no curriculo, de maneira
sistematizada, pode oferecer aos alunos um espago seguro para desenvolver habilidades de
autoprotecdo e senso critico em relagdo aos conteudos digitais.

Estudos como os de Almeida e Silva (2011) destacam que, quando articuladas de
forma pedagdgica, as TDIC fortalecem a formagdo cidadd e o pensamento reflexivo dos
estudantes. Silva (2011) traz a evidéncia que a presenca sistematica da informatica na
educacdo basica ndo apenas favorece o processo de ensino-aprendizagem, mas também
promove o desenvolvimento cognitivo, ético e social, especialmente em uma geragdo imersa
na cultura digital desde a infancia.

Para promover a inser¢do da informética no curriculo escolar ¢ fundamental
compreender previamente os conceitos de escola, no qual por sua vez o sistema maxwell
(PUC-RIO) traz como um sistema complexo que é constituido por diferentes atores e
relagdes, que promovem a construgdo e transmissdo de saberes na sociedade. O conhecimento
escolar, que vem sendo retratado por Zucula e Junior (2018), como um conhecimento
construido e transmitido pela escola a partir da releitura dos saberes sociais e cientificos, no
qual por sua vez ¢ produzido, didatizado e transmitido no ambiente escolar. Conhecimento
curricular e o processo pelo qual um saber se torna curricular que serdo discutidos no préximo
topico para aprofundamento do tema. Esses elementos sdo essenciais para que a informatica
seja legitimamente incorporada como componente formativo no ambiente educacional. A
partir dessa compreensdo, torna-se possivel discutir, com embasamento, a relevancia de
implementar um curriculo que complemente a informatica, sobretudo como estratégia para

prevenir os perigos associados ao uso da internet por criancas e adolescentes.

22 O QUE E O CONHECIMENTO CURRICULAR E O QUE SIGNIFICA UM SABER
TORNAR-SE CURRICULAR?

O conhecimento curricular € aquele social e historicamente selecionado, sistematizado
e organizado para ser ensinado nas institui¢des educacionais. Para Michael Young (2014), o
curriculo representa uma forma de conhecimento especializado, distinto do saber cotidiano, e
deve proporcionar aos alunos acesso ao melhor conhecimento disponivel, ampliando suas
oportunidades de aprendizagem para além das experiéncias imediatas. Quando um saber se
torna curricular, ele € retirado do contexto social mais amplo e reelaborado segundo critérios

pedagodgicos, politicos e culturais, transformando-se em conhecimento escolar. Esse processo
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implica uma adaptacdo as logicas e praticas do ambiente escolar, resultando em uma versao
didatizada da ciéncia ou da cultura geral (SACRISTAN, 2010, p. 21-22). Assim, o
conhecimento escolar ndo é transmitido em sua forma original, mas reconfigurado de modo a
ser acessivel e assimilavel pelos estudantes de diferentes origens.

Nesse sentido a inclus@o da informética no curriculo, portanto, significa reconhecer
esse saber como essencial a formagdo dos sujeitos na sociedade contemporanea. Trata-se de
introduzir uma nova linguagem, um novo tipo de letramento ¢ uma nova forma de produzir
conhecimento, em didlogo com a cultura digital, que tem moldado profundamente os modos
de aprender, comunicar, conviver e existir no mundo.

Por sua vez, Almeida et al.(2011) aponta a necessidade urgente de integrar as TDIC
ao curriculo escolar, considerando a preseng¢a massiva da internet na vida dos estudantes. O
artigo Curriculo, tecnologia e cultura digital defende que o uso consciente e educativo das
tecnologias pode potencializar a aprendizagem e democratizar o acesso ao conhecimento,

desde que tais recursos sejam integrados de forma critica e reflexiva.

2.3 INFORMATICA NO CURRICULO COMO ESTRATEGIA DE PROTECAO E
CIDADANIA DIGITAL

Portanto nesse sentido a inclusdo da informatica no Ensino Fundamental II representa
um importante recurso pedagogico para prevenir os riscos associados ao uso indiscriminado
da internet por criangas e adolescentes, tais como cyberbullying, exposi¢do a contetidos
improprios, desinformacdo e violagdes de privacidade. Segundo editorial da Almeida (2011),
ao inserir as tecnologias digitais no processo educativo, os estudantes passam a ser orientados
ndo apenas no uso técnico, mas principalmente no uso critico, ético e responsavel dessas

ferramentas.

Essa perspectiva dialoga com a concepg¢do do curriculo como instrumento normativo e
formador, que ndo apenas organiza conteidos, mas também expressa um projeto educacional.
Conforme defendem Sacristan (2010) e Young (2014), a escola deve ir além da transmissao
de informag¢des, assumindo sua funcdo social de formar cidaddos criticos e conscientes. A
informética curricular, nesse sentido, pode promover multiplos letramentos e desenvolver a
competéncia digital dos estudantes, preparando-os para lidar com os desafios do mundo

conectado.
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Assim, a informatica no curriculo deixa de ser vista apenas como ferramenta técnica e
passa a constituir um saber formativo, indispensavel para a construg¢do da cidadania digital.
Reconhecer a informatica como conhecimento curricular significa garantir a todos os
estudantes o direito a um saber fundamental para viver de forma segura, critica e ética na era

digital, um ato de responsabilidade pedagdgica, ética e social.

2.4  ANAO OBRIGATORIDADE DA DISCIPLINA DE INFORMATICA.

Apesar do reconhecimento da importancia das Tecnologias Digitais da Informagéo e
Comunicagdo (TDIC) para a formagdo integral dos estudantes, a BNCC nido estabelece a
informatica como disciplina obrigatoria e autonoma no curriculo escolar. Ao contrario, a
proposta curricular trata o uso das tecnologias de forma transversal, integrando-as as
diferentes areas do conhecimento como recurso pedagdgico que potencializa as aprendizagens
(BRASIL, 2017).

Essa auséncia de obrigatoriedade evidencia uma lacuna significativa, uma vez que o
ensino sistematizado da informética poderia assegurar um espaco especifico para o
desenvolvimento de competéncias digitais. Sem uma disciplina prépria, a abordagem das
tecnologias tende a ocorrer de forma fragmentada, dependente das iniciativas dos professores
ou das condigdes institucionais de cada escola.

Segundo Kenski (2012), o dominio critico das tecnologias digitais ndo ocorre de
forma espontanea, sendo necessario um trabalho pedagogico intencional que possibilite aos
estudantes compreender, utilizar e refletir sobre as tecnologias de maneira consciente e
responsavel.

Nesse sentido, a ndo inclusdo da informatica como disciplina estruturada limita as
possibilidades de uma formac¢do mais ampla e critica dos estudantes em relagdo ao universo
digital. A criacdo de um componente curricular especifico representaria ndo apenas o
reconhecimento da informdatica como um saber legitimo e necessario, mas também uma

estratégia de protecdo e de fortalecimento da cidadania digital entre criangas e adolescentes.

2.5 COMPETENCIA DIGITAL NA BNCC: FOCO NA COMPETENCIA GERAL N 5
E NA COMPLEMENTACAO A BNCC DE COMPUTACAO.
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A luz das evidéncias apresentadas e como respaldo em documentos oficiais que
orientam a educa¢do brasileira, destaca-se a BNCC (BRASIL, 2017) ¢ um documento de
carater normativo que define as aprendizagens essenciais da Educagdo Basica. Entre suas dez
competéncias gerais, a Competéncia Geral n° 5 é a que aborda diretamente o papel das
tecnologias digitais. Ela orienta os estudantes a utilizarem “diferentes linguagens (verbal,
corporal, visual, sonora e digital), bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, idéias e
sentimentos” (BRASIL, 2017, p. 9).

Essa competéncia evidencia que o uso das TDIC ndo deve se limitar a dimensdo
instrumental, mas precisa contribuir para a formag@o critica, criativa e €tica dos alunos. Nesse
sentido, a BNCC aponta para a necessidade de desenvolver uma competéncia digital ampla,
que envolva desde a habilidade técnica até a capacidade de interpretar, produzir e interagir no
ambiente digital de forma responsavel.

Contudo, a auséncia de uma disciplina especifica de informatica faz com que o
desenvolvimento da competéncia digital seja tratado de forma fragmentada, ficando diluido
entre diferentes areas do conhecimento e condicionado as interpretacdes pedagogicas de cada
instituicdo e docente. Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o
desenvolvimento das competéncias digitais requer intencionalidade pedagogica e integragdo
sistematica ao curriculo escolar, o que se torna um desafio quando ndo hd uma organizagio
curricular especifica para esse fim (BRASIL, 2018). Dessa forma, o desenvolvimento pleno
da competéncia digital ainda se apresenta como um desafio pedagdgico a ser enfrentado no
contexto da educacdo basica.

Em um salto temporal acontece a homologa¢do da Complementagdo da Base Nacional
Comum Curricular de Computagdo em 2022, evidencia-se a necessidade de adequagdo do
ensino as demandas contemporaneas, considerando que vivemos em uma sociedade cada vez
mais inserida no contexto digital e no uso intensivo das redes sociais. Nesse cenario a BNCC
estabelece a obrigatoriedade da Educagdo Digital em todas as unidades escolares e em suas
etapas da Educa¢do basica, abrangendo a Educagdo infantil, Ensino Fundamental (anos
iniciais e finais) ¢ o Ensino Médio. Tal ato ¢ regulamentada por normativas do Conselho
Nacional de Educacdo, que orientam a incorporagdo das competéncias digitais aos curriculos
escolares de forma continua, organizada e articulada, superando o uso meramente
instrumental das tecnologias.

Por sua vez o documento normativo ressalta que a educacdo digital, nesse contexto

deve ser desenvolvida com base em trés eixos centrais:
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e Pensamento computacional: voltado a resolugdo de problemas, logica e
algoritmo.

e O mundo digital: relacionado com a compreensdo do funcionamento das
tecnologias.

e Cultura digital: envolvendo o uso critico, ético e consciente dos recursos

digitais.

Além disso, essa proposta ndo se limita a criagdo de uma disciplina especifica,
podendo ser implementada como componente curricular proprio, de forma interdisciplinar nas
diferentes dreas do conhecimento ou por meio de um modelo hibrido. Tal abordagem
favorece a integrag@o de temas contemporaneos, como fake news, cyberbullying e cidadania
digital, as praticas pedagbgicas.

Desta maneira o documento normativo ressalta que a organizagdo deve por sua vez,
respeitar as particularidades de cada etapa de ensino: na Educacdo infantil, prioriza-se o
contato inicial com tecnologias e a exploragdo ludica, no Ensino fundamental (anos iniciais e
finais) € necessario desenvolver habilidades relacionadas ao pensamento critico, ao uso
responsavel da internet e analisar informacdes que a mesma disponibilizar, e no Ensino
meédio, aprofunda-se o estudo de aspectos tecnoldgicos, algoritmos e impactos sociais das
tecnologias.

Por fim, as diretrizes estabelecem um cronograma de implementagéo progressiva, com
a aprovacdo do complemento da BNCC Computagdo em 2022 e o fortalecimento da Politica
Nacional de Educacdo Digital em 2023, prevendo o periodo de adaptagdo curricular até 2025
e a obrigatoriedade de implementagdo nas redes de ensino a partir de 2026. Dessa forma,
busca-se assegurar a formagdo de estudantes criticos, éticos e preparados para atuar de

maneira consciente na sociedade digital (Brasil,2022).

2.6 O ENSINO TRANSVERSAL E A INTERDISCIPLINARIDADE DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS.

Nesse contexto, para que as diretrizes estabelecidas pela BNCC e pela Politica
Nacional de Educagdo Digital sejam efetivamente implementadas, torna-se imprescindivel
compreender os conceitos do ensino transversal e interdisciplinar, os quais sdo fundamentais
para garantir uma integracdo significativa das tecnologias no processo educativo. O ensino

transversal refere-se a integragdo de temas e competéncias que atravessam diversas
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disciplinas, permitindo que contetidos sejam abordados de forma contextualizada e conectada
ao cotidiano dos estudantes (SAE, 2023). Ja a interdisciplinaridade envolve a articulago entre
diferentes areas do conhecimento, promovendo uma abordagem holistica e colaborativa na
construc¢do do saber. No contexto das tecnologias digitais, essas abordagens sdo fundamentais
para desenvolver competéncias criticas e €ticas no uso das ferramentas digitais, preparando os
estudantes para atuar de maneira consciente e responsavel na sociedade digital (BRASIL,
2022). A incorporagdo dessas praticas no curriculo escolar contribui para a formagao integral
dos alunos, estimulando a reflex&o, a colaboragdo e a aplicacdo pratica do conhecimento

adquirido (SAE, 2023).

A BNCC propde que as tecnologias digitais sejam trabalhadas de forma transversal, ou
seja, incorporadas ao ensino das diferentes areas do conhecimento, em vez de se configurarem
como uma disciplina autonoma. Esse modelo busca garantir que o uso das TDIC esteja
presente em todos 0os componentes curriculares, ampliando as possibilidades de aprendizagem

e promovendo a interdisciplinaridade (BRASIL, 2017).

Embora essa abordagem seja relevante, ela apresenta limitagdes importantes. Em
muitos contextos escolares, a integracdo das tecnologias digitais ocorre predominantemente
como recurso metodoldgico, restrita ao uso instrumental de ferramentas, sem garantir a
apropriacdo critica, reflexiva e autoral por parte dos estudantes. Conforme aponta Kenski
(2012), a simples utilizagdo de tecnologias no processo de ensino-aprendizagem nio assegura
inovagdo pedagogica, sendo necessario um trabalho sistematico que promova a compreensao

dos sentidos, impactos e implicagdes sociais do uso das TDIC.

Além disso, Moran (2015) destaca que a efetivagdo do ensino transversal das
tecnologias depende diretamente da formagdo docente e das condig¢des estruturais das
instituicdes escolares. A auséncia de formacdo especifica dos professores para o uso
pedagbgico das tecnologias digitais compromete a qualidade das praticas educativas, fazendo
com que a abordagem transversal se realize de forma superficial e descontinua. Nesse cendrio,
o professor tende a utilizar as TDIC apenas como suporte as aulas tradicionais, sem explorar

seu potencial formativo para o desenvolvimento de competéncias criticas e criativas.

Outro fator que contribui para a realizagdo desigual do ensino transversal das TDIC
refere-se as disparidades no acesso as tecnologias e a infraestrutura tecnoldgica entre as

escolas. Segundo Pretto (2017), as desigualdades sociais e digitais impactam diretamente as
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possibilidades de integragdo efetiva das tecnologias no curriculo, gerando um cenario em que
algumas institui¢des conseguem avangar na inovacdo pedagogica, enquanto outras enfrentam
limita¢des significativas. Essa realidade reforca o carater fragmentado e pouco sistematico da

abordagem transversal, dificultando a consolida¢do de uma formagao digital equitativa.

Dessa forma, embora a proposta de transversalidade das TDIC represente um avango
no reconhecimento da importancia das tecnologias no contexto educacional, sua
implementagdo enfrenta entraves pedagdgicos, formativos e estruturais que limitam sua
efetividade. A auséncia de diretrizes mais especificas e de um componente curricular
estruturado contribui para que o ensino das tecnologias ocorra de maneira desigual,
dependente de iniciativas individuais e das condi¢des institucionais de cada escola, o que

compromete o desenvolvimento pleno das competéncias digitais dos estudantes.

Portanto, ainda que o ensino transversal das TDIC represente um avango no
reconhecimento da importancia das tecnologias na educagdo, subentende-se que ele ndo supre
integralmente a necessidade de uma formacdo digital estruturada. A existéncia de um
componente curricular especifico de informatica poderia complementar essa abordagem,
assegurando que os estudantes desenvolvam tanto as habilidades técnicas quanto as

competéncias criticas indispensaveis a vida em sociedade digital (BRASIL, 2017).

2.7 CONCEITO DE LETRAMENTO DIGITAL

Nesse sentido, para aprofundar a compreensdo acerca da formagdo digital dos
estudantes, torna-se necessario discutir o conceito de letramento digital. O conceito de
letramento ultrapassa a simples decodificagdo de simbolos escritos, envolvendo praticas
sociais de leitura e escrita situadas em contextos culturais especificos (STREET, 1984;
KLEIMAN, 1995). Na contemporaneidade, com o avango das tecnologias digitais, surge a
necessidade de ampliar esse conceito para abarcar também as novas praticas mediadas
digitalmente. Assim, o letramento digital pode ser compreendido como o conjunto de
competéncias necessarias para acessar, compreender, produzir e compartilhar informagdes
utilizando recursos tecnologicos (SOARES, 2002; MARCUSCHI, 2004; FREITAS, 2010;
SILVA, 2011).

Autores como Freitas e Silva(2010 e 2011) trazem conceitos de Buzato (2003, 2007)

que definem o letramento digital como praticas sociais que se constroem e se modificam por
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meio das tecnologias de informagdo e comunicagdo. Essas praticas envolvem habilidades
como localizar, selecionar, avaliar criticamente e produzir informag¢des multimodais que
combinam texto, imagem, som e video em ambientes digitais.

Além disso, Regina Claudia Pinheiro (2018) destaca que o letramento digital ndo se
limita a leitura e escrita em processadores de texto, mas exige a compreensdo de multiplas
linguagens e formatos, como videos, podcasts, jogos e plataformas de redes sociais, muitas
vezes mais utilizados pelos alunos fora do ambiente escolar. O conceito moderno de
letramento digital, portanto, exige que o sujeito ndo apenas domine as ferramentas, mas saiba
emprega-las criticamente, ressignificando conteidos e se posicionando eticamente no

ciberespaco.

2.8 O PAPEL DA ESCOLA NA FORMACAO DE SUJEITOS DIGITAIS

Diante dessa compreensdo ampliada de letramento digital, evidencia-se a importancia
do papel da escola na formacdo de sujeito capazes de atuar criticamente no ambiente digital.
A escola tem um papel fundamental na formagdo dos estudantes e, por isso, precisa
acompanhar as mudangas da sociedade. Atualmente, com o uso cada vez mais frequente das
tecnologias digitais, ndo basta que a escola ensine apenas a ler e escrever no papel. Durante
muito tempo, predominou na educagdo um modelo chamado de tradicional ou autdbnomo de
letramento, que entende a leitura e a escrita como habilidades técnicas, ensinadas de forma
isolada e sem relagdo com a realidade social dos alunos, valorizando principalmente a escrita
impressa (STREET, 2003). Esse modelo, no entanto, ndo considera como as pessoas

realmente utilizam a leitura e a escrita em seu dia a dia.

Em contraposi¢do, o modelo ideoldgico de letramento compreende que a leitura e a
escrita fazem parte das praticas sociais e sdo influenciadas pela cultura, pelo contexto social e
pelas relagdes de poder existentes na sociedade. Conforme explica Kleiman (1995), essa
perspectiva amplia o ensino do letramento ao considerar os usos reais da linguagem na vida
dos estudantes. Dessa forma, ao adotar praticas pedagdgicas alinhadas a esse modelo, a escola
contribui para uma formag¢fo mais critica, significativa e adequada as exigéncias do mundo

digital contemporaneo.

No estudo de Pinheiro (2018), foi observado que, em muitas escolas, ainda prevalece o

uso das tecnologias como mera reproducdo de métodos tradicionais, como a leitura de textos
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impressos no computador ou a realizagdo de simulados. Contudo, praticas que integram
diferentes linguagens e incentivam a interagdo dos alunos, como os jogos digitais
contextualizados e atividades que envolvem produ¢do multimodal (videos, slides, desenhos),
mostraram maior engajamento e potencial formativo.

Dessa forma, a escola tem o papel central de desenvolver o letramento digital como
parte do curriculo escolar, capacitando os alunos a navegar de forma critica, ética e segura
pela internet, além de formar cidaddos capazes de atuar de maneira reflexiva em uma

sociedade digitalizada.

2.9 A IMPORTANCIA DO DOMINIO DAS TECNOLOGIAS DESDE A INFANCIA

A partir dessa perspectiva, ¢ fundamental considerar a importancia do letramento
digital desde a infancia. A infincia ¢ uma fase crucial para a formagdo de competéncias
cognitivas e sociais. Inserir o letramento digital nesse periodo significa preparar os alunos
para lidar com as demandas atuais e futuras do mundo do trabalho, perigos da internet, da
cidadania e das rela¢des interpessoais. Como mostra a pesquisa de Pinheiro (2018), criangas
desde o Ensino Fundamental I ja fazem uso frequente da internet, sobretudo por meio de
jogos, redes sociais e videos educativos.

No entanto, esse acesso precoce a internet também expde as criangas a riscos como a
desinformacgdo, o cyberbullying, o contato com contetido inapropriados e a manipulagdo de
dados pessoais. Por isso, o dominio das tecnologias deve vir acompanhado da promogéo de
uma educacdo critica e ética para o uso seguro da internet.

A formacdo digital desde os anos iniciais permite que os estudantes ndo apenas
utilizem as ferramentas, mas também compreendam as ldgicas por tras dos sistemas, reflitam
sobre os impactos sociais € se tornem agentes conscientes nesse meio. Além disso, a escola
pode ser um espaco de compensacdo das desigualdades, garantindo que mesmo os alunos com
menos acesso tecnoldgico em casa desenvolvam tais competéncias por meio de praticas

significativas e contextualizadas (PINHEIRO, 2018).
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3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa, associada ao método de revisdo
bibliografica, com o objetivo de analisar produgdes cientificas, documentos oficiais e
materiais teoricos referentes ao ensino de informatica bésica e ao desenvolvimento do
letramento digital no Ensino Fundamental II. De acordo com Neves (1996), a pesquisa
qualitativa caracteriza-se pelo foco na interpretagdo de significados e pela obtengdo de dados
descritivos, privilegiando o contato com o fendmeno estudado e a compreensdo dos sentidos
atribuidos pelos sujeitos. Diferente dos métodos quantitativos, essa abordagem ndo busca
medir eventos, mas interpretd-los dentro de seus contextos, enfatizando o ambiente natural
como fonte de dados e o pesquisador como instrumento fundamental da investigagdo

(NEVES, 1996).

Nesse sentido, a revisdo bibliografica permite examinar criticamente textos
académicos, documentos normativos e estudos ja publicados, possibilitando compreender o
fendomeno investigado com base em interpretagcdes contextualizadas, conforme defendido por
Neves (1996), que destaca o carater descritivo e interpretativo da abordagem qualitativa como

estratégia essencial para a compreensdo de fendmenos sociais complexos.

A pesquisa bibliografica ¢é realizada por meio da coleta e do exame de obras que t€m o
tema definido com base na teoria central da pesquisa. A avaliacdo dessas obras é o método
cientifico empregado nesse tipo de investigacdo, contribuindo para o avango e a discussdo da
pesquisa proposta. (Sousa, Oliveira & Alves, 2021)

Nesta pesquisa, o ponto de partida é problema da pesquisa previamente apresentada na
introducdo, que direciona a selecdo e a andlise das obras examinadas. Assim, a revisdo
bibliografica concentra-se em identificar como diferentes autores, documentos oficiais e
relatorios descrevem e discutem o ensino de informatica bdsica, o letramento digital e suas
praticas no Ensino Fundamental II. A andlise desses materiais segue o procedimento
interpretativo caracteristico da pesquisa qualitativa, que, como destaca Neves (1996), busca
compreender significados, praticas e contextos presentes nos fendmenos estudados,
permitindo construir uma visdo aprofundada sobre os avangos, desafios e limitagdes

apontados pelas produgdes consultadas.

Para atingir este objetivo, foram consultadas bases de pesquisas como SciELO,

Google Scholar, ERIC (Educational Resources Information Centre) e SBC (Sociedade
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Brasileira de Computacdo); contudo, locarizaram-se poucos materiais que atendessem ao
conteudo delimitado nas bases SciELO, ERIC e SBC, sendo que em grande maioria os textos
selecionados para analise foram obtidos por meio do Google Scholar. Com isto, examinamos
fontes primarias e secundarias, incluindo livros académicos, artigos cientificos publicados em
periddicos especializados, diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), pareceres
oficiais do Ministério da Educagdo (MEC), relatérios de organizagdes de saude e documentos
institucionais relacionados a educacdo digital e a seguranga online. O periodo de busca
compreendeu publicacdes entre 2018 e 2025, pois a BNCC entrou em vigor em 2018,
tornando esse intervalo temporal relevante para analisar estudos, praticas e reflexdes
pedagbgicas alinhadas as novas diretrizes curriculares. Foram incluidas publicagdes nos
idiomas portugués, ingl€s e espanhol, com prioridade para obras em portugués, de modo a

refletir o contexto brasileiro e assegurar a pertinéncia do material consultado.

Para conduzir a busca e a selecdo dos arquivos utilizados nesta pesquisa, foram
utilizadas as palavras-chave descritas na Tabela de classificagdo (1) que segue em anexo 1 a
partir pagina 46, as quais orientaram a identificacdo de materiais alinhados ao tema
investigado: letramento digital no ensino fundamental; tecnologias digitais, prdticas de
letramento digital na escola; ensino de informdtica na escola publica; interdisciplinaridade e
tecnologias em prdticas educacionais, letramento digital, ensino de informdtica bdsica no
ensino bdsico; adolescentes e tecnologias, criangas e tecnologias, educagdo publica e
informdtica, ensino da computacdo na educag¢do bdsica; cultura digital na escola;
alfabetizagdo em tecnologia, educagdo digital no ensino fundamental II; letramento digital e
cidadania digital; inclusdo digital e cidadania digital; desafios da computag¢do no Brasil;
cibersegurancga; interdisciplinaridade da informdtica nas disciplinas bdsicas do ensino
fundamental II; protegendo criangas dos perigos da internet.

Dentre os materiais identificados, foram selecionados aqueles que apresentavam maior
adequagdo aos objetivos da pesquisa, especialmente por abordarem a importancia da inser¢ao
da informatica e do letramento digital no Ensino Fundamental II, a protecdo de criangas e
adolescentes frente aos perigos da internet, o desenvolvimento da cidadania digital e a
interdisciplinaridade e transversalidade da informatica basica nas disciplinas do ensino basico,

conforme previsto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Foi dada preferéncia a selecdo de textos voltados ao ensino fundamental II, em
comparagdo a toda educagdo basica, considerando que, no ensino médio algumas institui¢des,

especialmente escolas profissionalizantes, ja adotam a disciplina de informatica em sua grade
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curricular. Além disso, o “Guia Sobre o uso de dispositivos digitais por criangas e
adolescentes” recomenda que o acesso frequente a telas ocorra, preferencialmente, a partir dos
12 anos. Da mesma forma, a Sociedade Brasileira de Pediatria (2020), aponta que, antes dessa
idade, o desenvolvimento cognitivo da crianga ainda se encontra em processo de

desenvolvimento.

Nesse contexto, ¢ importante ressaltar que, segundo o Ministério da Educacdo (2006),
estudantes entre 11 e 14 anos estdo ingressando no ensino fundamental II (anos finais).
Analisa-se, portanto, que essa etapa escolar coincide com o periodo considerado mais

adequado para intensifica¢do do uso pedagdgico das tecnologias digitais.

Entretanto, mesmo diante da quantidade de estudos analisados, verifica-se que poucas
escolas estdo plenamente adequadas as diretrizes estabelecidas pela complementagdo da Base
Nacional Comum Curricular de Computagdo (2022). Essa normativa estabelece como
obrigatdria a oferta de uma disciplina especifica de tecnologias digitais ou a integracio de
forma transversal e interdisciplinar nas disciplinas da educagfo basica no Ensino infantil,
Ensino Fundamental II e no Ensino Médio. Destaca-se que as redes de ensino devem se

adequar a essas diretrizes até o ano de 2026.

Posteriormente, evidencia-se no resultado da pesquisa que, nas escolas do Ensino
Fundamental II analisadas, o letramento digital tem sido abordado predominantemente de
forma transversal e interdisciplinar. Contudo, muitos trabalhos analisados foram realizados
nos anos de 2018, 2020 e 2024, periodo em que a obrigatoriedade da disciplina ainda ndo

estava plenamente consolidada, por se tratar de uma normativa recente.

Os textos que permaneceram apenas na tabela de classificagdo (1) no qual segue em
anexo, ndo foram selecionados para a analise dos resultados por ndo atenderem aos critérios
metodoldgicos estabelecidos nesta pesquisa. Esses materiais foram excluidos por ndo se
enquadrarem em um ou mais dos seguintes critérios: periodo de publicagdo posterior a 2018,
aderéncia a tematica do letramento digital, cidadania digital e seguranga online, e a relevancia
pedagobgica relacionada a interdisciplinaridade e & transversalidade no Ensino Fundamental

II.

Apesar de ndo integrarem o corpus analitico, esses textos contribuiram para a
compreensdo histérica e conceitual do tema, auxiliando na contextualizagdo do cendrio

educacional. Por esse motivo, serdo apresentados apenas na tabela, organizados
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cronologicamente do mais antigo ao mais recente, em nome da transparéncia do processo de

selegdo.

Dessa forma, a selecdo final apresentada na tabela de classificados para analise (2)
priorizou obras que dialogam diretamente com a tematica central da pesquisa e que oferecem

contribuigdes consistentes para o desenvolvimento da andlise proposta.

Os critérios utilizados para a selecao dos textos que compdem o corpus analitico foram

os seguintes:

1. Periodo de publicacido: foram incluidas apenas obras posteriores a implementacéo da
BNCC em 2018, por constituirem o marco atual que orienta a inclusdo da informatica

e das competéncias digitais na educagéo basica.

2. Aderéncia tematica: foram excluidos os textos que ndo abordavam praticas de
letramento digital, cidadania digital ou seguranga online, elementos fundamentais para

os objetivos do estudo.

3. Relevancia pedagégica: foram desconsideradas obras que ndo apresentavam
experiéncias docentes de interdisciplinaridade ou transversalidade entre informatica
basica e as disciplinas do Ensino Fundamental II nos anos finais, especialmente
aquelas que ndo envolviam agdes pedagogicas voltadas a protecdo de criancas diante

dos riscos do ambiente digital.

Essa metodologia permitiu construir um panorama teérico consistente, possibilitando
compreender como os contetidos de informética basica vém sendo apresentados e discutidos
na literatura em consonancia com a BNCC. Além disso, contribuiu para identificar se o
letramento digital tem sido efetivamente contemplado nas praticas educativas e de que forma
as producdes analisadas abordam a protegdo e a seguranca das criangas no ambiente digital. A
partir dessa base teorica, foi possivel reunir subsidios que orientam a reflexdo sobre praticas
pedagobgicas voltadas ao uso critico, autonomo e seguro da internet por estudantes do Ensino

Fundamental II.
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Tabela de Classificacio (2):

TITULO AUTOR ANO | PALAVRAS CHAVES
Livro Programa de Residéncia [ Organizagdo: 2020 | Transversalidade e
Pedagogica na _ interdisciplinaridade
' Breno Trajano de . '
Licenciatura em _ das disciplinas basicas
Almeida
Informatica com a informdtica no
Daniel Aguiar da ensino fundamental
Silva O.Carvalho
Artigo conceitos e modelos de | Regina  Claudia [ 2018 | letramento digital no
letramento digital: o que | Pinheiro fundamental
escolas de ensino

fundamental adotam?

Relatério | Informatizacéo social: | ITasmin da Cruz 2024 | Ensino de informatica
ensino de informatica basica nas escolas
basica para adolescentes publicas

em escolas publicas do

litoral sul potiguar

Artigo IV Seminario dos Grandes | Humberto T. | 2024 | Prote¢do de criangas
Desafios da Computagdo | Marques-Netol, em midias sociais na
no Brasil:  Trabalhos | Jussara M. escola  no  ensino
Apresentados Almeida 2, fundamental II

Fabricio
Benevenuto

Os textos classificados para andlise foram selecionados por apresentarem maior
aderéncia aos objetivos desta pesquisa, ainda que alguns deles ndo abordem de forma plena

praticas docentes voltadas a protecdo das criangas contra os perigos da internet. Mesmo
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quando as produgdes tratavam apenas da interdisciplinaridade ou de praticas instrumentais de
informética bdésica, sem aprofundar dimensdes criticas de seguranga digital, elas foram

consideradas relevantes devido ao contexto educacional brasileiro.

A andlise da literatura revela uma escassez significativa de estudos e de experiéncias
pedagégicas no Ensino Fundamental II que integrem as disciplinas da formacdo bdasica ao
ensino de informatica basica, com foco no letramento digital e na cidadania digital, em sua
maioria, os documentos analisados se mostraram como tentativas de praticas pedagdgicas
voltadas a interdisciplinaridade entre disciplinas basicas do ensino fundamental I e o
letramento digital. No entanto, muitos textos destacaram que os profissionais ndo tinham
clareza sobre o que se trata o conceito de letramento digital e interdisciplinaridade, conforme
¢ abordado o conceito no presente estudo. O que, de fato, ocorre ¢ uma inclusao digital, uma
nogdo de alfabetizacgdo digital e o uso da tecnologia apenas como apoio as disciplinas. Embora
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) preveja desde 2017/2018 a necessidade de que
os estudantes desenvolvam competéncias relacionadas ao uso de tecnologias digitais, a

transformag@o dessa previsdo em pratica efetiva ainda € incipiente.

Esse descompasso se explica, em grande parte, pelo fato de que, mesmo apos a
aprovagdo do Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e da Resolu¢do CNE/CEB n° 1/2022, que
definiram normas para o ensino de Computa¢do como complemento da BNCC, ndo existe
uma padronizagdo nacional Uunica sobre como a computagdo deve ser ofertada. A
normatizacdo atribui a estados e municipios a autonomia para decidir se a computagdo sera
ministrada como componente curricular especifico, como contetido transversal ou integrada a
outras disciplinas. Segundo o Brasil (2022) essa flexibilidade, embora permita adaptagdo local,

resulta em desigualdades de oferta entre redes de ensino.

Com a implementag¢do da 14.533/2023 *que instituiu a Politica Nacional de Educagéo
Digital (PNED), fica evidente que apesar de seu carater normativo para incluir a educagdo
digital (computagdo, programacdo, robdtica, letramento digital) no curriculo da educacdo
basica, sua aplicag@o pratica encontra multiplos desafios. Entre eles, destacam-se a caréncia

de infraestrutura adequada, a formagdo de professores e a desigualdade entre redes publicas

2 BRASIL. 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Institui a Politica Nacional de Educacdo Digital e altera a 9.394, de
20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional). Didrio Oficial da Unido, Brasilia, DF,
12 jan. 2023. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_At02023-2026/2023/Lei/L14533.htm.
Acesso em: 08 de fevereiro de 2026
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de diferentes estados (INSTITUTO BRASIL DIGITAL,2025 ; BOEHM,2025; MOREIRA ET
AL.2023).

Nesse contexto, os textos selecionados para este estudo representam o conjunto mais
consistente e disponivel de produ¢des académicas e institucionais que dialogam, direta ou
indiretamente, com a tematica investigada. A invisibilidade e a descontinuidade na oferta de
praticas de informatica basica e letramento digital reforgcam a relevancia desta pesquisa,
evidenciando a necessidade de compreender os fatores que dificultam sua implementacdo e a
urgéncia de politicas publicas que garantam acesso equitativo, padroniza¢do minima nacional
e formagdo sdlida em competéncias digitais para criangas e adolescentes do Ensino

Fundamental II.

Assim, mesmo quando ndo contemplavam plenamente a formag@o protetiva frente aos
riscos online, esses materiais forneceram subsidios importantes para compreender o estagio
atual de desenvolvimento das praticas pedagdgicas envolvendo informatica basica,
interdisciplinaridade e o uso das tecnologias digitais na Educagdo Basica. Além disso, todas
as obras analisadas destacaram que as escolas ja vém executando o letramento digital, ainda
que de forma limitada e, muitas vezes, restrita a0 modelo autonomo. Portanto, sua incluséo se
justifica ndo apenas pela relevancia parcial ao tema, mas também pela propria escassez de

pesquisas e praticas consolidadas na area.
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4. RESULTADOS DA PESQUISA

Neste capitulo sdo apresentados os textos selecionados na Tabela 2, que compdem o
corpus de andlise desta pesquisa. O objetivo € discutir o conteido de cada estudo e realizar

uma andlise critica a luz do objetivo geral, bem como dos objetivos especificos 3 e 4.

Os textos foram organizados em subtitulos definidos a partir de sua classificagdo.
Cada documento foi analisado quanto ao conteudo e a forma como aborda a implementacéo
da informatica basica, seja por meio da cria¢do de uma disciplina especifica ou pela
integracdo transversal com as disciplinas ja existentes, com foco na preparagdo das criangas
para se protegerem dos perigos da internet. Considerando as lacunas e limitagdes identificadas

em cada estudo, foi atribuido um subtitulo correspondente.

A apresentacdo dos resultados serd organizada em duas partes para cada texto: (1) um
resumo do conteudo, destacando o tema central abordado, e¢ (1.1) uma analise critica,
evidenciando as limitagdes e desafios observados nas praticas docentes descritas e assim

sucessivamente.

4.1 A LIMITACAO DO ENSINO DE INFORMATICA AO USO INSTRUMENTAL DAS
TECNOLOGIAS

O artigo de Regina Claudia Pinheiro sobre “conceitos e modelos de letramento digital:
o que escolas de ensino fundamental adotam?”, analisa como alunos do Ensino Fundamental
vivenciam o letramento digital durante as aulas de Lingua Portuguesa realizadas no
laboratério de informatica de escolas publicas de Taud (CE). A autora observa o cotidiano
dessas aulas por meio de questiondrios, entrevistas e acompanhamento direto das atividades,

buscando entender quais concepgdes de letramento orientam o trabalho pedagogico.

Os resultados apresentados por Pinheiro (2018) mostram que, embora as escolas
disponham de computadores e utilizem alguns recursos digitais, a maior parte das atividades
realizadas no laboratorio de informética ainda segue métodos tradicionais baseados quase
exclusivamente na escrita. Em vez de explorar possibilidades interativas, multimodais e
criativas, as praticas se reduzem a versdes digitalizadas de tarefas antigas, como exercicios de

gramatica, interpretacdo de textos impressos e jogos simples adaptados ao formato virtual.
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Segundo Pinheiro (2018), as agdes pedagdgicas permanecem alinhadas ao modelo
auténomo de letramento, que trata a leitura e a escrita como habilidades técnicas, individuais
e descontextualizadas, descoladas das praticas sociais e dos usos reais da linguagem. Nesse
modelo, a escrita é compreendida como uma competéncia isolada, independente do contexto e

das interacdes culturais e sociais que ddo significado ao ato de ler e escrever.

O estudo também aponta fatores que ajudam a explicar esse cendrio, como a falta de
formacdo especifica para os professores, dificuldades estruturais e a pouca integragdo entre as
praticas digitais da escola e os usos reais que os alunos fazem da tecnologia fora dela. A
autora Pinheiro (2018) conclui que, embora os recursos digitais tenham grande potencial para
ampliar o aprendizado, as escolas ainda precisam avangar para desenvolver praticas de

letramento digital que sejam mais contextualizadas, criticas e conectadas ao mundo atual

4.1.1 ANALISE CRITICA DO ARTIGO: “CONCEITOS E MODELOS DE LETRAMENTO
DIGITAL: O QUE ESCOLAS DE ENSINO FUNDAMENTAL ADOTAM?”.

A partir da analise critica do trabalho de Pinheiro (2018), observa-se que, no artigo, a
partir da pagina 603, o letramento digital no Ensino Fundamental II ainda ¢ abordado de
maneira limitada e superficial, frequentemente restrito ao ensino do uso de ferramentas como
0 Microsoft Word, geralmente integrado as aulas de Lingua Portuguesa. Apesar de indicar
uma tentativa de integrag@o entre as disciplinas, essa pratica ndo atende a uma necessidade
fundamental: capacitar os alunos a lidar de forma critica com os perigos e desafios do mundo

digital.

Essa limitagdo ¢ confirmada quando a autora afirma que “as praticas de letramento
digital exercidas pelos alunos nas escolas investigadas tém como base um conceito de

letramento que considera a escrita como ancora dessas praticas” (Pinheiro, 2018, p. 603).

Além disso, na mesma se¢do do texto (p. 603), a autora descreve que as atividades no
laboratério de informatica se concentram no uso basico do computador e de softwares de
edicdo de texto, reforcando o cardter instrumental das praticas. Esse cenario refor¢a que,
embora exista uma tentativa de integracdo entre as disciplinas, essa pratica ndo atende a
necessidade fundamental de preparar os alunos para lidar criticamente com os perigos e
desafios do mundo digital, permanecendo restrita ao uso mecéanico de ferramentas

tecnoldgicas.
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No estudo de caso em Taua (CE), observou-se que o foco no dominio técnico de
softwares deixa de lado dimensdes éticas, criticas e protetivas do letramento digital. A autora
registra que muitas atividades escolares sdo “exercidas de forma descontextualizada™ e que a
instituicdo “ainda considera o letramento como um fenomeno somente linguistico” (Pinheiro,
2018, p. 618), evidenciando que as praticas escolares ndo dialogam adequadamente com os
desafios sociotécnicos enfrentados pelos alunos. Nota-se que a escola publica de Taua (CE),
destacada pela autora, ao focar exclusivamente no dominio técnico de softwares, negligencia
aspectos essenciais do letramento digital, como a formagdo ética, critica e protetiva em
relacdo aos riscos da internet. Assuntos criticos que estimulam a cogni¢do dos alunos, como
noticias falsas, cyberbullying, discursos de édio, privacidade de dados e seguranca digital,
deixam de ser abordados, criando uma ruptura entre o que se ensina € o que os estudantes
vivenciam diariamente em seus dispositivos digitais. Essa auséncia contraria a perspectiva de
Paulo Freire (1996), para quem a educagdo deve problematizar a realidade dos sujeitos,
promovendo reflexdo critica e didlogo sobre temas significativos que fazem parte de sua

experiéncia social.

O proprio estudo aponta que “mais de um terco (37%) acessa a internet para jogar”
(Pinheiro, 2018, p. 612), passando a maior parte do tempo jogando online fora do ambiente
escolar, o que refor¢a a necessidade de a¢des pedagdgicas voltadas a seguranca e a formagao
critica sobre ambientes de jogos e redes. Esse cenario, conforme destaca o Guia da Secretaria
de Comunicacdo Social do Governo Federal, BRASIL(2023), aumenta a exposicdo a diversos

perigos, tais como:

eInteracdo com individuos desconhecidos e agressores sexuais;
*Contato com discursos extremistas e de 6dio;
eImpacto da publicidade intrusiva e da comunicag¢do comercial;

*Além de técnicas de manipulacdo e aliciamento.

Nesse contexto, o conteddo enfatiza a importincia de que o letramento digital
transcenda o ensino instrumental. E fundamental que as escolas funcionem como ambientes
de formagdo critica e protetiva, oferecendo aos alunos instrumentos ndo apenas para utilizar
as tecnologias, mas também para compreender seus efeitos e se resguardar de seus riscos,

conforme orienta a BNCC, especialmente ao destacar a importancia do uso ético, responsavel
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e critico da cultura digital. O Governo do Brasil (2025) ressalta que o uso de jogos digitais

requer cuidados especificos para proteger criancas e adolescentes.

Assim, a critica principal é que o letramento digital, ao ser reduzido apenas ao uso de
softwares, ndo consegue cumprir sua fungdo social mais importante: preparar criancas e

adolescentes para uma navegagao segura, €tica e responsavel no ambiente digital.

Neste artigo, comparando as praticas escolares com a realidade digital dos estudantes,
analisou-se que o ensino instrumental ndo promove formagdo critica nem protegdo efetiva,
deixando lacunas entre aprendizado e experiéncia real. Trechos das paginas iniciais foram
utilizados para fundamentar a necessidade de integragdo critica e protetiva do letramento

digital.

4.2 A INTERDISCIPLINARIDADE COMO CAMINHO PARA O LETRAMENTO
DIGITAL

O livro Programa de Residéncia Pedagodgica na Licenciatura em Informatica:
partilhando possibilidades (2020), organizado por Breno Trajano de Almeida e Daniel Aguiar
da Silva Oliveira Carvalho, reune experiéncias desenvolvidas no ambito do Programa de
Residéncia Pedagogica (PRP) na Licenciatura em Informatica. As ag¢des, realizadas no
Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN), Campus Ipanguagu, institui¢do publica
federal, mostram como os residentes atuaram em escolas publicas do Ensino Fundamental I,
integrando a informatica de forma interdisciplinar as disciplinas escolares. Segundo Costa
(2020), a presen¢a das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagdo (TDIC) nas
praticas pedagogicas ampliou o dinamismo das aulas, favoreceu a motivagdo dos estudantes e
criou oportunidades de aprendizagem em éareas como Histdria, Geografia e Matemadtica. Os
autores destacam também que a residéncia pedagogica permitiu aos licenciandos vivenciar, na
pratica, processos de ambientagdo, observagdo, planejamento e regéncia supervisionada,

fortalecendo a articulag@o entre teoria e pratica na formagdo docente.

Contudo, apesar dessa contribui¢do significativa, o proprio documento evidencia que o
letramento digital presente nas escolas permanece predominantemente instrumental, centrado
no uso técnico de softwares, editores de texto e ferramentas digitais como apoio as disciplinas
tradicionais. Como afirma Costa (2020), a auséncia de professores especificos da area de

informética faz com que os residentes assumam parte desse papel, o que, embora necessario,
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limita o potencial formativo da informdtica enquanto 4rea de conhecimento estruturante.
Nesse sentido, a informdtica deixa de ser compreendida como um campo capaz de
desenvolver pensamento critico, €tico e reflexivo sobre as tecnologias, reduzindo-se a uma
funcdo meramente operacional. Tal cenario demonstrar que, mesmo com avangos, o PRP
ainda ndo assegura um letramento digital critico e interdisciplinar, voltado a reflexdo ética,
cidadd e protetiva sobre o uso das tecnologias, lacuna especialmente relevante no contexto
atual, marcado pela intensificagdo da vida digital de criangas e adolescentes, conforme
defendem autores como Michael Young (2007) e Moreira (2007), que ressaltam a importancia

do conhecimento escolar como um componente formativo, e ndo apenas instrumental.

4.2.2 ANALISE CRITICA DO ARTIGO: “PROGRAMA DE RESIDENCIA PEDAGOGICA
NA LICENCIATURA EM INFORMATICA”.

A andlise do trecho localizado entre as paginas 109 e 134 do livro Programa de
Residéncia Pedagdgica na Licenciatura em Informatica: partilhando possibilidades
(TAVARES, 2020) evidencia que o Programa de Residéncia Pedagdgica tem promovido a
inser¢do da informética no Ensino Fundamental II principalmente por meio de praticas
interdisciplinares realizadas nas escolas-campo. Os relatos mostram que a integragdo entre
tecnologia e curriculo escolar ocorre em articulagdo com componentes como Historia, Lingua
Portuguesa e Matematica, favorecendo aprendizagens mediadas pelas Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDICs) e aproximando os conteudos escolares da realidade
contemporanea dos estudantes. Como afirmam Dantas, Silva e Medeiros (2020, p. 110), “a
interdisciplinaridade foi trabalhada em conjunto com as disciplinas curriculares da
escola-campo, evidenciando inumeras formas de aplicar a informatica e a tecnologia nos
conteudos planejados pelos professores [...] mostrando aos alunos intimeras possibilidades de

aprender essas disciplinas através de meios tecnoldgicos de ensino”.

Apesar dos avangos observados, o letramento digital presente nas praticas relatadas
permanece fortemente marcado por um carater instrumental. Em vez de constituir-se como
area formativa critica e estruturante do curriculo escolar, a informatica aparece
majoritariamente como ferramenta de apoio as praticas pedagogicas, limitada ao uso de
softwares, editores de texto e tecnologias como complementagdo as aulas tradicionais. Esse
cenario fica evidente quando Cunha, Medeiros e Silva (2020, p. 101) afirmam que “a

informética € vista muitas vezes como ferramenta, ¢ ndo como disciplina”, bem como no
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reconhecimento de que sua efetivagdo depende do trabalho dialogado com as demais areas,
visto que “seria necessario apropriar-se da interdisciplinaridade para se trabalhar com a
informatica, pois a disciplina de informatica ainda ndo esta presente no curriculo das escolas”
(DANTAS; SILVA; MEDEIROS, 2020, p. 110). Assim, embora exista esfor¢o em integrar
tecnologias ao cotidiano escolar, o uso das TDIC permanece associado ao refor¢o conteudista

e pouco voltado a formacgdo critica dos sujeitos.

Outro aspecto que emerge da andlise consiste na auséncia de a¢des sistematizadas
relacionadas a seguranca digital e a conscientizagdo sobre riscos presentes nos ambientes
virtuais frequentados pelos estudantes. O documento revela que, mesmo quando ha
equipamentos disponiveis, existem barreiras que comprometem uma atua¢do mais robusta e
critica, ja que “mesmo que a escola possua instrumentos tecnoldgicos, ha falta de professores
para lidar com os mesmos de forma eficaz, didatica e pedagogica” (SOUZA; SILVA, 2020, p.
119). Os alunos vivenciam no dia a dia intenso uso das redes sociais, jogos online e circulagdo
constante de informag¢do, mas o material analisado ndo menciona praticas voltadas a prote¢do
digital, ao combate a desinformacao, ao cyberbullying ou a preservacdo de dados. Essa lacuna
indica que o Programa de Residéncia Pedagdgica, embora relevante para inserir as TDIC no
trabalho escolar, ainda ndo contempla plenamente o papel formador da escola como espago de

prevengdo, orientagdo e desenvolvimento da autonomia digital.

Ainda assim, os relatos sugerem caminhos promissores para fortalecer um letramento
digital de carater critico. Quando articulada a Histdria, por exemplo, a informatica pode
fomentar discussdes que aproximam fendmenos contemporaneos, como fakenews, discursos
de 6dio e manipulagdo de narrativas, de episddios histdricos de controle social, censura e
producdo de informag¢do. Do mesmo modo, a integragdo entre Matematica e tecnologia possui
potencial de desenvolver no estudante tanto o raciocinio légico quanto a compreensdo do
funcionamento dos algoritmos, do uso de estatisticas na personaliza¢do de conteudos digitais
e da influéncia do tempo de tela nas dindmicas de consumo e intera¢do social. A partir dessa
perspectiva, as TDIC tornam-se ndo apenas meios para executar tarefas, mas instrumentos de

leitura e interpretagdo do mundo digital, permitindo que a aprendizagem seja ressignificada.

Com base no exposto, é possivel analisar que o Programa de Residéncia Pedagogica
representa um avango crucial para a inser¢do da informadtica nas praticas escolares e para a
formagdo docente inicial. Todavia, ainda ndo se verifica a consolidagdo de um letramento

digital que abarque dimensdes éticas, protetivas e cidadds. Embora Souza e Silva (2020, p.
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118) reconhecam que as tecnologias digitais podem promover “novas formas de ensinar e,
principalmente, de aprender [...] exigindo novas formas de acesso ao conhecimento e cidaddos
criticos, criativos, competentes e dinamicos”, tal potencial sé se concretizara plenamente
quando a escola assumir a tecnologia como eixo estruturante da formagdo humana, ndo
apenas como complemento, mas como componente capaz de preparar criangas e adolescentes

para agir com responsabilidade, autonomia e criticidade nos ambientes digitais.

4.3 A INCLUSAO DIGITAL E SUAS LIMITACOES PEDAGOGICAS

O relatdrio intitulado Informatizacdo Social: ensino de informatica basica para
adolescentes em escolas publicas do Litoral Sul Potiguar, de autoria de Iasmin da Cruz,
apresenta os resultados de um projeto de extensdo voltado a promogédo do letramento digital
de adolescentes em situagdo de vulnerabilidade socioecondmica. O estudo foi desenvolvido
em escolas publicas, com destaque para a Escola Municipal Nazaré Duarte, localizada no
municipio de Goianinha (RN), atendendo estudantes do Ensino Fundamental II, por meio de
uma parceria entre a escola e o Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN) (CRUZ,
2024).

A autora contextualiza o projeto a partir das desigualdades no acesso as Tecnologias
Digitais de Informagdo e Comunicac¢do (TDIC), ressaltando que, apesar da ampla presenca
dessas tecnologias na sociedade contemporanea, muitos adolescentes ainda enfrentam a
exclusdo digital em decorréncia de fatores socioecondmicos. Nesse cenario, o projeto
Informatizagdo Social ¢ apresentado como uma estratégia para minimizar tais desigualdades,

oferecendo conhecimentos basicos de informatica a estudantes da rede publica (CRUZ, 2024).

O relatorio descreve que o curso de letramento digital foi ministrado por estudantes do
Curso Técnico em Informatica do IFRN Campus Canguaretama, com suporte pedagdgico de
alunos da Licenciatura em Informatica do IFRN Campus Natal-Zona Norte. As atividades
ocorreram tanto no laboratorio da escola parceira quanto no Laboratério de Prototipagem e
Inovagdo PotiMaker, abordando conteidos como informatica basica, navegagdo na internet,
editores de texto, apresentagdes, planilhas e nocdes iniciais de seguranga digital (CRUZ,

2024).
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A autora também destaca que o projeto adotou os pilares do Pensamento
Computacional, decomposi¢do, reconhecimento de padrdes, abstragdo e algoritmos, como
base metodologica para a organizagdo das aulas e para a mediagdo do processo de
ensino-aprendizagem. Essa abordagem teve como finalidade facilitar a compreensdo dos
contetdos tecnoldgicos e estimular o desenvolvimento cognitivo dos cursistas durante as

atividades propostas (CRUZ, 2024) .

Por fim, o relatorio aponta que o projeto alcancou resultados positivos no que se refere
a inclusdo digital dos estudantes atendidos, contribuindo para o desenvolvimento de
habilidades técnicas iniciais e para a ampliacdo do acesso as tecnologias digitais. Além disso,
a autora ressalta que a experiéncia também proporcionou uma formagdo pratica aos estudantes
do IFRN envolvidos na execug¢do do curso, evidenciando o potencial da educagio tecnoldgica

como instrumento de transformacao social em contextos de vulnerabilidade (CRUZ, 2024).

4.3.3. ANALISE CRITICA DO TEXTO: INTITULADO INFORMATIZACAO SOCIAL:
ENSINO DE INFORMATICA BASICA PARA ADOLESCENTES EM ESCOLAS
PUBLICAS DO LITORAL SUL POTIGUAR.

O relatério Informatizagdo Social: ensino de informatica basica para adolescentes em
escolas publicas do Litoral Sul Potiguar, de autoria de Iasmin da Cruz, apresenta um projeto
de extensdo desenvolvido em escolas publicas com o objetivo de promover a inclusdo digital
de adolescentes em situac¢do de vulnerabilidade socioeconomica. Conforme descreve a autora,
“esse projeto tem como objetivo principal promover a inclusdo digital, oferecendo aulas de
informatica ministradas por estudantes do Curso Técnico em Informatica do IFRN Campus
Canguaretama” (CRUZ, 2024, p. 3). Trata-se de uma experiéncia educacional estruturada
como um curso de informatica basica ofertado de forma paralela ao curriculo regular da

escola, visando minimizar os efeitos da exclusdo digital enfrentada por esses jovens.

Nesse sentido, o projeto representa um avango significativo ao possibilitar o acesso
inicial as Tecnologias Digitais de Informa¢do e Comunicagdo (TDIC) a estudantes que, em
muitos casos, ndo dispdem de recursos tecnologicos em seus contextos familiares. A propria
autora ressalta que o projeto beneficiou um grupo especifico de alunos da rede publica, ao

registrar que “o projeto beneficiou 15 alunos da Escola Municipal Nazaré Duarte, em
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Goianinha/RN” (CRUZ, 2024, p. 3). Todavia, ao atender apenas parte do corpo discente, o

curso evidencia limitagdes quanto a sua abrangéncia e alcance pedagdgico.

Ao ser ofertado como uma atividade extracurricular, e ndo como uma disciplina
integrada ao curriculo escolar, o impacto formativo do curso torna-se reduzido. O relatério
aponta que o foco da proposta esteve em proporcionar conhecimentos basicos de informatica
aos estudantes participantes, o que reforca uma concep¢do de letramento digital
predominantemente instrumental. Essa caracteristica ¢ evidenciada pelo proprio delineamento
do projeto, que ndo garante a participacdo de todos os alunos da escola nem assegura a
continuidade sistematica da formagéo ao longo do percurso educacional, restringindo o acesso
a um grupo previamente selecionado. Conforme destaca Sacristdn (2013), é por meio da
inser¢do dos conhecimentos no curriculo escolar que estes se legitimam como saberes
socialmente relevantes, garantindo equidade de acesso, sistematizacdo pedagdgica e
continuidade formativa, o que ndo se efetiva plenamente em propostas de carater

extracurricular.

No que se refere a proteg¢do dos estudantes no ambiente digital, a autora descreve que
o curso abordou contetdos relacionados a navegagdo segura na internet. Conforme registrado
no relatorio, “os objetivos da aprendizagem foram: saber identificar um site pelo “www’, os
cuidados necessarios para ndo cair em golpes virtuais através de virus e como criar um
e-mail” (CRUZ, 2024, p. 17) . Além disso, o projeto utilizou os pilares do pensamento
computacional, como a abstracdo e o reconhecimento de padrdes, para auxiliar os alunos na

compreensdo da estrutura da web e na identificacdo de riscos durante a navegagao.

Apesar dessas iniciativas voltadas a seguranca digital, observa-se que o contetido
programatico do curso concentrou-se majoritariamente no ensino das ferramentas do pacote
Office. O proprio relatério explicita que “os conteudos trabalhados nas aulas foram editores
de texto, editores de apresentagdo e editores de planilhas” (CRUZ, 2024, p. 19-20). Dessa
forma, as aulas priorizaram o uso académico de programas como Word, PowerPoint e Excel,

0 que, embora relevante, limita a formagao digital a aspectos técnicos e operacionais.

Essa énfase técnica evidencia que o projeto, apesar de contribuir para a inclusio
digital, n3o contempla plenamente as demandas contemporaneas do letramento digital. A
propria autora reconhece que o curso teve como foco “o ensino da informatica basica,
conhecimento fundamental e necessario para a formacdo académica e profissional” (CRUZ,

2024, p. 8). Contudo, ao privilegiar o dominio funcional das ferramentas, a proposta deixa de
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aprofundar questdes relacionadas a criticidade, a ética, a responsabilidade digital e ao
enfrentamento dos riscos da internet, além de ndo promover uma abordagem interdisciplinar e
transversal do letramento digital, conforme orienta a BNCC. A auséncia dessa articulagdo
com outras areas do conhecimento limita a compreensdo das tecnologias como praticas

sociais, culturais e educativas, restringindo seu potencial formativo no contexto escolar.

Dessa forma, a principal critica levantada ¢ que, embora o curso promova o acesso
inicial as tecnologias e contribua para a reducdo da exclusdo digital, ele ndo atende
integralmente a funcdo social do letramento digital. Tal fungdo deve capacitar criangas e
adolescentes a utilizar a tecnologia de maneira segura, ética e responsavel, indo além da mera
instrumentalizagdo. Conforme afirma Freire (1996, p. 18), “o momento fundamental é o da
reflex@o critica sobre a pratica”, o que implica compreender o uso das tecnologias como parte
da formagdo cidadd. Assim, a educagdo digital precisa abranger o desenvolvimento de
habilidades criticas que permitam aos jovens enfrentar os perigos da internet e atuar de forma

consciente no ambiente digital.

4.4 A FORMACAO CRITICA COMO EIXO DE PROTECAO DIGITAL
O Artigo “IV Seminério dos Grandes Desafios da Computagdo no Brasil: Trabalhos
Apresentados.”(2024), organizado por André Luis de Medeiros Santos e Flavio Rech Wagner,
sob coordenagdo da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC), retine produgdes cientificas
apresentadas no IV Seminario dos Grandes Desafios da Computagdo no Brasil. A obra possui
carater académico e institucional, ndo estando vinculada a uma escola especifica, seja publica
ou particular, e tem como objetivo discutir desafios contemporaneos da Computacdo

relacionados aos impactos tecnologicos, sociais, €ticos e educacionais da area no contexto

brasileiro (SANTOS; WAGNER, 2024, p. 1-2).

De modo geral, o artigo aborda temas estratégicos como inteligéncia artificial, ciéncia
de dados, seguranga digital, ética computacional, inclusdo digital e protecdo de usuarios em
ambientes digitais. Os textos reunidos evidenciam que os desafios da Computacdo extrapolam
o dominio técnico, exigindo abordagens interdisciplinares que considerem questdes sociais,
culturais e educativas, especialmente diante da crescente presenga das tecnologias digitais na

vida cotidiana (SOCIEDADE BRASILEIRA DE COMPUTACAO, 2024, p. 2-3).

Considerando o foco desta pesquisa ¢ a necessidade de maior adequacdo ao tema
estudado, a andlise ndo contempla a totalidade dos capitulos do artigo, restringindo-se

exclusivamente ao capitulo intitulado Kids Online: como contribuir para a prote¢do de
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criancas e adolescentes em ambientes de midias sociais?, escrito por Humberto T.
Marques-Neto, Jussara M. Almeida e Fabricio Benevenuto, correspondente as paginas 91 a 97
da obra. Essa delimitagdo justifica-se pelo alinhamento direto do capitulo com o objetivo de
compreender como a Computacdo pode contribuir para a protecdo de criangas e adolescentes

em ambientes digitais (MARQUES-NETO; ALMEIDA; BENEVENTUTO, 2024, p. 91).

O capitulo analisado tem como propdsito discutir os riscos enfrentados por criangas e
adolescentes em ambientes de midias sociais, destacando questdes como exposi¢do a
conteudos inadequados, coleta indevida de dados, cyberbullying e praticas de manipulagdo
algoritmica. Os autores enfatizam que a presenga precoce de jovens nessas plataformas amplia
situacdes de vulnerabilidade, exigindo estratégias de protecdo que envolvam tanto solucdes
tecnoldgicas quanto agdes educativas e regulatéorias (MARQUES-NETO; ALMEIDA;
BENEVENTUTO, 2024, p. 92-93).

Além disso, o texto discute como os mecanismos de engajamento e recomendacdo
utilizados pelas midias sociais podem intensificar riscos, sobretudo quando ndo ha mediagéo
adequada por parte da familia, da escola ou do Estado. Os autores defendem que a protecdo de
criangas e adolescentes nesses ambientes requer a articulagdo entre diferentes atores sociais,
incluindo plataformas digitais, politicas publicas e praticas educativas voltadas ao letramento

digital critico (MARQUES-NETO; ALMEIDA; BENEVENTUTO, 2024, p. 94-95).

Por fim, o capitulo ressalta que contribuir para a prote¢do de criangas e adolescentes
em ambientes de midias sociais constitui um desafio central da Computacdo contemporanea,
demandando abordagens interdisciplinares que integrem tecnologia, ética e educagdo. Os
autores concluem que o fortalecimento do letramento digital e da consciéncia critica €
fundamental para garantir que criancas e adolescentes possam usufruir dos beneficios das
midias sociais de forma segura e responsavel (MARQUES-NETO; ALMEIDA;
BENEVENTUTO, 2024, p. 96-97).

4.4.4 ANALISE CRITICA DO CAPITULO: KIDS ONLINE: COMO CONTRIBUIR PARA
A PROTECAO DE CRIANCAS E ADOLESCENTES EM AMBIENTES DE MIDIAS
SOCIAIS?

O capitulo Kids Online: como contribuir para a prote¢do de criangas e adolescentes em
ambientes de midias sociais?, de autoria de Humberto T. Marques-Neto, Jussara M. Almeida e
Fabricio Benevenuto, publicado no e-book IV Semindrio dos Grandes Desafios da

Computagdo no Brasil: Trabalhos Apresentados, discute, entre as paginas 91 e 97, os desafios



39

relacionados a protecdo de criangas e adolescentes em ambientes digitais. Os autores afirmam
que a presen¢a cada vez mais precoce de jovens em plataformas de midias sociais amplia a
exposicdo a riscos como cyberbullying, exploragdo sexual, dependéncia digital e contato com
conteudos inadequados, evidenciando que a problematica extrapola o campo meramente

tecnologico (MARQUES-NETO; ALMEIDA; BENEVENTUTO, 2024, p. 91-92).

Nesse contexto, o texto aponta que, embora plataformas digitais disponibilizem
ferramentas de controle parental, tais recursos ndo sdo suficientes para garantir a seguranga
online. Os autores ressaltam que estratégias baseadas exclusivamente em solucdes técnicas ou
em barreiras de acesso ndo conseguem acompanhar a complexidade dos riscos presentes nas
midias sociais, uma vez que os ambientes digitais s3o dindmicos e constantemente
reconfigurados (MARQUES-NETO; ALMEIDA; BENEVENTUTO, 2024, p. 92-93). Essa
constatagdo refor¢a a ideia de que a protecdo infantil ndo pode depender apenas de

mecanismos tecnologicos.

O capitulo também apresenta uma critica consistente aos modelos de prote¢do
fundamentados apenas na proibi¢do ou na restri¢do do uso das midias sociais. Segundo os
autores, essas praticas tendem a gerar conflitos familiares e ndo asseguram protecdo efetiva,
pois criancas e adolescentes frequentemente encontram formas de contornar as limitagcdes
impostas (MARQUES-NETO; ALMEIDA; BENEVENTUTO, 2024, p. 95). Diante disso, o
texto defende a necessidade de deslocar o foco da proibig¢do para a formacdo digital critica,

compreendendo a educagdo como elemento central na prevengdo de riscos.

Outro aspecto relevante discutido refere-se ao uso da Inteligéncia Artificial como
recurso para monitoramento e deteccdo de ameacas digitais, como cyberbullying e assédio
online. Embora os autores reconhecam o potencial dessas tecnologias para identificar
comportamentos abusivos, alertam que tais solugdes ndo substituem a educagdo digital, uma
vez que, sem conhecimentos basicos sobre o funcionamento das plataformas, criancas e
adolescentes permanecem vulnerdveis a manipulacdo e a exploragdo (MARQUES-NETO;
ALMEIDA; BENEVENTUTO, 2024, p. 96). Nesse sentido, a escola assume papel
fundamental ao possibilitar que os estudantes compreendam algoritmos, coleta de dados e

estratégias de engajamento presentes nas midias sociais.

Nas paginas finais do capitulo, os autores chamam atencdo para os impactos sociais da
desinformacdo, destacando que sua disseminagdo afeta diretamente a democracia, a saude

publica, a ciéncia e o convivio social, intensificando processos de polarizagdo e manipulagdo
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ideologica (MARQUES-NETO; ALMEIDA; BENEVENTUTO, 2024, p. 97). Esse alerta
evidencia que o letramento digital precisa contemplar a capacidade de avaliar criticamente
informagdes, identificar noticias falsas e compreender os riscos associados & manipulagdo

algoritmica.

Dessa forma, a andlise do capitulo Kids Online corrobora a compreensdo de que a
protecdo de criancas e adolescentes em ambientes digitais depende de uma abordagem
educativa integrada, que articule solugdes tecnologicas, politicas publicas e praticas
pedagégicas. Conforme defendem os autores, € necessario promover agdes educativas que
desenvolvam a autonomia e a consciéncia critica dos jovens, possibilitando uma atua¢do mais
segura, ¢ética e responsavel no meio digital (MARQUES-NETO; ALMEIDA;
BENEVENTUTO, 2024, p. 96-97). Assim, a informadtica basica no Ensino Fundamental II
configura-se como uma porta de entrada para o letramento digital, ao articular dimensdes

técnicas, criticas e éticas na formacdo de criangas e adolescentes para a sociedade em rede.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente Trabalho de Conclusdo de Curso teve como objetivo central analisar, na
literatura cientifica, o desenvolvimento do ensino de computagio no Ensino Fundamental II e
sua relagdo com a BNCC, bem como, de acordo com os documentos oficiais, compreender
como esse ensino tem sido desenvolvido no contexto da Educacdo Basica brasileira,
especialmente no que se refere ao letramento digital, a cidadania digital e a seguranca das
criangas no ambiente virtual. Além disso, buscou-se identificar lacunas e desafios na
implementag¢do dessas diretrizes, sobretudo em contextos de vulnerabilidade social e na
auséncia de profissionais com formagdo especifica na area. A partir de uma abordagem
qualitativa, fundamentada em revisdo bibliografica e andlise documental, foi possivel
compreender como o ensino da informatica vem sendo desenvolvido no contexto educacional
brasileiro e quais s@o os principais desafios para sua efetiva consolidagdo como pratica

pedagobgica critica e formativa (BRASIL, 2018).

Os resultados evidenciaram que, embora a BNCC reconheg¢a a relevancia das
tecnologias digitais e da competéncia digital ao longo da Educacdo Bésica, o ensino da
informética bdsica ainda ocorre de maneira fragmentada, predominantemente instrumental e,
em muitos casos, desvinculada de uma formacgdo critica e protetiva. Estudos apontam que
praticas pedagogicas limitadas ao uso técnico das ferramentas digitais ndo sdo suficientes para
preparar os estudantes para os desafios do ambiente virtual, especialmente no que se refere a
seguranga, ética e cidadania digital (PINHEIRO, 2018; SOCIEDADE BRASILEIRA DE
COMPUTACAO, 2019).

Nesse sentido, depreende-se acerca desse estudo, que o letramento digital, quando
reduzido a dimensdo técnica, ndo cumpre plenamente sua fungdo social. Conforme defende
Freire (1996), a educagdo deve possibilitar ao sujeito a leitura critica do mundo, permitindo
que ele compreenda, questione e transforme a realidade em que esté inserido. Assim, o ensino
da informatica basica precisa ultrapassar o dominio operacional das tecnologias, assumindo
um papel formativo voltado a construgdo da autonomia, da responsabilidade e da consciéncia
critica dos estudantes no uso da internet, conforme também orientam os documentos

curriculares nacionais (BRASIL, 2018).

Ao longo do desenvolvimento deste trabalho, algumas dificuldades se fizeram

presentes e marcaram a trajetéria da pesquisa. Destaca-se, inicialmente, a escassez de estudos
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especificos que tratem da informdtica basica no Ensino Fundamental II com foco direto na
protecdo de criangas e adolescentes frente aos perigos da internet. A literatura analisada
concentra-se, em sua maioria, no letramento digital de forma ampla, o que exigiu um esfor¢o
maior de articulagdo tedrica para relacionar os conceitos de informatica basica, cidadania

digital e seguranga online, conforme também apontado por Pinheiro (2018).

Outra dificuldade relevante esteve relacionada a auséncia de uma padronizagdo
nacional clara para a implementa¢do da computacdo na educagdo basica, apesar da existéncia
de diretrizes e pareceres recentes. Tal cendrio evidencia desigualdades estruturais entre redes e
instituicdes de ensino, dificultando a consolidagdo de praticas pedagdgicas consistentes e
equitativas no uso das tecnologias digitais, conforme discutido pela Sociedade Brasileira de

Computagdo (2019) e pelo Parecer CNE/CEB n° 2/2022.

Além disso, a delimitagdo conceitual entre alfabetizacdo digital, informatica basica e
letramento digital apresentou-se como um desafio constante durante a construg@o do trabalho,
uma vez que tais termos sdo frequentemente utilizados como sindnimos na literatura e na
pratica educacional. A necessidade de rigor conceitual exigiu leituras aprofundadas e revisdes
sucessivas, contribuindo significativamente para o amadurecimento académico da
pesquisadora e para a construgdo de uma analise mais consistente e fundamentada (FREIRE,

1996; PINHEIRO, 2018).

Apesar dos desafios enfrentados, a realizagdo desta pesquisa reforcou a compreensao
de que a inclusdo da informatica basica no Ensino Fundamental II é urgente e necessaria. A
escola possui um papel central na redugdo das desigualdades digitais ¢ na formacdo de
sujeitos capazes de atuar de forma segura, €tica e critica no ambiente digital, especialmente
em um contexto marcado pela ampliagdo do acesso a internet por criangas e adolescentes

(BRASIL, 2018).

Conclui-se, portanto, que a informatica bdsica deve ser reconhecida como um
componente estratégico para o letramento digital e para a protecdo infantil na era digital
(SOCIEDADE BRASILEIRA DE COMPUTACAO, 2019; BRASIL, 2018). Sua
implementag@o, seja como disciplina especifica ou como eixo estruturante interdisciplinar,
precisa ser acompanhada de investimentos em formagdo docente, infraestrutura adequada e
politicas publicas que garantam equidade e qualidade educacional . Espera-se que este estudo

contribua para o fortalecimento do debate académico e educacional sobre o tema,
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incentivando novas pesquisas e praticas pedagdgicas que consolidem o papel da escola como

espaco de formacdo critica, cidada e protetiva frente aos desafios do mundo digital.

Por conseguinte, oferecem-se propostas relacionadas as disciplinas basicas dos anos
finais que integrem o letramento digital a partir da perspectiva de Marcel Felipe Ferreira de
Castro (2024), desenvolvendo-se de forma interdisciplinar na educag¢do basica e
promovendo-se a analise critica das informagdes. Um exemplo disso seria: em Lingua
Portuguesa, destaca-se a identificagdo de intencionalidades e a avalia¢do da confiabilidade
dos textos, por meio do trabalho com géneros digitais e amplia-se para a articulagdo de
noticias falsas na internet trabalhando o tema fake news; em Ciéncias Sociais e Historia, a
analise da influéncia da midia na construgdo da opinido publica; em Matematica, a
interpretagdo critica de dados, graficos e estatisticas, incluindo reflexdes sobre manipulagio
algoritmica; em Arte e Midia, a compreensdo das linguagens visuais e a producgdo de
conteudos digitais, ampliando a consciéncia sobre a exposi¢do de imagens na internet; e, em
Educacdo Fisica, a avaliagdo de informacdes relacionadas a satde e a midia esportiva, com
discussdes sobre cyberbullying e seu reflexo na saide mental das pessoas. Dessa forma, o
letramento digital contribui para a formacdo de estudantes criticos, conscientes e capazes de
interpretar e avaliar informacdes de maneira assertiva em diferentes contextos (CASTRO,

2024).

Considerando a relevancia do letramento digital e a necessidade urgente de preparar os
estudantes para o uso critico e seguro da internet, recomenda-se que pesquisas futuras

ampliem a investiga¢do em trés diregdes principais:

e Implementacio pratica — estudos de campo que analisem a efetividade da inclusdo
da disciplina de informatica basica no Ensino Fundamental II, observando resultados
no desempenho académico e na conscientizag¢do sobre segurancga digital.

e Formacao docente — pesquisas que abordem estratégias de capacitagdo de professores
para atuarem como mediadores no processo de letramento digital, explorando
metodologias inovadoras.

e Integracdo curricular — investigagdes sobre como a informética basica pode ser
articulada de forma interdisciplinar com outras areas do conhecimento, favorecendo

aprendizagens mais significativas.
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Retomando as questdes que orientaram esta pesquisa, verificou-se que o ensino de
computag¢do no Ensino Fundamental II tem sido desenvolvido, em grande parte, de maneira
desarticulada ¢ com énfase operacional, ndo se configurando ainda como componente
estruturado da formagéo escolar. Constatou-se que, embora a BNCC reconhega a importancia
das tecnologias digitais e da cultura digital na Educagdo Bésica, sua implementagdo pratica
ocorre de forma desigual, revelando um distanciamento entre o que os documentos
normativos propdem e o que efetivamente se realiza nas escolas. Observou-se, ainda, que o
letramento digital ¢ frequentemente abordado de maneira limitada, centrado no uso técnico
das ferramentas, sem alcangar plenamente sua dimensdo critica, ética e cidadd. Por fim,
identificou-se que a orientagdo para a seguranga de criangas e adolescentes no ambiente
virtual aparece de forma incipiente, carecendo de acdes pedagogicas sistematicas que

promovam a protegdo, a conscientizag@o e o uso responsavel da internet.
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ANEXO 1

Tabela de classificacio (1)
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TIPO TITULO ANO AUTOR PALAVRAS CHAVES

Artigo Informética  basica | 2007 Renata L. da | Ensino de informatica basica nas
nas escolas publicas Costa , Alcides | escolas publicas
buscando a inclusdo Hermes Thereza
digital dos JR. , Rodrigo de.
estudantes da oitava Gomide Rafaela
série  do  ensino do Vale .
fundamental em Gomide, Eduardo
diante e da Filgueiras
comunidade em Damasceno
geral

Artigo Letramento digital: | 2012 Carla Moreira Letramento digital no
do conceito a pratica fundamental

Artigo Informética  como | 2012 Morgana Lacerda | Transversalidade e
disciplina interdisciplinaridade das
obrigatdria na disciplinas  basicas com a
educagdo basica informatica no ensino

fundamental

Artigo pensamento 2012 Thiago Ensino de computagdo na
computacional e Schumacher educacdo basica
educagdo Barcelos;  Ismar

matematica: relagdes
para o ensino de
computacao na

educagdo basica

Frango Silveira
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Artigo ensino de | 2013 Rozelma Soares | Ensino de computagdo na
computagio na de Franga; | educacdo basica
educacdo basica no Haroldo José
brasil: um Costa do Amaral
mapeamento
sistematico
Artigo Da  infancia  a | 2015 Kennya  Suelen | Protecdo de criancas em midias
adolescéncia: o uso Silva; Maia neves | sociais na escola no ensino
indiscriminado  das Luciana de | fundamental II
redes sociais Oliveira Silva
Fosse; Tatiana
Regino Torres;
Maria  Angelica
Napolitano
Artigo Conceitos ¢ modelos | 2018 Regina  Claudia | Letramento digital no
de letramento Pinheiro fundamental
digital: o que escolas
de ensino
fundamental
adotam?
Artigo Informética aplicada | 2018 André  Almeida | Ensino de informatica bésica nas
a educagdo basica Silva, André | escolas publicas
nas escolas publicas: Correia ~ Nunes,

formagao de
educadores de
penedo/al para o uso

das tdic

Jéssica Fernanda
Silva Barbosa, 1

Lucas Lima de

Oliveira  Garcia,
Luziene  Seixas
dos Santos,
Nicolas Lennick
Bomfim de
Albuquerque,

Tenilson de Assis
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Relatério Diretrizes da | 2019 Leila Ribeiro atel | Ensino de computagdo na
Técnico Sociedade Brasileira educacdo basica
de Computagdo para
0 Ensino de
Computagdo na
Educag¢do Basica
Livro Programa de | 2020 Almeida, Breno | Transversalidade e
residéncia Trajano de. org. ii. | interdisciplinaridade das
pedagbgica na — Carvalho, Caniel | disciplinas  basicas com a
licenciatura em Aguiar da Silva | informatica no ensino
informatica Oliveira. fundamental
TCC Letramento digital: | 2021 Helena  Clarisse | Letramento digital no
abordagens sobre o Marques cruz fundamental
ensino e sua
contribui¢do nos
anos iniciais do
ensino fundamental
TCC Riscos e perigos da | 2021 Tania Ribeiro | Prote¢do de criangas em midias
internet e das redes Pereira sociais na escola no ensino
sociais: concepgdes fundamental II
de pais/encarregados
de educagdo e de
criangas dos 1.°e 2.°
ciclos do ensino
basico
Artigo proposta para | 2022 Leila Ribeiro, | Ensino de computagdo na
implantagdo do Simone André da | educag@do basica
ensino de Costa Cavalheiro,
computacao na Luciana Foss,
educacdo basica no Marcia Elena

brasil

Jochims Kniphoff
da Cruz,Rozelma

Soares de Franca
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Artigo Letramento digital: | 2023 Alba Valéria de s. | Letramento digital no
habitos de uso de f. Loiola, Andreia | fundamental
ferramentas google dos s. sachete,
por uma turma do Roges Grandi,
quinto ano do ensino Andresa s.
fundamental da Costa Raquel
S. Somes
Blog 2023 Rio Branco Protegendo criangas do perigo da
internet na escola
Guia Criangas, 2024 GOV Protegendo criangas do perigo da
(cartilha) adolescentes e telas internet na escola
guia sobre usos de
dispositivos digitais
Relatério Informatizacdo 2024 Tasmin da Cruz Ensino de informatica basica nas
social: ensino de escolas publicas
informatica  bdsica
para adolescentes em
escolas publicas do
litoral sul potiguar
Artigo interdisciplinaridade: | 2024 Shyménia Regina | Transversalidade e
uma proposta Pereira interdisciplinaridade das
metodoldgica para o Miranda,Claudio | disciplinas  béasicas com a
curso técnico em Pereira da Silva informatica no ensino
informatica fundamental
integrado ao ensino
médio
Livro IV seminario dos | 2025 Santos, André | Protecdo de criangcas em midias

grandes desafios da

computacao no
brasil: trabalhos
apresentados

Luis de Medeiros ,

Wagner,  Flavio
Rech, Sociedade
Brasileira de

Computagdo

sociails na escola no ensino

fundamental 11
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Artigo

Letramento  digital
nas escolas como
ferramenta de
prote¢do de criangas
e adolescentes no

ecossistema digital

2025

Gabriel Frechiani
de Oliveira,

Maria Zulmira de
Brito,

Elen Joanne da
Silva Curvina,
Russ  Anderson
Oliveira Barbosa,
Crisalda de Jesus
dos Santos Lima,
Vonne Rodrigues

de Sousa Soares.

Protegendo criangas do perigo da

internet escola
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