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RESUMO

Este trabalho analisa os desafios estruturais do sistema de ensino secundario na Guiné-
Bissau, marcado por infraestrutura precaria, formacdo docente insuficiente, elevada taxa
de abandono escolar e exclusdo digital. Partindo do contexto de um sistema educacional
que, apesar dos esforcos legais, apresenta avancos lentos e desiguais, a pesquisa buscou
compreender de que forma a integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDICs) pode contribuir para a qualidade, a equidade e a inovacao
pedagogica. O objetivo geral consistiu em proceder a uma anélise critica sobre a auséncia
das tecnologias digitais no ensino secundario guineense, propondo encaminhamentos
para sua integracdo no sistema publico. Os objetivos especificos visaram analisar 0s
desafios educacionais existentes, discutir a inclusdo digital no contexto local e avaliar a
relevancia dessas tecnologias como ferramenta de transformacdo do ensino.
Metodologicamente, adotou-se uma abordagem qualitativa e quantitativa, por meio de
revisdo bibliogréfica e documental, e pesquisa de campo, através de questionarios
com coordenadores pedagdgicos, professores, alunos e egressos. Os resultados
confirmam a percepgéo positiva sobre o potencial das TDICs para dinamizar o ensino e
promover inclusdo, mas revelam barreiras criticas: a quase inexisténcia de politicas
publicas e de infraestrutura tecnoldgica adequada (como laboratdrios de informética e
conectividade), somada a formacdo docente ainda incipiente para o0 uso pedagogico
dessas ferramentas. Conclui-se que a efetiva integracdo digital depende de um
compromisso politico sustentado, traduzido em um plano nacional que assegure
investimentos em infraestrutura, formacdo docente continua e praticas pedagdgicas
inovadoras, visando transformar a tecnologia em um vetor de equidade e qualidade
educacional na Guiné-Bissau.

Palavras-chave: Educagdo; Guine-Bissau. TDICs; Ensino Secundério; Inclusdo Digital.



ABSTRACT

This study analyzes the structural challenges of the secondary education system in
Guinea-Bissau, marked by poor infrastructure, insufficient teacher training, high dropout
rates, and digital exclusion. Based on the context of an educational system that, despite
legal efforts, shows slow and uneven progress, the research sought to understand how the
integration of Digital Information and Communication Technologies (DICTs) can
contribute to quality, equity, and pedagogical innovation. The overall objective was to
conduct a critical analysis of the absence of digital technologies in Guinean secondary
education, proposing ways to integrate them into the public system. The specific
objectives were to analyze existing educational challenges, discuss digital inclusion in the
local context, and assess the relevance of these technologies as a tool for transforming
education. Methodologically, a qualitative and quantitative approach was adopted,
through a review of the literature and documents, and field research, using questionnaires
with pedagogical coordinators, teachers, students, and graduates. The results confirm the
positive perception of the potential of ICTs to boost teaching and promote inclusion, but
reveal critical barriers: the near absence of public policies and adequate technological
infrastructure (such as computer labs and connectivity), coupled with the still incipient
training of teachers in the pedagogical use of these tools. It is concluded that effective
digital integration depends on sustained political commitment, translated into a national
plan that ensures investment in infrastructure, continuous teacher training, and innovative
pedagogical practices, with a view to transforming technology into a vector of educational
equity and quality in Guinea-Bissau.

KEYWORDS: Education. Guinea-Bissau. TDIC. Secondary Education. Digital
Inclusion.
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1. INTRODUCAO

A Guiné-Bissau € um pequeno pais situado na costa ocidental da Africa, com cerca
de 36.125 km?, limitado ao norte e a leste pelo Senegal, ao sul pela Guiné-Conacri e a
oeste pelo Oceano Atlantico, o pais apresenta uma rica diversidade cultural, étnica e
linguistica, reflexo de sua heranca historica e geografica. O territorio é dividido em duas
regides: a continental, que representa cerca de 78% da &rea total, e a insular, composta
pelo arquipélago dos Bijagos, formado por 88 ilhas, a maioria habitadas. O clima é
tropical, com estacdo chuvosa (junho a novembro) e seca (dezembro a maio), segundo o
Instituto Nacional de Estatistica (INE). E tem oito (8) regiGes administrativas, sendo estas
que sdo: Gabu e Bafatd, no leste do pais; Tombali, Bolama e Ilha de Bijagds no
Arquipélago e Quinara no Sul; Oio, Cacheu e Biombo, ao norte e um Sector Autbnomo
de Bissau (a capital) da Guiné-Bissau.

A Guiné-Bissau conquista sua independéncia em 24 de setembro de 1973, apds
uma intensa luta de libertacdo liderada pelo PAIGC (Partido Africano para a
Independéncia da Guiné e Cabo Verde). Desde entdo, o pais enfrenta instabilidade
politica, sucessivos golpes de Estado e fragilidade institucional, fatores que
comprometem o funcionamento de setores essenciais, como a educagéo. Entre os desafios
do sistema educacional estdo: infraestrutura precaria, atrasos e inadimpléncia salarial,
exclusdo de grupos sociais, desqualificacdo docente, baixa produtividade em ensino,
pesquisa e extensdo, além de acesso limitado ao ensino secundario?.

No que concerne, a situacdo educacional da Guiné-Bissau tem sido marcada por
inimeros desafios estruturais e institucionais ao longo dos anos, refletindo-se nas
politicas publicas voltadas ao setor. Embora haja esforcos para garantir o direito a
educacdo, os progressos tém sido lentos e desiguais. No que diz respeito ao acesso, muitos
alunos, sobretudo em éreas rurais, enfrentam barreiras significativas para frequentar a

escola. A taxa de escolarizacdo primaria ainda é baixa, e a taxa de abandono escolar é

1 No sistema educacional da Guiné-Bissau, o ensino secundario é dividido em dois ciclos: o
Ensino Secundario Geral Inferior (do 7° ao 9° ano), que é obrigatério e consolida a formacao basica; e 0
Ensino Secundario Geral Superior (do 10° ao 12° ano), que pode ser geral (cientifico-humanistico) ou
técnico-profissional, preparando os alunos para o ingresso no ensino superior ou no mercado de trabalho.

Esta fase é crucial para a formacdo da juventude guineense, sendo o foco central desta pesquisa.
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elevada, especialmente entre meninas, devido a fatores como pobreza, casamentos
precoces e trabalho infantil.

Nesse cenério, o acesso e uso das Tecnologias Digitais de Informacgdo e
Comunicacdo (TDICs) permanecem limitados. Embora a globalizacdo e o avanco
tecnoldgico estejam transformando praticas educacionais em diversos paises, a Guiné-
Bissau ainda carece de politicas publicas consistentes, infraestrutura adequada, formacao
de professores e conectividade. Como estudante guineense do curso de Licenciatura em
Computacdo, testemunho em minha formacdo a poténcia transformadora dessas
tecnologias, mas também a profunda lacuna digital que afeta meu pais de origem.

Esta dualidade motiva a presente investigacdo, posicionando-a na interseccéo
entre minha expertise técnica adquirida no IFBA e o compromisso social de aplica-la para
diagnosticar e superar os desafios educacionais guineenses. A escola, enquanto espaco de
producdo e transmissdo de capital simbdlico, como afirma Pierre Bourdieu, precisa
acompanhar as dinamicas globais, utilizando as tecnologias digitais como meio de reduzir
desigualdades no acesso ao conhecimento, promover incluséo e fortalecer a qualidade do
ensino

A integracdo das TDICs pode modernizar curriculos, diversificar metodologias
pedagogicas, personalizar a aprendizagem e preparar 0s estudantes para as demandas do
século XXI. No entanto, para que isso ocorra, é imprescindivel investir em infraestrutura
digital escolar, formacdo docente e estratégias que garantam equidade no acesso as
ferramentas tecnoldgicas. Diante disso, esta pesquisa busca responder a seguinte questdo
de pesquisa: Como a integracdo de tecnologias digitais no sistema de ensino guineense
pode contribuir para atender as demandas educacionais contemporaneas e promover
qualidade, equidade e inovacdo no ensino secundario?

O objetivo geral é propor estratégias para a integracdo das Tecnologias Digitais
de Informacéo e Comunicagdo (TDICs) no ensino secundério da Guiné-Bissau, com base
na analise critica dos desafios estruturais e pedagogicos identificados, de modo a
contribuir com encaminhamentos para a modernizacéo do sistema publico de ensino.

Os objetivos especificos sdo: a) Identificar e analisar os principais desafios e as
condigdes de possibilidade para o uso eficaz das tecnologias digitais no processo de
ensino-aprendizagem no contexto guineense; b) Discutir a inclusdo das tecnologias
digitais considerando as limitagfes estruturais e pedagdgicas do sistema escolar; c)
Avaliar a relevancia das tecnologias digitais no ensino secundario, colaborando com

encaminhamentos para fortalecer a qualidade, equidade e inovagdo no ensino.
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Metodologicamente, adota-se uma abordagem (qualitativa e quantitativa). Para a
fundamentacéo tedrica, realizou-se uma revisdo bibliogréafica e documental, abrangendo
a literatura especializada e documentos oficiais sobre politicas educacionais e
tecnoldgicas no contexto da Guiné-Bissau. Para a coleta de dados empiricos, foram
aplicados questionarios semiestruturados, por meio da ferramenta Google Forms, a

coordenadores pedagdgicos, professores, alunos e egressos do ensino secundario.

2. SISTEMA DE ENSINO NA GUINE-BISSAU

O sistema de ensino na Guiné-Bissau tem raizes da heranca colonial, que
estruturou a educacdo de uma forma excludente, atendendo aos interesses europeus e
produzindo o modelo pedagdgico que pouco dialoga com a realidade e a diversidade
cultural da sociedade guineense. Em contrapartida, na tentativa de superar este legado, a
Lei de Base do Sistema de Ensino foi elaborada em 2010, sendo promulgada somente em
2011. De acordo com seu Artigo 12, a educacdo basica € um direito de todos e obrigatoria.

No entanto, essa garantia legal ndo se traduz efetivamente na prética,
configurando uma contradicdo central do sistema. Esta contradicdo manifesta-se, por
exemplo, na escassez de escolas e docentes qualificados nas zonas rurais, na insuficiéncia
de material didatico contextualizado e na manutencdo de um curriculo que, na prética,
ainda marginaliza os saberes locais. Esta dissonancia entre o previsto na lei e a realidade
concreta € criticada por José Semedo Junior (2022), que enfatiza:

A educacédo ndo chega para todos os guineenses, porque ela ainda sofre
consequéncia da dominagdo colonial e de apoio externo, 0 nosso
sistema educativo € dependente do exterior, que acaba por, marginalizar
e submeter a realidade cultural guineense e, ndo proporcionando a
sociedade guineense uma adaptacdo no proprio curriculo, porque a
nossa cultura e a realidade ndo esta materializada no curriculo, que
acaba por criando uma grande diferenca entre meio urbano e meio rural,
quer dizer, infraestruturas escolares estdo ainda mais centradas nas
areas urbanas como na era colonial (Semedo Janior, J. 2022, p.15).

Dessa forma, a propria lei, embora bem-intencionada, falha em desmontar a
estrutura excludente e dependente do sistema, reproduzindo um curriculo alienante que
marginaliza a cultura local e acentua as disparidades entre o urbano e o rural.

Em contraponto a essa realidade, a Lei de Base do Sistema Educativo, em seus
artigos, estabelece uma organizagdo aparentemente solida e progressiva. Segundo o
Artigo 13, o ensino esta dividido em ciclos e fases: o primeiro ciclo (1° ao 4° ano),

fundamental para a alfabetizagéo; o segundo ciclo (5° e 6° anos), para o aprofundamento
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de habilidades; e o terceiro ciclo (7° aos 9° anos), que busca desenvolver uma formacéo
critica (Guiné-Bissau, 2010).

Da mesma forma, o Artigo 20 estrutura o ensino secundario (10° ao 12° ano) como
uma preparacao para o ensino superior e 0 mercado de trabalho, supostamente garantindo
diversidade de opgdes. Ja o Artigo 36 demonstra a aspiracdo por modernidade, ao
reconhecer 0 ensino a distancia como modalidade valida para a formacdo continua
(Guiné-Bissau, 2010).

O problema reside, portanto, no abismo entre a previsdo legal e a realidade
material do sistema educacional, caracterizada pela precariedade da infraestrutura
escolar, pela caréncia de recursos didaticos, pela insuficiéncia de professores qualificados
e pela limitada conectividade as redes digitais. Como desenvolver uma “formagéo critica”
no terceiro ciclo (Art. 13) se as escolas secundarias (Art. 20) sdo insuficientes e
concentradas nas cidades? Como valorizar o ensino a distancia (Art. 36) num pais onde
“a infraestrutura tecnologica adequada, acesso estavel a internet, disponibilidade de
equipamentos multimédia e competéncias digitais basicas, em grande parte do territorio
nacional, ndo estdo asseguradas”?

Dessa forma, a lei acaba por funcionar como um documento de boas intengdes
que, sem um enfrentamento direto das dependéncias externas e das herangas coloniais
apontadas por (Semedo Junior, J, 2022), ndo consegue se materializar de forma equitativa,
perpetuando a exclusdo. Na préatica, a Guiné-Bissau enfrenta dificuldades estruturais
marcadas pela precariedade do sistema de energia elétrica, pela desigualdade no acesso
as tecnologias e pelo baixo investimento em infraestrutura escolar.

Assim, a proposta legal se mostra desconectada da realidade, revelando-se mais
formal do que efetivamente aplicavel. Essa desconexao fica ainda mais evidente quando
se considera a previsao do ensino a distancia na lei. Embora esta modalidade seja uma
tendéncia contemporanea e potencialmente democratizante, no contexto de fragilidade
estrutural guineense, sua previsdo normativa corre o risco de tornar-se mera retérica, na
auséncia das condi¢Ges materiais minimas para a integracdo qualquer tecnologia digital,
guanto mais para um modelo complexo como a EaD.

Desse modo, a critica central reside na distancia entre o ideal normativo e a
viabilidade préatica: o artigo defende uma modalidade de ensino que poderia ser
transformadora, mas ignora as condi¢cbes minimas necessarias para sua execucdo. Sem
politicas publicas voltadas a inclusdo digital, ao fortalecimento da rede de

telecomunicagdes e a formacéo tecnoldgica de professores e alunos, o ensino a distancia
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na Guine-Bissau permanece mais como um projeto abstrato do que como uma realidade
tangivel.

A educacgdo na Guiné-Bissau é resultado de um processo historico caracterizado
por conflitos politicos, desafios sociais e legados coloniais que influenciaram suas
politicas pablicas. Durante o processo de descolonizagdo, as ideias de Amilcar Cabral
(1978) e as préticas baseadas na pedagogia de Paulo Freire (1987) tiveram um papel
crucial na alfabetizagdo e na promogdo da cultura como instrumento de libertagéo
(Pereira; Vitoria, 2012). Embora profundamente afetado por limitacGes estruturais
herdadas do colonialismo, essas acOes estabeleceram as bases para um sistema
educacional focado na emancipagéo.

Desde entdo, houve avancos significativos, como a expansdo do acesso a
educacdo, porém ainda existe uma desconexdo entre o ensino e as realidades culturais e
linguisticas do pais. A eficacia das politicas educacionais foi comprometida pela
instabilidade politica, fragilidade institucional e limitagdo de recursos, o que resultou em
avancos desiguais e descontinuos (Gomes; Silva, 2023). Esse contexto € intensificado por
elementos sociais, como as disparidades de género, o abandono escolar associado a
casamentos precoces ou ao trabalho na economia da castanha de caju, além da fragilidade
da infraestrutura escolar (Figueiredo; Gomes, 2016; Ferreira; Blabam; Dieb, 2024).

A valorizacdo e a formacdo dos professores sdo fundamentais para garantir a
qualidade do ensino. Contudo, muitos professores encontram desafios ao tentar ajustar
suas praticas as mudancas sociais e tecnoldgicas atuais, o que prejudica a inovacgéo
pedagogica e a participacdo dos alunos (Franqueira et al., 2024), como o caso da Guiné-
Bissau.

Nesse cenario, surge o problema da exclusdo digital. A adocdo de recursos digitais
no processo de ensino-aprendizagem é prejudicada pela falta de conectividade, escassez
de equipamentos e auséncia de capacitacdo tecnoldgica para docentes e estudantes
(Pinho; Ribeiro, 2023). Em um mundo cada vez mais dominado pela tecnologia, essa
exclusdo ndo s restringe 0 acesso ao conhecimento, como também agrava as
desigualdades sociais preexistentes.

Outro aspecto importante é a influéncia das dindmicas globais sobre o setor. A
globalizacdo impds agendas internacionais que pressionam os paises em desenvolvimento
a adequarem seus sistemas educativos a padrbes globais, ao mesmo tempo em que

enfrentam restri¢cbes locais de financiamento e gestdo (Verger, 2019). Esse cenério
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reforca a necessidade de conciliar politicas internas com orientacbes externas,
preservando as especificidades culturais e sociais guineenses.

Em contrapartida, experiéncias globais e pesquisas recentes sugerem que a
incorporacdo estratégica de tecnologias digitais pode representar uma oportunidade Unica
de transformacéo e superacao de deficiéncias historicas. Para a Guiné-Bissau, as TDICs
ndo significam apenas modernizagdo, mas uma chance de repensar o sistema educativo
de forma mais 4gil e inclusiva. Para além de personalizar a aprendizagem e expandir o
acesso a materiais didaticos, essas ferramentas podem fomentar a producéo de contetdos
que, pela primeira vez, dialoguem verdadeiramente com a realidade cultural e linguistica
guineense, contornando a lentiddo da producdo e distribuigéo de livros fisicos. Da mesma
forma, quando desenvolvidas com principios de desenho universal, as tecnologias digitais
possibilitam a inclusao efetiva de alunos com deficiéncia, convertendo a escola em um
espaco verdadeiramente para todos (Cerero et al., 2024).

Neste sentido, a integracdo digital, se realizada com planeamento e
contextualizacdo, deixa de ser um mero adendo tecnocratico para se tornar um vetor de
equidade e inovacdo pedagogica. Ademais, integrar a digitalizacdo aos objetivos da
Agenda 2030 reforca a funcdo da educacdo na promocéo da sustentabilidade e equidade
(Soriano; Motoro; Coldn, 2024).

Portanto, entender o sistema educacional da Guiné-Bissau envolve tanto o
reconhecimento de seus desafios historicos, sociais e estruturais quanto a consideracao
das oportunidades criadas pela incorporacdo de tecnologias digitais. Esse movimento
deve ser visto ndo s6 como uma modernizagdo técnica, mas também como uma chance
de reconsiderar o papel da escola, valorizando a diversidade cultural da Guiné e

preparando os alunos para os desafios do século XXI.

3. O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO
APRENDIZAGEM DAS ESCOLAS PUBLICAS EM GUINE-BISSAU

A incorporacdo das tecnologias digitais constitui uma das mudancas mais
relevantes do cenario educacional contemporaneo. O emprego desses recursos amplia as
formas de acesso a informacdo, favorece novas praticas pedagdgicas, possibilitando
ambientes de aprendizagem mais dinamicos e colaborativos. Nessa perspectiva,
reconhecer sua importancia exige compreender que tais ferramentas ndo se limitam a

transmissdo de conteudos, mas contribuem para a formagdo de sujeitos criticos e
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participativos em uma sociedade marcada pela crescente digitalizacdo (Ernandes et al.,
2024).

Nas ultimas décadas, as tecnologias digitais transformaram profundamente
diversas areas da sociedade, especialmente a educacdo. O processo de ensino-
aprendizagem passou a ser impactado por recursos como computadores, internet,
plataformas virtuais, aplicativos educativos, inteligéncia artificial e ambientes hibridos.
Essa mudanca ganhou forga exponencial durante a pandemia de COVID-19, quando o
ensino remoto emergencial se tornou a principal alternativa para garantir a continuidade
das aulas.

Nesse sentido, a pandemia foi um evento recente que quebrou paradigmas e
mostrou a possibilidade da integracdo das tecnologias digitais na educacao,
proporcionando aos estudantes uma experiéncia de aprendizagem envolvente, permitindo
que eles permanecam conectados a escola e, em muitos casos, mais interessados e
disciplinados (Tecnologias Digitais Na Educacdo, 2024, p. 60).

Atualmente, ndo ha como as escolas se desvincularem dessas tecnologias. O
avanco tecnologico impds desafios significativos as instituicbes de ensino, sobretudo a
necessidade de acompanhar a velocidade das inovacdes e responder as novas demandas
cognitivas e sociais dos alunos. O modelo tradicional, baseado essencialmente na
oralidade e no uso de materiais impressos, mostra-se insuficiente frente a uma geragéo
conectada a dispositivos digitais. Nesse sentido, a escola precisa reconhecer a urgéncia
da insercdo planejada e sistematica dessas ferramentas, assegurando a atualizacdo de suas
praticas pedagdgicas (Lima et al., 2024). Conforme Mango (2022, p. 20), em
concordancia com Kampa e Pankievicz (2018) e Chaves (2008), essa € uma realidade
incontornavel.

No entanto, apesar das oportunidades oferecidas pelas tecnologias digitais como
0 acesso ampliado ao conhecimento, a customizacao da aprendizagem e a interatividade,
também surgem desafios significativos, como a exclusdo digital e a necessidade de
capacitacdo docente, temas que serdo aprofundados adiante.

A presenca das tecnologias digitais na sala de aula redefine profundamente o papel
docente. O professor deixa de ocupar exclusivamente a fungdo de transmissor do
conhecimento e assume a posic¢ao de mediador, orientando os alunos na utilizacéo critica
e responsavel dos recursos tecnologicos. Essa mudanga exige competéncias que
ultrapassam o dominio instrumental, contemplando a selecéo criteriosa de ferramentas, o

planejamento de estratégias pedagdgicas inovadoras e a promocdo da autonomia
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estudantil, de modo a favorecer aprendizagens mais significativas (Lira et al., 2024). A
centralidade na transmisséo de contetidos cede lugar a uma atuacéo voltada a mediacdo
do conhecimento, com énfase no uso critico e criativo das tecnologias.

Nesse contexto, destacam-se as metodologias ativas, que potencializam a
integracdo das tecnologias ao processo educativo. Praticas como a sala de aula invertida,
a gamificacdo e a aprendizagem baseada em projetos, quando apoiadas por recursos
digitais, incentivam a participacdo dos discentes e fortalecem sua capacidade de propor
solucdes para problemas concretos. Desse modo, a tecnologia passa a ser compreendida
ndo apenas como suporte didatico, mas como elemento transformador da experiéncia de
aprendizagem, tornando-a mais interativa e envolvente (Malta, 2025).

Entre os impactos mais relevantes da integracdo digital esta a contribuicdo direta
para a alfabetizacdo e o letramento. Ferramentas como plataformas virtuais, jogos digitais
e softwares de leitura ampliam as oportunidades de desenvolvimento cognitivo,
estimulam multiplas formas de compreensao textual e fortalecem o pensamento critico.
Assim, a tecnologia atua tanto no estimulo a motivacdo dos alunos quanto na
consolidacdo de competéncias linguisticas essenciais (Marques et al., 2024).

Outro aspecto central refere-se ao préprio letramento digital, que abrange o
conjunto de competéncias necessarias para a atuacdo cidada no mundo contemporaneo.
N&o basta disponibilizar equipamentos ou acesso a internet; torna-se imprescindivel
orientar os alunos para 0 uso critico, criativo e ético das tecnologias. Esse letramento
abrange desde habilidades técnicas até a capacidade de analisar informacdes, comunicar-
se em ambientes virtuais e exercer a cidadania de forma responsavel no espago digital
(Oliveira et al., 2024). Alguns autores defendem que o contato com o ambiente digital
facilita o entendimento do letramento midiatico, envolvendo metodologias ativas no
processo. Portanto, o letramento digital vai muito além do simples uso de aparelhos
tecnoldgicos. Trata-se de preparar os individuos para compreender, avaliar e utilizar
criticamente as informacGes disponiveis no ambiente digital, de forma ética, segura e
consciente.

Em um mundo cada vez mais conectado, promover o letramento digital é garantir
inclusdo, autonomia e participagdo ativa na sociedade. O acesso a plataformas digitais,
pesquisas online e aplicativos de organizacdo de estudos possibilita que os alunos
desenvolvam maior capacidade de autogestdo e responsabilidade sobre sua
aprendizagem. Quando orientada adequadamente, essa independéncia fortalece

habilidades fundamentais para o sucesso académico e profissional (Marques et al., 2024).
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A capacitacdo continua dos professores apresenta-se como requisito fundamental
para a efetivacdo da inclusdo tecnoldgica. Muitos profissionais ainda demonstram
dificuldades em explorar pedagogicamente os recursos digitais, seja por lacunas na
formacéo inicial, seja pela auséncia de programas de atualizacéo. Investir em cursos,
oficinas e atividades formativas voltadas as metodologias ativas e ao uso critico da
tecnologia constitui passo essencial para modernizar a pratica docente e atender as novas
exigéncias educacionais (Meroto et al., 2024). A formacdo docente é, portanto, fator-
chave para que a digitalizacdo seja efetivamente inclusiva (Tartera, 2023).

A educacdo ndo deve ocorrer de forma isolada, mas amparada por politicas
publicas consistentes, capazes de assegurar infraestrutura, conectividade e condi¢Ges
adequadas de uso das tecnologias. Experiéncias internacionais evidenciam que iniciativas
governamentais voltadas a inclusdo digital no ensino basico exercem papel decisivo na
reducdo das desigualdades e no fortalecimento da qualidade educacional (Mocambigue,
2024). A melhoria da infraestrutura escolar depende de politicas que priorizem o
planejamento e a gestdo eficiente dos recursos, garantindo equidade e um ambiente
favoravel ao ensino (Schneider; Rostirola, 2016).

A auséncia de recursos tecnoldgicos adequados, como laboratérios equipados e
conexdo estavel, reforca a exclusdo digital e dificulta a introdugdo de metodologias
inovadoras. Essa diferenca compromete a efetividade do processo e reforca exclusdes ja
existentes, evidenciando a necessidade de investimentos constantes (Lima et al., 2024).
Para que praticas como a gamificacdo sejam efetivas, € indispensavel investir em
infraestrutura tecnoldgica e capacitacdo docente (Pedra et al., 2024).

A integracdo das tecnologias digitais na educacdo tem se mostrado um caminho
promissor para promover inclusdo, sobretudo em contextos marcados por desigualdades
estruturais. A adocdo de recursos tecnoldgicos pode ampliar o acesso a materiais
pedagogicos, diversificar metodologias e personalizar o processo de ensino-
aprendizagem, favorecendo a participacéo de todos os estudantes (Almenara et al., 2021).

Do ponto de vista dos alunos com deficiéncia, a utilizacdo de ferramentas digitais
é essencial para garantir acessibilidade e estimular a participacdo ativa. Quando
projetadas de forma inclusiva, as tecnologias podem reduzir barreiras historicas de
exclusdo, permitindo acesso equitativo ao conhecimento (Cerero et al., 2024). Nesse
sentido, a tecnologia digital deve ser compreendida ndo apenas como suporte técnico,

mas como um catalisador para a democratizag¢ao do ensino.
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A implementacdo bem-sucedida comeca com um diagndstico inicial para avaliar
0 acesso aos dispositivos, a internet e as habilidades digitais da comunidade escolar,
permitindo planejar agdes assertivas. A adogdo da tecnologia também deve dialogar com
a agenda global de desenvolvimento sustentavel, sendo uma estratégia eficaz para
cumprir a Agenda 2030, integrando diversidade, acessibilidade e inovacdo pedagdgica
(Soriano; Montoro; Colén, 2024).

Portanto, o avango rumo a uma educacédo digital inclusiva, exemplificado pelo
caso da Guiné-Bissau, exige investimentos articulados em infraestrutura, capacitacdo
docente e politicas que garantam acesso equitativo. Apenas assim serd possivel
transformar as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs) em um
verdadeiro instrumento de incluséo e equidade. Este desafio dialoga diretamente com a
afirmacédo de Mendes (2020) de que ndo € possivel debater o desenvolvimento de um pais
sem enfrentar o modo como a educacdo foi estruturada. Nesse sentido, o investimento em
educacéo e a inclusdo digital mostram-se fundamentais para o desenvolvimento social e
econdmico, exigindo politicas publicas efetivas que garantam acesso a educacdo de
qualidade para toda a populacéo.

A inclusdo das tecnologias digitais na educacdo contemporanea configura-se
como um desafio complexo, mas também como uma oportunidade estratégica para a
renovacao das préaticas pedagdgicas. Quando bem aplicados, os recursos digitais ampliam
0 engajamento dos alunos, diversificam métodos de ensino e aproximam a aprendizagem
das exigéncias de uma sociedade marcada pela inovacao.

A escola, diante dessas mudancas, ndo pode se manter alheia as transformacdes
culturais e sociais impulsionadas pelo mundo digital. A presenga constante de
dispositivos no cotidiano dos jovens exige que 0 espaco escolar se ajuste, incorporando
propostas metodoldgicas que dialoguem com essa realidade. Essa adequacdo nao
significa romper com modelos tradicionais, mas construir ambientes hibridos que
conciliam a realidade da tecnologia, ampliando as possibilidades de interacdo e de
producdo de conhecimento (Lima et al., 2024).

Dessa forma, torna-se evidente que as tecnologias digitais ndo sdo apenas
ferramentas externas ao processo educativo, mas construgdes humanas pensadas para
facilitar e enriquecer a vida em sociedade, inclusive no ambito da aprendizagem. Assim,
desvincular a escola do uso dessas tecnologias significa ignorar seu potencial de
transformar praticas pedagogicas, ampliar o acesso ao conhecimento e preparar 0S

estudantes para os desafios do mundo contemporaneo. As escolas devem, portanto,
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reconhecer a tecnologia como aliada no processo de ensino e aprendizagem, integrando-

a de forma critica, consciente e pedagdgica.

4, PESQUISA IN LOCO COM A COMUNIDADE ESCOLAR E EGRESSO
DAS ESCOLAS EM GUINE BISSAU: DISCUSSAO E RESULTADOS

A anélise dos desta pesquisa possibilita compreender de forma mais ampla as
percepcOes dos alunos sobre o uso de tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem na Guiné-Bissau. Os dados coletados revelam tanto os avancos quanto as
limitacOes estruturais e pedagoOgicas que ainda persistem nas escolas, oferecendo
subsidios para refletir sobre as condi¢bes atuais e as perspectivas de integracdo
tecnoldgica no contexto educacional do pais. Pesquisa foi aplicada em 13 alunos do
ensino secundario, de 30% de 4 escolas selecionadas, e em 9 profissionais da educacao,
sendo 2 coordenadores pedagdgicos (100% dos coordenadores das escolas pesquisadas).
Para tanto, foi solicitado o preenchimento do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE).

A coleta de dados para esta pesquisa, realizada por meio de questionarios online
usando o Google Forms, enfrentou dificuldades praticas que influenciaram diretamente
no nimero de pessoas que conseguiram participar. O estudo foi realizado durante o
periodo de férias escolares, o que tornou muito dificil localizar e conseguir respostas de
alunos, professores e gestores. Além disso, a realidade da infraestrutura digital na Guiné-
Bissau criou outras barreiras: 0 acesso a internet € limitado e instavel, mesmo na capital
Bissau, e muitas pessoas tiveram dificuldade em acessar ou usar a ferramenta Google
Forms.

Esses problemas concretos o periodo de férias e as dificuldades com internet e
tecnologia - mostram na pratica o préprio tema que esta pesquisa investiga: a exclusdo
digital. Dessa forma, os 13 alunos e 9 profissionais da educacdo que conseguiram
participar desta pesquisa representam um grupo que, mesmo com todas essas
dificuldades, conseguiu dar sua contribuigéo, oferecendo um olhar importante sobre a
realidade do uso de tecnologias nas escolas. Reconhecemos que o nimero de participantes
é pequeno, mas suas respostas sdo muito valiosas porque mostram as experiéncias de

pessoas que ja estdo comecando a usar tecnologias digitais no ambiente educacional.
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A pesquisa conta com participacao de 13 alunos.
Gréfico 1. DECLARAGAO DE CONSENTIMENTO NA PESQUISA

DECLARAGAO DE CONSENTIMENTO

13 respostas

@® Concordo

Fonte: Pesquisa realizada nas escolas de ensino secundario. Guiné Bissau, julho de 2025

Grafico 2: TECNOLOGIA DIGITAL NA ESCOLA SECUNDARIA.

1. Vocé percebe que existem esforgos para incluir a tecnologia digital na sua escola?
13 respostas

® 2) Sim, vejo que a escola tenta usar
tecnologias.

@ b) Nao, nao percebo nenhum esforgo
nesse sentido.

c¢) Nao sei dizer.

Pesquisa realizada nas escolas de ensino secundario. Guiné Bissau, julho de 2025.

A maioria dos alunos (53,8%) afirma perceber esforcos da escola para incluir a
tecnologia digital, como a tentativa de usar um projetor em aulas esporadicas, a realizacéo
de pesquisas orientadas na internet ou a aceitacdo de trabalhos digitais, enquanto 38,5%
ndo identificam tais iniciativas e 7,7% ndo souberam responder. Isso indica que existe
uma percepcao dividida entre os estudantes sobre o compromisso institucional com a
integracdo tecnologica, sugerindo que as a¢des existentes sdo pontuais e ndo constituem
uma politica escolar consolidada e visivel a todos.

Essa diferenca pode estar relacionada ao fato de que, mesmo quando ha algum
investimento, muitas vezes os recursos ndo chegam a todos de forma equitativa. A falta
de clareza e continuidade nas acOes pode fazer com que parte dos alunos ndo perceba

avancos significativos no cotidiano escolar. De acordo com Almenara et al., (2021), a
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inclusdo digital depende ndo apenas da presenca de equipamentos, mas também de
estratégias pedagdgicas consistentes. Assim, o dado reforca a necessidade de politicas

educacionais que tornem visivel e efetiva a aplicacéo da tecnologia no ensino.

2. A sua escola recebe ou ja recebeu equipamentos como computadores novos, tablets ou um
laboratério de informatica?

13 respostas

® 2) Sim, a escola tem equipamentos
novos e um laboratdrio que funciona.

@ b) Tem alguns equipamentos, mas sao
ﬂ antigos ou nao funcionam bem.
c) Nao, minha escola ndo tem esses
equipamentos.
@ d) Nao sei informar.

Os resultados mostram que 23,1% afirmam que suas escolas possuem
equipamentos novos e um laboratorio ativo, 30,8% disseram que existem equipamentos,
mas sao antigos ou pouco funcionais, 38,5% relataram ndo dispor desses recursos, e
apenas 7,7% ndo souberam responder. Esse cenério evidencia que, mesmo quando ha
politicas de fornecimento de equipamentos, eles podem nédo ser suficientes, estarem
desatualizados ou ndo alcancarem efetivamente os alunos. Isso reforca a ideia de
desigualdade estrutural no acesso a recursos basicos para aprendizagem digital.

Segundo Pedra et al. (2024), a infraestrutura escolar é condicdo essencial para
garantir engajamento e motivacdo. No caso da Guiné-Bissau, isso se torna ainda mais
critico, pois sem laboratorios ativos ou equipamentos em bom estado, a inclusdo digital

se torna inviavel.

3. Na sua escola existe um laboratério de informética que os alunos podem usar nas aulas?
13 respostas

@ a) Sim, e nés usamos com frequéncia.
@ b) Sim, mas raramente usamos.
c) Nao, nao existe laboratdrio.
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Os dados revelam que 61,5% dos alunos afirmam que ndo existe laboratério de
informéatica em suas escolas, enquanto 38,5% relatam que hé laboratorio, mas raramente
é utilizado. Nenhum estudante indicou uso frequente desses espacos. Esse resultado
indica que, apesar das limitacdes estruturais, 0s alunos possuem pouco ou nenhum acesso
a laboratorios, o que compromete a integracdo efetiva da tecnologia digital no cotidiano
escolar. 1sso evidencia a necessidade de maior investimento em infraestrutura e politicas
que assegurem a utilizagdo desses recursos de forma continua.

Cerero et al. (2024) destacam que a tecnologia amplia 0 engajamento e a interacdo
dos alunos. Portanto, aproveitar esse contato prévio dos estudantes com dispositivos
pessoais pode ser uma estratégia para potencializar metodologias pedagdgicas mais

inclusivas.

4. Seus professores utilizam tecnologias digitais (computadores, projetores, internet) durante as
aulas?

13 respostas

® 2) Sim, com frequéncia.
® b) Sim, mas raramente.
c) Nao, nunca utilizam.

Os resultados indicam que 61,5% dos alunos percebem que seus professores usam
as tecnologias digitais com frequéncia, enquanto 23,1% afirmam que esses recursos
nunca sdo utilizados em sala de aula. Apenas 15,4% relataram gque o uso ocorre, mas nao
com frequéncia, envolvendo ferramentas como computadores, projetores ou acesso a
internet. Esse cenério evidencia que o emprego das tecnologias ainda ndo se consolidou
como pratica pedagdgica regular, sendo mais comum o predominio de metodologias
tradicionais. A escassa utilizacdo pode estar relacionada tanto & caréncia de recursos
disponiveis quanto a auséncia de preparo adequado dos docentes para incorporar tais
ferramentas em suas estratégias de ensino.

Segundo Almenara et al. (2021), o desenvolvimento de competéncias digitais
entre os professores é fundamental para que a integracdo tecnoldgica se torne eficaz.

Nesse sentido, os dados reforcam a importancia de investimentos em formacéo continua
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que incentivem 0 uso pedagdgico das tecnologias, ampliando as possibilidades de
participacgdo e aprendizagem dos alunos.

5. Vocé ja usou computador, tablet ou celular para fazer algum trabalho ou atividade da escola?
13 respostas

® a) Sim, muitas vezes.
@ b) Sim, algumas vezes.
@ c) Nao, nunca usei para a escola.

Os resultados apontam que 61,5% dos alunos ja utilizaram computador, tablet ou
celular algumas vezes para realizar atividades ou trabalhos escolares, enquanto 38,5%
afirmaram ter recorrido a esses recursos muitas vezes. Nenhum estudante declarou nunca
ter feito uso desses dispositivos para fins educacionais. Esse cenario revela que, apesar
das limitacgOes estruturais observadas nas escolas, os estudantes mantém contato frequente
com ferramentas digitais, ainda que de forma desigual. A utilizacdo, mesmo que parcial,
demonstra um potencial para maior integracdo das tecnologias ao processo de ensino,

desde que haja incentivo e suporte institucional para ampliar esse uso.

6. Vocé acha importante usar tecnologias para aprender na escola?
13 respostas

@ a) Sim, acho muito importante para
tornar as aulas mais interessantes e
atuais.

@ b) Sim, acho que ajuda a gente a ficar
mais motivado.

@ c) Nao considero importante, pois acho
que atrapalha a atengdo na aula.

A maioria dos alunos (76,9%) considera essencial o uso das tecnologias para
tornar as aulas mais atrativas e atuais, enquanto 15,4% destacam que elas contribuem para
aumentar a motivacdo. Apenas 7,7% entendem que a tecnologia atrapalha a atencédo
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durante as atividades escolares. Os resultados evidenciam uma percepgédo
predominantemente positiva em relacdo ao papel das ferramentas digitais na
aprendizagem. Para a maior parte dos alunos, esses recursos nao representam elementos
complementares, mas sim instrumentos capazes de enriquecer o processo educativo e
ampliar as possibilidades pedagogicas.

De acordo com Soriano et al. (2024), a integracdo tecnoldgica atende as
exigéncias contemporaneas e ajuda a construir uma educagdo mais equitativa. Logo, os
dados reforcam que politicas educacionais devem incluir o protagonismo da tecnologia

na sala de aula.

7. Quais sao as metodologias de ensino que vocé mais utiliza em suas aulas?

13 respostas

@ 2) O professor fala a maior parte do
tempo e os alunos escutam.

@ b) O professor organiza trabalhos em
grupo, debates e apresentagées.
c) O professor propde desafios e
projetos para a gente resolver.

Esse panorama revela que, embora existam praticas participativas, ainda prevalece
uma forte presenca do modelo tradicional centrado na fala do professor. O equilibrio entre
métodos expositivos e estratégias mais ativas mostra-se fundamental para ampliar o
engajamento dos alunos. Conforme Tartera (2023), o uso de metodologias inclusivas
mediadas por tecnologias digitais favorece a participacdo e fortalece o protagonismo
discente.

No contexto guineense, esse protagonismo pode ser potencializado se as TDICs
forem mobilizadas para a criacdo e resolucao de problemas que reflitam a realidade local.
Por exemplo, o uso de planilhas e softwares simples para analisar dados da producao
agricola regional, a criacdo de podcasts ou videos para documentar historias orais e
tradigcOes das diferentes etnias, ou a utilizacdo de mapas digitais para estudar questdes
ambientais do arquipélago dos Bijagds. Dessa forma, a tecnologia deixaria de ser um

instrumento estanque e passaria a ser uma ferramenta de valorizacdo da cultura e de
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resolucdo de problemas concretos da sociedade guineense, tornando a aprendizagem

significativa e relevante.

8. Quando o professor usa tecnologia, como vocé vé o papel dele?
12 respostas

@ 2a) Ele continua sendo a principal fonte
de informagéo, e a tecnologia & s6 um
extra.

® b) Ele se torna um guia, nos ajudando a
pesquisar e a descobrir as coisas.

@ c) Nao vejo muita diferenga no papel do
professor.

Os resultados indicam que 66,7% dos alunos consideram que, ao utilizar
tecnologia, o professor assume o papel de orientador, auxiliando nas pesquisas e na
descoberta de novos contetidos. Outros 25% entendem que o docente continua sendo a
principal fonte de informagé&o, enquanto 8,3% afirmam néo perceber mudancas relevantes
em sua atuacdo. Esse cenario demonstra uma tendéncia de valorizago do professor como
mediador do conhecimento, em contraste com a figura tradicional de transmissor de
informagdes. Essa concepcdo dialoga com Soriano et al. (2024), que ressaltam a
importancia do docente como facilitador na integracdo das tecnologias digitais,
promovendo maior inclusdo e participacdo dos estudantes nas atividades de
aprendizagem.

9. Na sua opinido, qual é a maior dificuldade para a sua escola usar mais tecnologia nas aulas?
13 respostas

@ a) Faltam computadores e internet de
boa qualidade na escola.

® b) Os professores ndo parecem saber
usar muito bem as novas ferramentas.

® c) A escola parece preferir o método de
ensino tradicional.

-

@ d) O contetdo que estudamos nao
combina com o uso de tecnologia.
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Os resultados mostram que 46,2% dos alunos apontam a falta de computadores e
de internet de qualidade como principal dificuldade, enquanto outros 46,2% consideram
que a resisténcia da escola em adotar métodos inovadores representa 0 maior obstaculo.
Ja 7,7% destacaram a caréncia de preparo dos professores no uso das ferramentas digitais,
e nenhum aluno relacionou o problema ao contetdo das disciplinas. Esse panorama
evidencia que os desafios sdo tanto estruturais quanto pedagdgicos, indicando que a
auséncia de recursos tecnoldgicos e a manutencdo de préticas tradicionais limitam o
avanco da integracdo digital no ensino. Conforme Almenara et al. (2021), o
desenvolvimento das competéncias docentes € decisivo para garantir a inclusdo
tecnoldgica, ao passo que Schneider e Rostirola (2016) ressaltam a importancia da gestéo
eficiente dos recursos escolares. Assim, os dados reforcam que infraestrutura e formacéo

precisam ser trabalhadas de forma conjunta para viabilizar mudancas efetivas.

10. Vocé acha que seus professores foram bem treinados para usar tecnologia em sala de aula?
13 respostas

® 2a) Sim, eles demonstram saber usar
muito bem.

@ b) Alguns sabem usar, outros néo.

c) Nao, parece que a maioria tem
dificuldades.

@ d) Nao sei avaliar.

y <2
~

Os resultados indicam que 76,9% dos alunos consideram que apenas parte dos
professores sabe utilizar bem a tecnologia, enquanto 7,7% afirmam que todos os docentes
demonstram dominio e outros 7,7% acreditam que a maioria encontra dificuldades. Um
percentual equivalente declarou ndo saber avaliar essa questdo. Esses dados revelam
percepcles distintas quanto a preparacdo dos professores, apontando para um cenario
marcado pela diferenca. Enquanto alguns docentes ja incorporam os recursos digitais em
suas praticas, outros ainda apresentam limitacfes que dificultam a integragdo efetiva da
tecnologia ao processo de ensino-aprendizagem. Segundo Trevisan e Sarturi (2016), a
qualidade do ensino esta diretamente ligada a formacdo docente e a regulagdo das
politicas educacionais. Isso confirma a necessidade de politicas de capacitacdo continua

para que todos os professores alcancem um nivel adequado de competéncia digital.
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11. Que tipo de habilidade digital vocé gostaria que seus professores tivessem mais? (Pode marcar

mais de uma)
13 respostas

a) Usar melhor o computador e a

. ) . 5 (38,5%)
internet para mostrar coisas dif...

b) Usar plataformas e aplicativos

0,
para passar atividades e trabal... 3(23.1%)

c) Criar os proprios materiais de

0,
aula, como videos e jogos edu... 3(23.1%)

d) Usar ferramentas para fazer

h 2 (15,4%)
provas e testes online.

e) Ensinar a gente a usar a
internet de forma segura e a na...

A maior parte dos alunos (61,5%) manifestou interesse em que os professores 0s
orientem sobre 0 uso seguro e ético da internet. Bem como, 38,5% indicaram a
necessidade de melhor dominio de computadores e internet, 23,1% sugeriram a criacao
de materiais digitais, como videos e jogos educativos, e outros 23,1% destacaram 0 uso
de plataformas e aplicativos para realizacdo de atividades. Apenas 15,4% mencionaram
0 interesse em maior preparo dos docentes para utilizacdo de ferramentas de provas e
testes online. Esses resultados evidenciam que os alunos ndo veem a tecnologia apenas
como recurso auxiliar de contedo, mas como instrumento essencial para desenvolver
competéncias criticas e cidadania digital. A énfase na dimensdo ética demonstra
consciéncia sobre os riscos do ambiente virtual e reforca a importancia de uma formagéo
docente voltada também para a educacdo digital responsavel. Tartera (2023) argumenta
que competéncias digitais inclusivas ndo se limitam ao uso técnico, mas abrangem
também habilidades sociais e éticas. Assim, os resultados apontam para a urgéncia de

incluir a educacdo digital critica nos curriculos escolares.

8 (61,5%)

12. Vocé acha que seus professores estdo preparados para dar aulas usando mais tecnologia?

13 respostas

@ a) Sim, totalmente preparados.

@ b) Em parte, mas acho que ainda
precisam aprender mais.

© ¢) Nao, nao parecem preparados.
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A maioria dos alunos (84,6%) avalia que os professores estdo apenas parcialmente
preparados para ministrar aulas utilizando recursos tecnoldgicos, enquanto 15,4%
consideram que eles ja estdo totalmente aptos. Nenhum aluno afirmou que os docentes
ndo estdo preparados. Esses resultados revelam que, embora haja reconhecimento de
avancos no uso de tecnologias, ainda persiste a percepcdo de que o0s professores
necessitam ampliar suas competéncias digitais. A visdo positiva de uma parcela dos
alunos demonstra que ja existem préaticas adequadas em andamento, mas reforca a
importancia de investimentos continuos em formacdo para consolidar a integracdo
tecnoldgica no processo de ensino. Segundo Soriano et al. (2024), a formacdo digital
continua € essencial para que os docentes possam atender as novas exigéncias. Portanto,
esses resultados indicam que a formacédo deve ser ampliada e atualizada para consolidar

a inclusao digital no ensino.

13. Se a sua escola oferecesse aulas com mais tecnologia, o que vocé preferiria?
13 respostas

@ a) Aulas praticas em laboratério para
aprender a usar os programas.

@ b) Projetos em grupo usando a internet
para pesquisar e criar coisas novas.
c) Aulas online que eu pudesse assistir
de onde quisesse.

@ d) Usar jogos e competigdes educativas
no celular ou computador.

Os resultados indicam que 46,2% dos alunos prefeririam ter aulas online,
enquanto 30,8% optariam por atividades praticas em laboratdrio e 23,1% demonstraram
interesse em projetos realizados em grupo com uso da internet. Essa significativa
preferéncia pelo ambiente online pode ser um indicativo de que o modelo tradicional de
escola, tal como esté organizado, ndo atende mais as expectativas e necessidades de uma
parcela dos estudantes. As razdes podem ser multifacetadas: a busca por maior autonomia
e flexibilidade de horérios; a inadequacéo do espaco fisico escolar, que pode ser percebido
como desconfortavel ou pouco estimulante; a possibilidade de evitar longos e custosos
deslocamentos em um contexto de infraestrutura urbana precaria; ou, ainda, uma
percepgdo de que o0 ensino remoto pode oferecer um contetdo mais dindmico e alinhado

com o seu universo digital.
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Esta ndo é necessariamente uma rejeicdo a aprendizagem, mas sim um sinal de
que a escola presencial precisa se reinventar para se tornar um espago mais atrativo,
interativo e significativo. Segundo Pedra et al. (2024), a infraestrutura tecnoldgica é
essencial para implementar estratégias inovadoras como gamificacdo ou ensino online.
Assim, a preferéncia dos alunos reforca a necessidade de investir em conectividade e

plataformas digitais.

14. Na sua opinido, o que é mais importante aprender em uma aula com tecnologia?
13 respostas

@ a) Aprender a usar os equipamentos
(habilidades técnicas).

@ b) Aprender a usar a tecnologia para
resolver problemas e criar (habilidades
criativas).

w c) Os dois s&o igualmente importantes.

Os resultados mostram que 69,2% dos alunos consideram igualmente importantes
tanto o desenvolvimento de habilidades técnicas, voltadas ao uso dos equipamentos,
quanto das habilidades criativas, relacionadas a resolucdo de problemas e producéo de
novos contetidos. Outros 23,1% deram maior énfase as competéncias criativas, enquanto
apenas 7,7% priorizaram o dominio técnico. Esse cenario revela que os alunos valorizam
uma formacao equilibrada, que ndo se limita ao manejo dos dispositivos, mas que também
incentive a criacdo, a inovacdo e 0 pensamento critico. A combinagdo entre aspectos
técnicos e criativos aparece, portanto, como fundamental para ampliar as possibilidades
pedagogicas e preparar os alunos para diferentes desafios contemporéneos. Essa
percepcao esta em sintonia com Soriano et al. (2024), que defendem a personalizacéo da
aprendizagem a partir de competéncias digitais diversas, reforcando a relevancia de

curriculos que combinem técnica e criatividade.
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15. Vocé acredita que aprender a usar tecnologia na escola vai te ajudar no futuro?
13 respostas

@ a) Sim, com certeza vai me ajudar a
conseguir um bom trabalho.

® b) Sim, talvez ajude nos estudos da
faculdade.

) ¢) Nao tenho certeza de como isso
poderia me ajudar.

@ d) Nao, acho que néo fara diferenca.

Os resultados indicam que 46,2% dos alunos acreditam que aprender a usar
tecnologia na escola poderd contribuir para conquistar melhores oportunidades de
trabalho. Outros 38,5% entendem que o dominio digital pode auxiliar nos estudos
académicos futuros, enquanto 7,7% afirmam ndo ter certeza sobre essa contribuicédo e
outros 7,7% consideram que nao fara diferenca significativa. Esses achados revelam que,
embora a maioria reconheca o0s beneficios da tecnologia para o futuro profissional e
educacional, ainda ha incerteza entre alguns alunos. Essa duvida pode estar relacionada a
escassez de experiéncias consistentes de aprendizagem digital no ambiente escolar, o que
reforca a necessidade de maior integracdo das ferramentas tecnoldgicas ao processo
educativo. Segundo Almenara et al. (2021), quando a tecnologia é usada de forma
contextualizada, os alunos percebem melhor sua relevancia para a vida futura. Assim, a
escola deve mostrar na pratica como as competéncias digitais se relacionam ao mundo do

trabalho e da cidadania.

16. Quando os alunos utilizam tecnologias digitais, qual impacto positivo vocé mais observa neles?
13 respostas

@ a) Fico mais motivado e interessado nas
aulas.

X ® b) Sinto que tenho mais autonomia para
aprender no meu ritmo.
5 ) ¢) Ajuda a minha criatividade e a pensar
; de formas diferentes.

@ d) Fica mais facil trabalhar em equipe
com meus colegas.
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Os resultados mostram que 38,5% dos alunos percebem como principal impacto
positivo o desenvolvimento da criatividade, enquanto 30,8% apontam maior motivacgao
para participar das aulas. Ja 23,1% destacam o ganho de autonomia no processo de
aprendizagem e 7,7% mencionam a facilidade em trabalhar em equipe. Esses dados
revelam que a tecnologia contribui de forma ampla para o aprendizado, com énfase em
aspectos ligados a inovacdo e ao engajamento discente. Embora a colaboragdo também
seja beneficiada, ela aparece em menor destaque, sugerindo que ainda ha espaco para
fortalecer praticas pedagdgicas voltadas ao trabalho coletivo. Cerero et al. (2024)
argumentam que tecnologias inclusivas ampliam a participacdo e criatividade dos
estudantes. Portanto, a énfase dos alunos na criatividade confirma que a tecnologia,
quando bem usada, pode transformar a forma de aprender.

17. Para vocé, de que forma as ferramentas digitais podem mudar seu jeito de aprender?

13 respostas

@ 2) Dando acesso a muito mais
informagées e materiais diferentes dos
livros.

38 5% ® b) Permitindo que eu me aprofunde nos
assuntos que tenho mais interesse.

c) Tornando o aprendizado mais

divertido e pratico, com videos e jogos.

@ d) Nzo acho que a tecnologia mude de
verdade o meu jeito de aprender.

Os resultados revelam que 38,5% dos alunos acreditam que as tecnologias digitais
podem transformar o aprendizado ao ampliar o acesso a informac6es e materiais além dos
livros. O mesmo percentual destacou a possibilidade de tornar o processo mais divertido
e prético, por meio de recursos como videos e jogos. Outros 15,4% afirmaram que as
ferramentas digitais permitem aprofundar-se em temas de maior interesse, enquanto 7,7%
nédo percebem mudancas significativas em seu modo de aprender.

Esses dados demonstram que os alunos reconhecem a tecnologia como meio de
diversificar estratégias de ensino e enriquecer a aprendizagem. Alem de aumentar o
engajamento, as ferramentas digitais oferecem oportunidades de personalizacéo,
permitindo que cada estudante explore conteddos conforme seus interesses e
necessidades. Segundo Soriano et al. (2024), a digitalizacdo deve atender a diversidade
de estilos de aprendizagem. Nesse sentido, os dados confirmam que a tecnologia pode

proporcionar abordagens diferenciadas e inclusivas.
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18. Quais s@o os principais desafios ou pontos negativos de usar tecnologia para estudar?
13 respostas

® E muito facil se distrair com redes
sociais e outras coisas na internet.

® b) A desigualdade, pois alguns colegas
tém mais acesso a tecnologia que
outros.
c) A dificuldade de saber se uma
informagao da internet é verdadeira ou
nao.

@ d) Os problemas técnicos, como a
internet lenta ou o computador que na...

Os resultados mostram que 30,8% dos alunos apontam a desigualdade de acesso
como principal obstaculo, enquanto outros 30,8% ressaltaram a dificuldade em identificar
a confiabilidade das informacdes disponiveis online. Ja 23,1% mencionaram a facilidade
de distracdo durante o uso da internet e 15,4% destacam os problemas técnicos, como
falhas nos equipamentos ou internet lenta. Esses dados evidenciam que os desafios
enfrentados ndo se restringem ao aspecto pedagogico, mas abrangem também questdes
estruturais e sociais que dificultam a efetiva incluséo digital.

A combinacdo entre limitacGes de acesso, barreiras técnicas e riscos associados
ao uso inadequado da internet reforca a necessidade de estratégias que conciliem
infraestrutura, formacao critica e praticas educativas orientadas. De acordo com Pedra et
al. (2024), infraestrutura deficiente e exclusdo digital ampliam desigualdades no
aprendizado. Portanto, superar esses obstaculos é fundamental para garantir que a

tecnologia seja, de fato, uma ferramenta de inclusdo e ndo de exclusao

Cargo

9 respostas

® PFrofessor(a)
@ Coordenador(a)
Diretor e Professor
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A pesquisa contou com 9 participantes: 77,8% professores, 11,1% coordenadores
e 11,1% professores-diretores. Isso mostra que a amostra é composta principalmente por
docentes, mas também inclui liderangas pedagdgicas, 0 que permite compreender
diferentes perspectivas sobre a realidade escolar. Segundo Trevisan e Sarturi (2016), a
regulacdo da qualidade educacional deve considerar a voz dos diferentes agentes da

escola, reforgando a relevancia da diversidade de cargos na amostra.

1. As politicas publicas para educagéo na Guiné-Bissau possuem bases orientadoras e condigdes
para a inclusdo de tecnologia digital no sistema de ensino?

9 respostas

® 2)Sim
® b) Nzo
c) Nao conhego

so1% w

A maioria dos participantes (66,7%) declarou que ndo existem politicas publicas
definidas para a inclusdo de tecnologias digitais na educacdo da Guiné-Bissau. Outros
22,2% afirmaram desconhecer a existéncia dessas diretrizes e apenas 11,1% acreditam
que tais politicas estejam presentes. Esses dados evidenciam uma percepcdo
predominante de auséncia de orienta¢fes governamentais consistentes que favorecam a
integracdo tecnoldgica no sistema educacional. A falta de clareza institucional pode
dificultar tanto a implementacdo de iniciativas quanto a criacdo de estratégias efetivas
para modernizar o processo de ensino-aprendizagem. Este achado ilustra a tese de Castro
e Cruz (2024), que apontam como a insuficiéncia de investimentos e politicas efetivas

compromete o direito a educagdo inclusiva.
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2. 0 Ministério da Educacao destina orgamento para equipar as escolas com tecnologias digitais e
implantagao de laboratorio

9 respostas

@ 2) Existe um Plano Nacional que existe
uma meta que contempla orgamento e
implantagéo de laboratorios

@ b) Nao existe, as iniciativas sdo do setor
privado
c) Nao sei informar

Os resultados revelam que 88,9% dos participantes afirmam ndo existir um plano
nacional que contemple orcamento destinado a aquisicdo de tecnologias digitais e a
implantacdo de laboratérios nas escolas. Ja 11,1% declararam néo saber responder a essa
questdo, e nenhum participante reconheceu a existéncia de um programa oficial voltado
para esse fim. Esse cendrio evidencia que a introducdo de recursos tecnoldgicos no
ambiente escolar depende majoritariamente de iniciativas externas ou do setor privado A
auséncia de politicas publicas claras e especificas compromete a possibilidade de um
planejamento sustentavel para a necesséria atualizacéo do sistema educacional, entendida
aqui como a superagdo do modelo puramente expositivo por meio da incorporagao de
metodologias ativas, da conectividade a internet como ferramenta de pesquisa e producéo,
e da formacédo docente para o uso pedagdgico das TDICs.

Conforme Farenzena (2022), a auséncia de marcos legais e de financiamento
publico solido fragiliza a sustentabilidade das politicas educacionais cenario visivel

também na Guiné-Bissau.

3. Na escola que vocé leciona existe laboratério de informatica para uso no ensino?
9 respostas

® a)Sim. Tem
® b) Nao
@ c) Nao tenho informagéo.

NV
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A maioria dos participantes (88,9%) afirmou que suas escolas ndo possuem
laboratério de informatica, enquanto apenas 11,1% confirmaram a existéncia desse
recurso. Esse resultado evidencia um déficit estrutural significativo, que limita o uso de
metodologias apoiadas em TIC. Como destacam Pedra et al. (2024), a infraestrutura é

requisito essencial para a efetiva integracdo de praticas pedagogicas inovadoras.

4. Vocé ja trabalhou em alguma escola que usa tecnologias digitais no ensino
9 respostas

® a) Sim
® b) Nao
@ c) Conhego, mas, nao trabalhei

A maioria dos participantes (66,7%) nunca trabalhou em escolas que utilizam
tecnologias digitais, enquanto 33,3% afirmaram ja ter essa experiéncia. Esse dado mostra
que grande parte dos docentes carece de vivéncias praticas em ambientes de ensino
digitalizados, o que compromete a aplicacdo de metodologias inovadoras. Como
destacam Soriano et al. (2024), a personalizacdo do ensino depende do uso continuo das

tecnologias, de modo que a auséncia dessa préatica fragiliza a formagé&o e atuagéo docente.

5. Vocé ja usou computador ou tecnologia mével para o ensino
9 respostas

® a)Sim
® b) Nao
@ c) Né&o tive oportunidade
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Todos os participantes (100%) afirmaram ja ter utilizado computador ou
tecnologia mével no ensino. Esse resultado € positivo, pois mostra que, mesmo diante da
caréncia de infraestrutura adequada, os docentes demonstram disposi¢cdo em integrar
recursos digitais as praticas pedagdgicas. Como ressaltam Almenara et al. (2021), a
competéncia digital docente € fundamental para a efetiva inclusdo tecnoldgica, e a

experiéncia relatada indica potencial para ampliar esse processo.

6. Vocé considera importante o ensino de tecnologias digitais no ensino secundario
9 respostas

@ a) Considero muito importante para
atualizagéo e concretizagao do ensino
@ b) Considero importante para garantir a
motivagao dos estudantes
) ¢) Nao considero importante, pois acho
que eles vao ficar desatento as aulas.

Os resultados mostram que 66,7% dos docentes consideram o ensino de
tecnologias digitais muito importante para a atualizagdo e efetivacdo do processo
educativo, enquanto 33,3% o classificam como importante para a motivagao dos alunos.
Nenhum participante rejeitou o uso das TIC. Esse dado evidencia uma percepcao
amplamente positiva sobre a relevancia das tecnologias no ensino secundario. De acordo
com Cerero et al. (2024), o uso de recursos digitais contribui para ambientes mais
inclusivos e dindmicos, o que reforca a convergéncia entre teoria e pratica apontada pelos
professores.

7. Quais sao as metodologias de ensino que vocé mais utiliza em suas aulas?
9 respostas

@ a) Aulas expositivas, com foco no
professor como principal transmissor do
conhecimento.

@ b) Atividades em grupo, debates e
seminarios para estimular a interagéo.

) c) Metodologias ativas (resolugédo de
problemas, projetos) que colocam o
aluno como protagonista.

@ d) Outro(s). Qual(is)?
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Os resultados apontam que 44,4% dos docentes utilizam atividades em grupo,
debates e seminarios, enquanto 33,3% recorrem a metodologias ativas voltadas para a
resolucdo de problemas e projetos. Ja as aulas expositivas foram mencionadas por 11,1%,
e 0 mesmo percentual indicou outras praticas. Esse cenario evidencia abertura para
estratégias pedagogicas mais participativas, ainda que as limitacdes estruturais sejam um
desafio. Conforme Tartera (2023), metodologias ativas apoiadas em tecnologia
favorecem a inclusdo e fortalecem o protagonismo dos estudantes, reforcando a

relevancia da integracéo digital.

8. Como vocé avalia o papel do professor no processo de aprendizagem com o avango das
tecnologias?

9 respostas

@ 2) O professor continua sendo a
principal fonte de conhecimento, e a
tecnologia & apenas um apoio.

@ b) O professor torna-se um mediador,
orientando o aluno na busca e
construgao do conhecimento.

c) Nao vejo mudanga significativa no
papel do professor.

Todos (100%) responderam que o professor se torna mediador do processo de
aprendizagem. Isso revela uma compreensao avangada do papel docente, deslocado da
centralidade no conteido para a facilitacdo da aprendizagem. Esse resultado confirma o
que Soriano et al. (2024) apontam: o professor mediador € peca-chave para que a

tecnologia seja instrumento de inclus&o.
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9. Na sua opinido, qual é o maior desafio para superar o ensino tradicional e adotar inovagoes
pedagogicas na Guiné-Bissau?

9 respostas

® 2) A falta de infraestrutura adequada
(computadores, internet) nas escolas.

® b) A falta de formacéo para que os
professores usem as novas ferramentas
de forma eficaz.
c) A resisténcia a mudancga por parte de
professores e da cultura escolar.

@ d) O curriculo atual, que néo favorece a
integragé@o de novas tecnologias.

A principal dificuldade identificada foi a auséncia de infraestrutura adequada,
mencionada por 55,6% dos participantes. Outros 22,2% destacaram a falta de formacao
docente para uso eficaz das ferramentas digitais, enquanto 22,2% apontaram o curriculo
desatualizado como obstaculo. Esses dados evidenciam que os desafios para superar o
ensino tradicional envolvem tanto limitacdes estruturais quanto questdes pedagdgicas. De
acordo com Schneider e Rostirola (2016), a gestdo eficiente dos recursos é essencial para
tornar viaveis as inovag@es educacionais.

10. Durante sua formagao inicial como professor, vocé teve acesso a conteldos relacionados ao

uso de tecnologias digitais na educagéo?
9 respostas

@ 2) Sim, de forma aprofundada

@ b) Sim, mas de forma superficial
c) Nao, nao tive acesso

@ d) Nzo me recordo

Mais da metade dos docentes (55,6%) relatou ter tido contato apenas superficial
com conteudos sobre tecnologias digitais durante a formacdo inicial. Outros 22,2%
afirmaram ter recebido preparo mais aprofundado, enquanto 22,2% declararam néo ter
tido acesso a esse tipo de contetdo. Esses dados evidenciam que a formacao inicial ainda

ndo assegura preparo adequado para o uso pedagdgico das tecnologias. Trevisan e Sarturi
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(2016) ressaltam que a regulacdo dos cursos de licenciatura deve garantir o

desenvolvimento de competéncias digitais, 0 que ainda ndo se concretiza de forma plena.

11. Quais habilidades com tecnologias digitais vocé sente que precisa desenvolver mais para

aplica-las em suas aulas? (Pode marcar mais de uma)
9 respostas

a) Uso béasico de computadores e

. 4 (44,4%)
internet.

b) Utilizagao de plataformas

0,
educacionais e ambientes virtu... 5(55.6%)

c) Criagéo de materiais didaticos

0,
digitais (videos, apresentacées... 5 (55,6%)

d) Uso de ferramentas para

11,1%
avaliag@o online dos alunos. 1(1.1%)

e) Conhecimentos sobre

0,
seguranga digital e uso critico... 4 (44.4%)

Os professores apontaram como principais necessidades de desenvolvimento o uso de
plataformas educacionais (55,6%) e a criacdo de materiais digitais, como videos e
apresentacoes (55,6%). Do mesmo modo, 44,4% mencionaram tanto o dominio bésico de
computadores e internet quanto a seguranca digital e 0 uso critico das tecnologias. Esses
resultados evidenciam que a demanda docente vai além das habilidades técnicas iniciais,
abrangendo também competéncias de autoria e de cidadania digital. Conforme Tartera
(2023), a inclusdo digital requer ndo apenas dominio instrumental, mas também a

capacidade de aplicar as tecnologias de forma pedagogica e significativa.

12. Vocé se sente preparado para aplicar metodologias de ensino que envolvam o uso de
tecnologias digitais?

9 respostas

® 2) Sim, totalmente preparado

@ b) Em parte, mas ainda preciso de mais
capacitacéo
c) Nao, ndo me sinto preparado

@ d) Nunca tive contato com essas
metodologias

Mais da metade (55,6%) se sente apenas parcialmente preparada; 44,4% se dizem
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totalmente preparados. Nenhum se declarou despreparado. Isso revela um quadro de
confiangca moderada: os professores j& possuem experiéncia, mas reconhecem a
necessidade de capacitacdo continua. Segundo Almenara et al. (2021), a motivagdo € a
atitude em relacdo a tecnologia sdo fatores determinantes no desenvolvimento da

competéncia digital, o que aparece nos resultados

13. Qual formato de formacgéao continuada sobre tecnologias vocé consideraria mais eficaz?
9 respostas

@ a) Cursos presenciais e oficinas
praticas.

@ b) Cursos online para fazer no meu
proprio ritmo.
c) Grupos de estudo e troca de
experiéncias com outros professores.

@ d) Acompanhamento pedagégico e
suporte técnico continuo na escola.

A maioria dos docentes (55,6%) apontou preferéncia por cursos presenciais e
oficinas praticas como formato mais eficaz de formacdo continuada. Outros 22,2%
indicaram grupos de estudo e troca de experiéncias com colegas, enquanto 22,2%
destacaram acompanhamento pedagdgico e suporte técnico continuo na escola. Esses
dados revelam que hé valorizacdo tanto de formacGes estruturadas quanto de apoio
colaborativo e contextualizado, o que sugere a importancia de combinar diferentes
estratégias de capacitacdo docente.

Este resultado estabelece um contraste revelador com a preferéncia de 46,2% dos
alunos pelas aulas online. Essa dicotomia parece refletir as diferentes posices e
experiéncias de cada grupo no ecossistema educacional. Os estudantes, muitas vezes
nativos digitais, enxergam no ambiente online uma via para maior autonomia e um
modelo de aprendizagem que se opde ao formato expositivo tradicional. Os professores,
por sua vez, imersos em uma cultura pedagdgica centrada na presencialidade e cientes de
suas proprias lacunas tecnoldgicas, percebem na formacdo presencial uma garantia de
suporte mais imediato e um espaco de troca experiencial mais seguro e familiar. Este
abismo de expectativas ressalta que a integracdo das TDICs transcende a esfera técnica,
configurando-se como um processo complexo de mudanca cultural que precisa mediar os

anseios de todos os atores envolvidos para ser bem-sucedida.
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14. Na sua opinido, qual deve ser o foco principal de um programa de formagao em tecnologias

para professores na Guiné-Bissau?
9 respostas

@ 2a) Ensinar a usar os equipamentos
(habilidades técnicas).

@ b) Ensinar como integrar a tecnologia na
pedagogia para melhorar a
aprendizagem (habilidades
pedagdgicas).

@ c) Ambos os focos s&o igualmente
importantes e devem ser integrados.

Dois tercos dos participantes (66,7%) afirmaram que um programa de formacéo
deve integrar de forma equilibrada as habilidades técnicas e pedagdgicas. J& 33,3%
defenderam que o foco principal deve estar na utilizacdo pedagdgica das tecnologias para
potencializar a aprendizagem. Isso demonstra consciéncia de que apenas o dominio
técnico ndo é suficiente sem estratégias didaticas. Esse resultado converge com Tartera
(2023), que afirma que a integracdo digital deve ser sempre orientada por objetivos
pedagogicos inclusivos.

15. Vocé acredita que uma proposta de formagado em tecnologias digitais deve ser:
9 respostas

@ a) Tedrica, com base em fundamentos
educacionais

@ b) Pratica, com oficinas e
experimentagées

@ c) Hibrida, unindo teoria e pratica
@ d) Nao sei opinar

Mais da metade (55,6%) prefere formagdes praticas, enquanto 44,4% optam por
hibridas; nenhum defendeu modelo puramente tedrico. Isso mostra que os professores
querem experiéncias ativas, conectadas a realidade da sala de aula. Pedra et al. (2024)
também ressaltam que a pratica aliada a tecnologia é fundamental para o engajamento

dos professores e estudantes.
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16. Quando os alunos utilizam tecnologias digitais, qual impacto positivo vocé mais observa neles?
9 respostas

@ a) Aumento da motivagéo e do interesse
pelas aulas.

@ b) Maior autonomia e protagonismo na
construgédo do conhecimento.

@ c) Desenvolvimento do pensamento
critico e da criatividade.

@ d) Melhora na colaboragéo e no trabalho
em equipe entre os alunos.

Os docentes apontaram como principais impactos o aumento da motivacéo
(44,4%), a autonomia dos estudantes (22,2%) e o desenvolvimento da criatividade e do
pensamento critico (22,2%). Outros 11,1% destacaram a colabora¢do em grupo. Esses
dados confirmam que a tecnologia favorece protagonismo e engajamento, em linha com

Cerero et al. (2024), que evidenciam seu papel na motivacao e participacdo ativa.

17. Em sua percepc¢ao, de que forma as ferramentas digitais podem transformar o processo de
aprendizagem?
9 respostas

® a) Facilitando o acesso a informagées e
materiais mais diversificados e
atualizados.

@ b) Permitindo a personalizacdo do
ensino para atender as diferentes
necessidades dos alunos.

@ c) Tornando a aprendizagem mais
dindmica e interativa através de jogos...

@ d) Nao acredito que elas transformem o
processo de forma significativa.

A maioria (66,7%) aponta o acesso a informagdes diversificadas como principal
transformacédo, enquanto 22,2% destacam a personalizacdo do ensino e 11,1% a
aprendizagem dinamica. Isso confirma que a tecnologia amplia recursos além dos
materiais tradicionais. Soriano et al. (2024) reforcam que os ambientes digitais favorecem
diversidade e personalizagdo do aprendizado.



44

18. Quais sao os principais desafios ou impactos negativos ao usar tecnologias em sala de aula?
9 respostas

@ a) A distragéo dos alunos e a dificuldade
em manter o foco no contetido da aula.

@ b) O aumento da desigualdade entre
alunos com diferentes niveis de acesso
a tecnologia.
c) A dificuldade em garantir que os
alunos usem as fontes de informagao de
maneira critica e segura.

@ d) Problemas técnicos recorrentes (falta
de internet, equipamentos com defeito...

As principais dificuldades citadas foram a distracdo dos alunos (33,3%), a
desigualdade no acesso (33,3%) e os problemas técnicos recorrentes (33,3%). Esses
resultados mostram que os obstaculos ao uso das tecnologias sdo pedagdgicos, sociais e
estruturais. Pedra et al. (2024) destacam que, sem infraestrutura sélida e politicas

inclusivas, a tecnologia pode ampliar desigualdades em vez de reduzi-las.

S. RESULTADOS

Ao relacionar os achados empiricos com a literatura estudada, observa-se que a
inclusdo digital ndo depende apenas da presenca de equipamentos, mas também de
politicas publicas consistentes, infraestrutura adequada e, principalmente, da formacao
docente. Nesse sentido, os resultados apontam que, embora haja reconhecimento da
importancia das tecnologias para a motivacdo e inclusdo dos alunos, a auséncia de
recursos e de preparo docente se configuram como barreiras centrais para a efetivacao
dessas praticas.

Assim, os resultados apresentados nesta secdo ndo devem ser analisados
isoladamente, mas a luz das teorias discutidas anteriormente, que destacam a relevancia
da competéncia digital docente (Almenara et al., 2021), da infraestrutura escolar (Pedra
et al., 2024) e da regulagdo das politicas educacionais (Trevisan; Sarturi, 2016). Dessa
forma, a discussdo a seguir busca articular as evidéncias empiricas com os referenciais
teoricos, oferecendo uma leitura critica sobre os desafios e possibilidades do uso das
tecnologias digitais na educacao guineense.

Os resultados desta pesquisa evidenciam que, professores, reconhecem a

importancia da tecnologia digital como ferramenta estratégica para tornar o ensino mais
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dindmico, motivador e inclusivo. Contudo, persistem barreiras significativas, como a falta
de infraestrutura adequada, a insuficiéncia de politicas publicas voltadas ao setor e a
necessidade de maior formagdo docente. Essas limitagcOes revelam que a presenca de
equipamentos por si s6 ndo garante inclusdo digital efetiva, sendo indispensavel associar
recursos materiais a investimentos em capacitacdo pedagogica e gestao eficiente.

Dessa forma, a analise conjunta dos dados reforca que a tecnologia, quando
utilizada de forma critica e integrada ao curriculo, pode ampliar o acesso ao
conhecimento, favorecer metodologias ativas e promover maior protagonismo dos
alunos. No entanto, para que esse potencial se concretize na Guiné-Bissau, é necessario
um compromisso politico consistente, aliado a programas de formacgdo docente continua
e a criacdo de condi¢des estruturais que assegurem equidade no uso das ferramentas
digitais. Apenas assim sera possivel transformar a tecnologia em um verdadeiro

instrumento de inclusdo educacional e social.

6. RECOMENDACOES E ENCAMINHAMENTOS

Com base na analise compreensivel dos resultados e nas conclusfes desta
investigacgdo, intitulada Tecnologia Digital No Sistema De Ensino Da Guiné-Bissau:
Analise Critica, Reflexdo E Encaminhamentos, apresentam-se as seguintes
recomendacdes e encaminhamentos estratégicos para a integracdo efetiva de tecnologias
digitais no sistema de ensino:

Para o governo e os formuladores de politicas educacionais, recomenda-se a
criacdo urgente de um plano nacional estratégico para a inclusdo digital nas escolas,
acompanhado de dotacao orcamentaria especifica e garantia de verba continua. Este plano
deve seguir 0 que ja esta previsto em lei e priorizar o basico: garantir luz e internet nas
escolas, comecando por aquelas que sdo referéncia em cada regido. Também é essencial
acompanhar de perto cada passo, ver o que esta dando certo ou ndo, e usar essas
informacdes para melhorar sempre.

Outrossim, para as escolas e quem forma os professores: Torna-se importante
oferecer formacao continuada e de qualidade para diretores e professores, para que eles
possam usar a tecnologia de modo criativo e alinhado a realidade dos alunos. N&o basta
sO ensinar a usar computadores ou programas; € importante mostrar como a tecnologia
pode ser usada nas aulas, no dia a dia, com métodos que tornem o aprendizado mais vivo

e significativo. A escola também deve apoiar projetos que surgirem da propria
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comunidade, tornando a tecnologia uma aliada da educagdo, e ndo s6 mais um
equipamento.

Assim, para a comunidade escolar e parceiros: E importante criar espagos de
conversa entre Ministério, escolas, universidades, empresas e organizacfes que queiram
apoiar. Todos devem trabalhar juntos, compartilhando conhecimentos e recursos. As
acOes podem comecar aos poucos, com projetos-piloto em algumas escolas, para testar e
aprender antes de expandir. E lembrar sempre: ndo adianta sé dar equipamentos; é preciso
oferecer suporte constante para que professores e alunos consigam usa-los de modo a

melhorar de verdade a educacao e preparar todos para o futuro.

7. CONSIDERACOES FINAIS

Em sintese, a analise conduzida neste estudo evidencia que os desafios no setor
educacional da Guiné-Bissau sdo multifacetados e profundamente interligados. A
qualidade do ensino, demonstrada por resultados de aprendizagem insatisfatérios, é
comprometida por deficiéncias na formacdo docente, caréncia de materiais didaticos e
métodos pedagdgicos ultrapassados. Esse quadro é agravado pela auséncia de um
curriculo atualizado e contextualizado com a realidade nacional.

A infraestrutura escolar apresenta-se como outro obstaculo critico. Um namero
significativo de escolas opera em condicBes precérias, caracterizadas por edificios
degradados, salas de aula superlotadas e falta de mobilidrio adequado, bibliotecas,
laboratdrios e acesso a servicos basicos como agua potavel e saneamento. Tais condi¢bes
ndo apenas prejudicam o ambiente de aprendizagem, mas também afetam diretamente o
bem-estar de discentes e docentes.

No que tange aos profissionais da educacéo, identifica-se um déficit quantitativo
e qualitativo. A formacéo inadequada de muitos professores, somada a salarios baixos,
atrasos nos pagamentos e auséncia de incentivos, gera desmotivacdo e impacta
severamente a qualidade do ensino oferecido.

Esse cenario de fragilidades € sustentado por um financiamento publico
insuficiente. O or¢camento alocado ao setor € incapaz de cobrir as necessidades bésicas
para uma educacdo de qualidade, sendo os recursos frequentemente mal distribuidos e
geridos com transparéncia limitada. A excessiva dependéncia de ajuda externa, por sua

vez, introduz uma vulnerabilidade adicional perante instabilidades.
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Os resultados desta investigacdo, com énfase no potencial da tecnologia digital
como ferramenta de inclusdo, mostram que, apesar dos esforgos pontuais de educadores
e instituicdes, o sistema de ensino enfrenta barreiras estruturais muito dificeis de superar
sem uma intervencdo ampla e organizada. As percepcles de estudantes e professores
convergem ao reconhecer o potencial das tecnologias para tornar o ensino mais dindmico,
interessante e inclusivo. No entanto, a efetividade dessa integracdo € limitada pela
preparacdo docente insuficiente e pela escassez de recursos tecnolégicos, refor¢cando a
literatura que aponta a competéncia digital e a formacdo continuada como fatores
determinantes para 0 sucesso desse projeto.

Conclui-se, portanto, que o futuro da educacdo na Guiné-Bissau depende de um
compromisso politico robusto e continuo, traduzido em politicas publicas eficazes e
investimentos sustentaveis. Para além da simples introducdo de equipamentos, é
imperativo repensar as praticas pedagdgicas, alinhar os curriculos as demandas do século
XXI e fomentar uma cultura educacional que perceba a tecnologia como um vetor de
inclusdo e transformacgédo social. Somente por meio de uma abordagem integrada e
contextualizada sera possivel garantir um sistema educacional verdadeiramente
equitativo e de qualidade, capaz de preparar os cidaddos guineenses para 0s complexos
desafios do futuro.

Embora este trabalho se concentre no diagndéstico e nos encaminhamentos iniciais,
acredita-se que as discussdes aqui travadas possam servir como um ponto de partida fértil
para investigacdes e acdes futuras. A transformacédo almejada para o sistema educacional
guineense é um projeto de longo prazo, e a pesquisa em torno da integracdo das TDICs
deve acompanhar esse processo de forma continua e aprofundada.

Portanto, como desdobramentos naturais deste estudo, sugere-se, para pesquisas
subsequentes, o desenvolvimento e a validacdo de prototipos de plataformas educacionais
offline que contornem a barreira da conectividade; a realizacdo de um estudo longitudinal
para medir o impacto real da implementacdo dessas tecnologias na aprendizagem; e a
elaboracdo de um programa de formagdo docente em TDICs, customizado a partir das
necessidades especificas identificadas neste trabalho. Dessa forma, poder-se-a avancgar da
diagnose para a acao pratica e validada, consolidando a tecnologia digital como um pilar

para a tdo almejada equidade e qualidade educacional na Guiné-Bissau.
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