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Abstract. Context: This work presents the development of a modular and plug-
gable solution for indexing information on academic papers written in LaTeX.
Goals: The main objective of this work was to create a web system, called In-
ProLa (Indexing and Processing of LaTeX), using a pluggable architecture ca-
pable of processing and indexing scientific papers written in LaTeX, as well
as making these papers available so they can be searched by their content.
Method: A General/Generic Architecture was defined to support the addition of
functional and independent plugins. The architecture was instantiated as a Web
Application, InProLa, using the JavaScript programming language and modern
frameworks. To test InProLa, recent undergraduate thesis papers, written in ar-
ticle format, from the Bachelor’s Degree in Information Systems at IFBA, Vitoria
da Conquista campus, were used. Results: InProLa was successfully developed,
and its source code is publicly available, allowing for its evolution through the
addition of plugins and reuse in the creation of other software solutions that can
benefit from plugin-oriented architecture. Conclusion: The resulting Web Ap-
plication, InProLa, provides evidence that it is possible to use a plugin-oriented
Software Architecture to process and make available information obtained from
LaTeX documents.

Resumo. Contexto: Este trabalho apresenta o desenvolvimento de uma solucdo
modularizada e plugdvel para indexacdo de informagées sobre trabalhos
académicos escritos em LaTeX. Objetivo: O principal objetivo deste trabalho
foi criar um sistema web, chamado InProLa (Indexagcdo e Processamento de
Latex), utilizando uma arquitetura plugdvel, capaz de processar e indexar tra-
balhos cientificos escritos em LaTex, bem como disponibilizar tais trabalhos de
forma que possam ser pesquisados pelos seus conteiidos. Método: Foi definida
uma Arquitetural Geral/Genérica para dar suporte a adigcdo de plugins funcio-
nais e independentes. A partir dai a Arquitetura foi instanciada na forma de uma
Aplicagdo Web, a InProla, utilizando linguagem de programacdo, Javacript, e
frameworks modernos. Para testar o InProLa, foram utilizados trabalhos de
conclusdo de curso recentes, escritos na forma de artigos, do Bacharelado em
Sistemas de Informagdo do IFBA, campus Vitoria da Conquista. Resultados:
O InProLa foi desenvolvido com sucesso e o seu codigo-fonte se encontra dis-
ponbilizado para acesso piiblico, possibilitando sua evolucdo através da adigcdo
de plugins e reuso durante a criacdo de outras solugées de software que pos-
sam se beneficiar da sua arquitetura. Conclusdes: A Aplicagdo Web resultante,



inProLa, fornece indicios de que é possivel utilizar uma Arquitetura de Soft-
ware orientada a plugins para realizar o processamento e disponbilizacdo de
informagoes obtidas a partir de documentos Latex.

1. Introducao

O Tex foi desenvolvido no final dos anos 70 com o intuito de criar textos com melhor qua-
lidade na representagdo grafica, porém era considerado muito técnico pelos seus usudrios
e exigia um maior conhecimento da plataforma para ser utilizada. Por volta da década
de 80, o LaTeX foi criado por Leslie Lamport [Alonso and Berti 2019]. A sua criagdo
teve como objetivo adicionar mais comandos ao Tex, permitindo que os seus usudrios
conseguissem produzir trabalhos com alta qualidade tipogréafica e um layout profissional.

O funcionamento do LaTeX foi baseado em um conjunto de macros, nas quais
se adicionam informacdes e definem-se instrucdes de formatacdo das mesmas. Ele ndo
€ um processador de palavras. Ao invés disso, ele encoraja os autores a nao se preocu-
parem com a aparéncia ao escrever, mas a se concentrarem em criar o conteudo correto
[Project 2024].

Sendo o LaTeX muito utilizado para a elaboracdo de documentos técnicos e ci-
entificos e por trazer facilidades de formatacao e padronizacdo, a startup Overleaf, fun-
dada em 2012, desenvolveu uma plataforma parcialmente gratuita onde usudrios conse-
guem escrever um documento e pré-visualizd-lo, além de permitir compartilhd-lo com
outras pessoas para que possam realizar suas contribuicdes. Segundo a desenvolve-
dora [Overleaf 2012], a plataforma possui, hoje, quinze milhdes de usuarios ao redor do
mundo, entre eles pesquisadores, estudantes e professores. Isto evidencia que um grande
volume de informagdes se encontra atualmente mantido em documentos LaTeX e que
ter acesso indexado a tais informagdes pode ser vantajoso. Dessa forma, este projeto de
pesquisa idealiza e desenvolve uma plataforma online para que os docentes e discentes
possam ter acesso a esse conteido de forma pratica.

Segundo [Cosentino 2023], arquitetura plugavel ou plugin architecture € uma das
muitas solucdes que visam trabalhar com modularidade, permitindo que extensdes sejam
integradas a sistemas sem a necessidade de alteracdes na estrutura e no cédigo. Essa
estrutura pode ser dividida em 3 partes: a aplicacdo provedora ou host application, a
interface de plugins ou plugin interface e os plugins.

Para este trabalho foi utilizada uma arquitetura plugdvel, pois ela ird permitir a
evolucdo dos diferentes processamentos sobre os textos LaTeX. Sobre a arquitetura, foi
desenvolvido um sistema web, chamado InProLa (Indexa¢do e Processamento de LaTeX),
capaz de processar e indexar trabalhos cientificos escritos em LaTeX, bem como disponi-
bilizar tais trabalhos de forma que possam ser pesquisados pelos seus contetidos.

1.1. Justificativa

Com a continua adesao atual de alguns professores orientadores na qual os trabalhos de
conclusao do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao do IFBA, campus Vitéria
da Conquista estarem sendo escritos em LaTeX, e por ainda ndo haver um local onde
se concentraria a indexacdo das informacdes destes documentos de forma digital, este
projeto de pesquisa idealiza e desenvolve uma plataforma online para que os docentes e
discentes possam ter acesso a esse conteido de forma pratica e rapida.



1.2. Problema

Ap6s uma breve pesquisa, nao foi possivel encontrar solu¢des escaldveis que consigam
realizar a indexacdo e processamento especifico de trabalhos escritos em LaTex, tal qual
este projeto visa fazer. Sobre isso, também ndo foram encontradas referéncias especificas
a esfor¢os similares que buscaram organizar a arquitetura deste tipo de software de forma
plugavel. Julgamos que a arquitetura plugavel € necessaria para que, ao longo da vida
util do software, novos médulos de processamento de textos LaTex sejam adicionados
para disponibilizar novas informacdes ou visdes sobre trabalhos académicos de forma
automatizada.

1.3. Objetivos
1.3.1. Geral

O principal objetivo deste trabalho é criar um sistema web, chamado InProLa
(Indexacao e Processamento de Latex), utilizando uma arquitetura plugavel, capaz
de processar e indexar trabalhos cientificos escritos em LaTex, bem como disponibi-
lizar tais trabalhos de forma que possam ser pesquisados pelos seus contetidos.

1.3.2. Especificos

Associados ao objetivo geral, sdo identificados os especificos abaixo:

* Planejar e desenvolver uma arquitetura orientada a plugins que possibilite o ge-
renciamento destes com o minimo de interrup¢des na execugdo do sistema;

* Criar uma aplica¢cdo web, chamada InProLa, utilizando a arquitetura plugavel;

* Documentar o método através do qual os plugins devem ser desenvolvidos e inte-
grados a aplicacdo web;

* Criar plugins para demonstrar o uso do método e da aplicacao web.

2. Metodologia

2.1. Classificacao da pesquisa

Esta € uma pesquisa aplicada predominantemente quantitativa, e foi utilizado o conhe-
cimento da pesquisa aplicada para resolver essa demanda. Observa-se que ela é experi-
mental. Também se fez necessario utilizar pesquisa de laboratdrio, pois todos os dados
utilizados serdo controlados pelo pesquisador e pelo professor orientador. Com isso, a
fonte de informagdo foi provida por uma pesquisa documental.

2.2. Procedimentos Metodologicos

Foram seguidos os passos descritos na Figura 1. Tais atividades sao explicadas de forma
mais detalhada nas subsecdes seguintes.

2.2.1. Definir a estrutura da aplicacao em geral

Este passo, destacado na Figura 1 pela atividade 1, teve como objetivo definir os padroes
de projeto e de arquitetura a serem utilizados no desenvolvimento do sistema, visando
garantir um melhor ambiente para manutencao e escalabilidade.
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Figura 1. Fluxograma dos passos seguidos.

2.2.2. Desenvolver o back-end

Com a atividade 2, o objetivo se concentrou em ter um mdédulo responsavel por sustentar o
funcionamento dos plugins e seus processamentos, manter as regras de negdcio, controlar
usudrios e acessar o banco de dados.

2.2.3. Desenvolver o primeiro plugin de processamento

Ap6s desenvolver o back-end demos inicio a atividade 3, pois, para testar a funcionalidade
de gerenciamento de plugins, era necessario que existisse ao menos um deles em maos.
Ele também foi utilizado como modelo para os préximos.

2.2.4. Desenvolver o front-end

E necessario ter um local que os usudrios consigam acessar as funcionalidades do sistema.
Para isso, a atividade 4 foi utilizada para desenvolver uma aplicagao front-end responsavel
por toda a parte visual e interativa.

2.2.5. Avaliar a solucao final

A atividade 5 resumiu-se em avaliar a implementa¢do do InProLa utilizando os arquivos
de TCCs que foram escritos em LaTeX e apresentados no curso, Bacharelado em Sistemas
de Informacao do IFBA, campus Vitoria da Conquista, até o momento. Ap0s isso, foram
realizadas pesquisas sobre a base indexada, esperando que o sistema retornasse os dados
selecionados.

2.2.6. Finalizacao do artigo

Por fim, na ultima etapa, foi realizada a atividade 5.1 de forma que os conhecimentos e
contribui¢des deste trabalho fossem documentados durante a escrita deste artigo.



3. Fundamentos Teoricos e Técnicos

3.1. Arquitetura Orientada a Plugins

Observando a Figura 2 é possivel compreender como explica os componentes de uma
arquitetura baseada em plugins funciona [Gorbonosov et al. 2013][Cosentino 2023]:

| Pluginl =
Plugin 2 -+
) ’ Pluggin Host
[ Pluging |« Interface Application
| Plugin 4 J*"l—‘

Figura 2. Uma arquitetura plugavel

* A aplicacdo provedora ou host application € a responsavel por fornecer os ambi-
entes de utilizagdo do usuadrio final;

A interface de plugins ou plugin interface € a responsdvel por fornecer um padrao
de conexdo e chamadas a plugins. Esse padrido inclui métodos, propriedades,
parametros e eventos que os plugins devem possuir ao serem desenvolvidos;

O plugin € um modulo individual que a host application utiliza para executar
passos de processamento. Cada plugin pode ser desenvolvido para uma funciona-
lidade especifica, evitando acimulos de responsabilidades .

3.2. LATEX

Segundo [Alves 2020] LaTeX é uma linguagem de marcagdo, com uma sintaxe pare-
cida com HTML, voltada para a escrita de trabalhos académicos e documentos. Essa
semelhanca se dd devido 2 utilizacdo de tags junto com a escrita do texto. E possivel
observar algumas dessas tags na Figura 3: /title, que € utilizada para definir o titulo, e
/author, onde se define o autor.

Ao invés de escrever o trabalho observando sua aparéncia final, com esta tec-
nologia, primeiro foca-se na estrutura e na qualidade do texto. Apds isso, atribui-se a
estilizag@o. O resultado desta combinacdo de tags e texto pode ser observado na Figura 4.

3.3. Javascript

Javascript é uma linguagem de programacao web criada pela Netscape em parceria com a
Sun Microsystems, com o propésito de adicionar interatividade dentro de uma pigina web
[Junior 2022]. Ela € constantemente utilizada como base no desenvolvimento de diversos
Jframeworks, alguns voltados para a criacdo de sistemas web, tais como, por exemplo,



“title{Your Paper}
“author{youl}

“begin{document}
YmaketitTe

“begin{abstract}
Your abstract.
wend{abstract}

“section{Introduction}
Your introduction goes here! Simply start writing wour document and use the Recompile button to
view the updated PDF preview. Examples of commonly used commands and fTeatures are Tisted below,

to help you get started.

Once wou're familiar with the editor, wvou can find various project setting in the Overleaf menu,

accessed via the button in the very top left of the editor. To wview tutorials, user guides, and

further documentation, please visit our “href{https://www.overleaf.com/learn}{help 1ibrarv}, or
head to our plans page to “href{https:// www.overleaf.com/user /subscription/plans}{choose wour
plan}.

“section{Some examples to get started}

“subsection{How to create Sections and Subsections}

Figura 3. Exemplo de um artigo escrito em Latex antes de ser compilado

React.js, Angular, Vue.js, para aplicagdes mobile, através do React Native e lonic e para
a criacdo de APIs, como o Node.js.

Como consequéncia da sua ampla utilizagdo, € possivel observar na Figura 5 que
JavaScript é a tecnologia mais popular entre os programadores, resultado de sua diver-
sidade de frameworks que pode ser aplicada em diversas etapas do desenvolvimento de
softwares.

4. Desenvolvendo o InProLa

O InProLa foi pensado para ser uma plataforma que utiliza plugins para realizar os proces-
samentos dos projetos escritos em Latex e para que fosse possivel ter um gerenciamento
destes plugins, podendo adicionar novos, atualizar os ja existentes e remover os desne-
cessdrios. Para tanto, na Figura 6 é possivel observar as tecnologias que utilizamos no
desenvolvimento.

Na primeira coluna da Figura 6 se encontram as tecnologias utilizadas no backend,
como javascript, que também foi escolhido como linguagem para o frontend.

Para o desenvolvimento do backend foi escolhido o node.js, que é um ambiente
de execucdo javascript [Node.js 2024], por ter uma comunidade de suporte relativamente
grande e robusta, facilitando a busca e uso de bibliotecas para complementar a arquitetura
do projeto e também por ser bastante utilizado atualmente [Kinsta 2023]. Também foi
utilizado o Nest.js [Nest]S 2024], que atuou juntamente com o Node.js, facilitando o
gerenciamento dos plugins.

Para desenvolver o frontend, o framework utilizado foi o Angular [Angular 2024].
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Figura 5. Linguagens de programacao mais populares entre 2014 e 2022 segundo
o GitHub [Infor Channel 2023]

Segundo [PET Sistemas de Informacao, UFSM 2024] ele foi desenvolvido pelo Google e
vem se tornando bastante popular por oferecer uma estruturacao baseada em componen-
tes, contribuindo para uma facilidade de manuten¢do de cédigo.

Para armazenar os dados dos textos LaTeX apds serem processados, utilizamos o
MongoDB [MongoDB 2024], um banco de dados NoSQL orientado a documentos.

Na Figura 7, se encontra a estrutura de arquivos do frontend e do backend do In-
ProLa. No backend a pasta src, chamada também de source, tem o objetivo de armazenar
arquivos de codigo do projeto. A pasta libs € o local destinado para armazenar os plugins
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Figura 6. Tecnologias utilizadas no InProLa

desenvolvidos. A pasta common € para onde sdo destinados os arquivos compartilhados
entre o projeto e os plugins, tais como classes e funcdes. Ja no frontend temos a pasta
common, que € utilizada para armazenar arquivos utilizados de forma global, como os in-
terceptors e pipes. As demais pastas (no mesmo nivel da common) sdo reservadas para os
componentes funcionais do frontend. Cada pasta possui um nome relacionado a funciona-
lidade do seu componente respectivo. Na figura, por exemplo, a pasta search.component
responde por funcionalidades relacionadas a pesquisa sobre os dados minerados dos tex-
tos Latex que foram indexados pelo InProLa.

E possivel observar na Figura 8 o fluxo percorrido por um trabalho académico
escrito em LaTex ao ser processado pelo InProLa. O trabalho deve ser armazenado no
Google Drive do InProLa para que este possa ser processado. E necessério executar um
endpoint do backend para iniciar o processamento dos arquivos LaTex. O primeiro passo
do sistema € realizar o download todos os trabalhos armazenados no Google Drive, para
que se tenha uma cdpia local a ser processada. Com todos os downloads concluidos,
cada plugin devera processar os trabalhos, extraindo informacdes especificas, que sdo
armazenadas no banco de dados.

Observando a Figura 9 é possivel compreender melhor o funcionamento de um
plugin. Ele recebe como parametro um objeto chamado PluginProcessPayload, que é
composto pelo trabalho académico que ird ser processado e pelo client que ird fornecer
acesso ao banco de dados. Para um funcionamento correto, obrigatoriamente, sao execu-
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Figura 8. Fluxo de processamento dos trabalhos escritos em Latex

tadas 3 funcdes ou passos:

* Process, entre as linhas 10 e 29, tem como objetivo realizar o processamento do



texto do trabalho e armazenar o resultado no banco de dados. No exemplo, o
objetivo é extrair o titulo do trabalho, contido na tag, title. Deve ocorrer neste
passo a inser¢do do titulo no banco de dados, verificando se j4 existe um registro
dessa informacdo. Caso exista, o titulo serd atualizado. Caso ndo exista cria-se
um novo registro com a informagao;

* Search, entre as linhas 31 e 39, é responsavel por verificar quais trabalhos arma-
zenados no banco de dados possuem relacdo com os critérios de busca escolhidos
pelo usudrio no frontend. No exemplo da figura, o plugin apenas verifica se existe
algum trabalho que foi processado possuia um texto especifico na sua tag, title;

* filterName, entre as linhas 41 e 43, € responsavel por dar nome ao filtro que é
exibido no frontend. O frontend consulta esta funcionalidade para exibir o nome
de cada plugin para os usudrios.

Ao seguir um arquitetura orientada a plugins, todos os plugins adiciona-
dos ao inProLa devem seguir este mesmo perfil de codificacdo. Isto permite, por
exemplo, que o inProlLa consiga executar qualquer novo plugin da mesma forma
que os anteriores e, portanto, evitar que seja necessario modificar seu codigo base
[Cervantes and Charleston-Villalobos 2006].

Durante o desenvolvimento todo o cddigo-fonte do InProLa foi mantido e geren-
ciado através do Github. Ele se encontra acessivel pelo QR Code contido na Tabela 1.

Tabela 1. Links para acessar os repositorios do InProLa
Link QR Code |
Repositorio do backend

https://github.com/inProLa/inProLa-server

Repositorio do frontend

https://github.com/inProLa/inProLa-front

Compartilhar o cédigo-fonte € importante para que outras solucdes de software
possam se basear no inProlLa para processar formatos de texto, tais como o Latex, ou
reusar sua arquitetura para solucionar outros problemas que possem fazer uso de plugins.

5. Trabalhos correlatos

Nesta secdo examinamos alguns trabalhos baseados em esfor¢cos de mineracao de
informagdes a partir de documentos LaTeX.



import { Injectable } from ‘@nestjs/common”;

import { PluginserviceInterface } from '../ ../ .. fcommon/models/plugin-service-interface’;
import { PluginProcessPayload } from '../../ .. common/models/plugin-process-payleoad' ;
import { PluginsearchPayload } from °../../../common/models/plugin-search-payload’;
import { Pluginservice } from "../../../common/pluginservice.decorator’;

@Injectable()
@Pluginservice()
export class Titleservice implements PluginServiceInterface {

[F= - RO "RRRT, R O Y R A

12 async process{payload: PluginProcessPayleoad): Promise<woids> {
11 censt texContent = payload.texFile.texText;

2 const firstPart = texcontent.split{string.raw ‘title{ JI[1];
13 const titleText = firstPart.split('}")[e]:

15 await payload.dataBaseClient

1k Ldb{"plugins '}

17 .collection( 'academic_works')

18 .updateone(

19 { fileld: payload.texFile.fileld },

28 i

21 $set: {

2 fileId: payload.texrFile.fileld,

23 title: titleText,

4 }.‘l

25 ¥

2E 1 upsert: true },

27 ]

28 .catch({err} =»> comsale.error{err)};

29 }

I8

31 async searchi{payload: PluginSearchPayload): Promise<aArray<any>» {
2 censt regex = new RegeExp{payload.searchText, 'i'};
33

4 return await payload.dataBaseClient

35 Ldb{"plugins'}

2E .collection('academic_works')

37 Find({ title: { $regex: regex } })

38 Joarray();

E- I
48
41 get filtername(}: string {
42 return "Titulo';
43 }
44}

Figura 9. Codigo de um exemplo de plugin

Um trabalho que tem como objetivo a extracdo de informacdes em trabalhos es-
critos em LaTeX e que utiliza aprendizado de méquina é o de [Duan et al. 2023], que
apresenta o framework LaTeX Rainbow. Este framework destaca-se por sua capacidade
de utilizar o cédigo fonte LaTeX para gerar anotacdes semanticas detalhadas, preservando
a estrutura hierdrquica e a ordem de leitura dos documentos. A abordagem melhora a pre-
cisdo das anotagdes em comparagdo com outros datasets tradicionais, ao evitar a perda de
informagdes estruturais importantes durante o processo de extracdo. Contudo, o LaTeX
Rainbow ndo indexa os projetos e nem os disponibiliza em uma plataforma de busca, se



limitando a apenas processar os trabalhos.

O trabalho de [Toksoz et al. 2024] introduz o PseudoSeer, um motor de busca
especializado em recuperar artigos académicos contendo pseudocodigo. Este sistema uti-
liza o Elasticsearch! para permitir buscas detalhadas através de diversos aspectos de um
artigo, como titulo, resumo e se¢des de codigo LaTeX, oferecendo uma funcionalidade
avancada de pesquisa por facetas e consultas de correspondéncia exata. Este projeto se
alinha com as inovagdes introduzidas pelo PseudoSeer ao buscar aprimorar ainda mais
a recuperacao de informagdes em documentos académicos, entretanto a arquitetura utili-
zada para desenvolver o PseudoSeer € estética, se limitando as funcionalidades realizadas
no desenvolvimento do projeto. Devido ao InProLa ter sido desenvolvido utilizando ar-
quitetura plugavel, € possivel desenvolver novas funcionalidades de processamento sem a
necessidade de modificacdes no projeto base.

O EgoMath?2 foi um projeto desenvolvido por [MiSutka and Galambo$ 2011], que
criaram um motor de busca especializado na recuperagcdo de férmulas matematicas em
grandes repositorios digitais, como a Wikipedia. O EgoMath?2 utiliza fragmentos de La-
TeX para identificar e processar notacdes matematicas, convertendo-as em representagoes
textuais que podem ser eficientemente indexadas e pesquisadas. Entretanto, ele se limita
a apenas buscar formulas matematicas e nao cita sobre armazenar e disponibilizar estes
trabalhos buscados. O InProLa, por ser orientado a plugins, possibilita desenvolver um
recurso parecido com este e também outros para que diferentes processos possam ser
executados e disponibilizando os artigos utilizados no processamento.

Apos pesquisas, ndo foi possivel encontrar um trabalho com todos os mesmos
objetivos deste, de indexar e processar trabalhos em LaTeX. Também, de forma geral, foi
identificado que ndo existem muitos trabalhos relacionados ao processamento de artigos
escritos em LaTeX.

6. Demonstrando o uso do InProLa

Ao longo do desenvolvimento, para fins de testes, foram utilizados alguns Trabalhos de
Conclusao de Curso (TCC) apresentados por discentes do curso de Bacharelado em Sis-
temas de Informacdo do IFBA, campus de Vitéria da Conquista, durante o ano de 2023.

Através dos links na Tabela 2 € possivel visualizar dois videos demonstrando usos
possiveis do InProLa: processamento de textos Latex e visualizacdo das informagdes
processadas e um endereco que direciona para a aplicacdo do InProLa que estd disponi-
bilizada em nuvem.

7. Conclusoes e trabalhos futuros

Este trabalho teve como objetivo desenvolver um sistema web escaldvel utilizando uma
arquitetura plugavel e criado utilizando JavaScript para que discentes e docentes possam
ter acesso a artigos/TCCs que foram escritos em LaTeX. Foi possivel desenvolver plugins
para extrair informac¢des do contetddo e possibilitar a pesquisa pelos trabalhos.

Durante o desenvolvimento do sistema, o maior desafio foi encontrar uma maneira
eficiente de gerenciar os plugins sem a necessidade de fazer alteragdes no codigo base da

Thttps://www.elastic.co/



Tabela 2. Links para acessar os videos de demonstrac¢ao.
Link QR Code |
Video demonstrando o upload de um novo trabalho

https://encurtador.com.br/GP8ZG

Video demonstrando utilizacdo da plataforma

https://encurtador.com.br/Zus3x

Endereco da aplicacao

https://inprola-2ba4218bd50b.herokuapp.com

aplicacdo e sem precisar reinicid-la para que novos plugins fossem adicionados. Adota-
mos o framework, Nest.js, e com ele foi possivel implementar o recurso para gerenciar os
plugins.

Cada plugin pode ser desenvolvido como uma biblioteca, seguindo um padrao
de desenvolvimento, implementando fun¢des pré-definidas em uma interface (conforme
ilustrada pela Figura 9). Isto permite que novos plugins sejam adicionados a arquitetura
Ja existente, possibilitando que outros desenvolvedores adicionem novas estratégias para
extracao e indexacdo das informagdes contidas em textos LaTeX.

No desenvolvimento deste trabalho, identificamos pontos que podem ser aborda-
dos em trabalhos futuros, tais como:

* Desenvolver plugins que tenham suporte a outros formatos de artigos além do
formato da SBC, pois este, atualmente, € o Unico formato de texto Latex que
o InProLa consegue processar. Neste momento, o trabalho se concentrou neste
formato, porque ser o escolhido para a escrita dos trabalhos de conclusdo do curso,
Bacharelado em Sistemas de Informacao do IFBA, campus Vitéria da Conquista;

* Desenvolver plugins e/ou adapar os existentes para terem suporte de inteligéncia
artificial. Exemplo: elaborar um plugin que possa realizar a descricao dos arquivos



de imagem contidos em textos Latex;

* Desenvolver um app mobile que tenha os mesmos recursos da pagina web, o que
se encontra facilitado pelo fato da arquitetura do InProLa ter sido dividida entre
frontend e backend com o processamento dos texto concentrados no backend. Um
aplicativo mével poderia fazer uso do mesmo backend;

* Avaliar a solu¢cdo em um cendrio real, tal como, por exemplo, no IFBA, campus
Vitéria da Conquista, cujo curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo ja
vem utilizando artigos como formato de registro de trabalhos de conclusao, com
intuito de coletar feedbacks sobre a utilizacao do sistema. Com isso realizar me-
lhorias na interface grafica e na experiéncia de usudrio.
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APENDICE

Os conceitos adquiridos durante o curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacdo (BSI) pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia
contribuiram para a constru¢io do projeto, desde o levantamento tedrico até a aplicacao
pratica. A Figura 10 demonstra todas as disciplinas que contemplam a ementa do curso
de BSI e que se relacionam de forma direta e indireta.

As disciplinas de Linguagem de Programacao I e II e Programagdo Web foram as
que mais influenciaram no desenvolvimento deste trabalho. Linguagem de Programacao
contribuiu no desenvolvimento do pensamento l6gico. Programagao Web traz a utilizacao
da programacao para web, como a utilizagdo de HTML, CSS e Javascript, que foi o foco
deste trabalho.

(Lingu agem de programacéo |l e II) ( Programacéao web )

( Estrutura de dados ) ( Inglés aplicado a computacgao )

( Banco de dados |l ell (Analise e modelagem de sistemas)

( Engenharia de software ( Rede de computadores )

( Gestédo de projetos )

( Engenharia de software

( Qualidade de software ) (Projeto e administracédo de redes)

( Leitura e produgdo de géneros académicos )

Figura 10. Disciplinas do Curso de BSl relacionadas a Realizagao do InProLa



