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CALDAS, Lilian de Jesus. Contribuicbes da educacdo midiatica para a formacéao
integral dos/as jovens: uma experiéncia com producédo de podcast no ensino médio
integrado do IFBA - Campus Salvador. 2024. 195 p. Dissertacdo (Mestrado
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RESUMO

As midias ocupam hoje um lugar de destaque na sociedade atual, especialmente
entre os/as jovens, oferecendo muitos beneficios, mas também riscos e influéncias
prejudiciais. Por outro lado, assistimos a expansdao de fendmenos sociais
contemporaneos potencialmente perigosos para a coletividade. Nesse contexto, a
educacao midiatica surge como uma alternativa que promove os conhecimentos e
as habilidades necessarias para as pessoas se protegerem, ampliando as
possibilidades do exercicio da cidadania. A conversa sobre a insercdo da educagao
midiatica no curriculo vem sendo pautada ha algum tempo, mas no ambito da
Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT) ainda é incipiente. Historicamente, a
Rede Federal de Educacgado Profissional e Tecnolégica defende uma formacgéao
humana integral que permita aos/as estudantes o desenvolvimento de todas as suas
capacidades e potencialidades, bem como o dominio de todas as técnicas. Nesse
sentido, nos questionamos sobre a possibilidade de conceber uma formagao de
sujeitos autbnomos para atuar na sociedade contemporanea sem que haja uma
educacgao critica para as midias. Esta dissertacdo apresenta relato e resultados de
uma intervengao pedagdgica que teve por objetivo compreender as potencialidades
da educacao midiatica para a formagéao integral de jovens do ensino médio integrado
do IFBA, campus Salvador, a partir da produgéo de podcast na disciplina de lingua
portuguesa. Como referencial tedrico, a pesquisa se amparou em Bévort e Belloni
(2009), Fantin (2011), Soares (2011), Buckingham (2003), Ciavatta (2005), Ramos
(2008), entre outros e outras. Realizou-se uma pesquisa de campo, de natureza
aplicada, qualitativa, de carater exploratoério, do tipo intervencéo pedagdgica, a partir
de levantamento documental e bibliografico, questionario, observagao participante,
grupo focal, cujos achados foram interpretados por meio de analise do discurso. O
processo resultou na elaboragdo de um guia para o desenvolvimento do Atelié de
Educacdo Midiatica com Podcast, na criacdo de uma trilha de aprendizagem e de
um canal: a Radio IFBA em podcast. Os resultados sugerem que esse tipo de
intervencdo oferece a oportunidade aos/as jovens para desenvolverem
principalmente a comunicagdo oral e escrita, mas também outras habilidades
técnicas e comportamentais que sao fundamentais para a vida em sociedade no
século XXI.

Palavras-Chave: educacdo midiatica; midia-educacao; formacao integral; podcast;
Educacéo Profissional e Tecnoldgica.



CALDAS, Lilian de Jesus. Contributions of media education to the integral formation
of young people: an experience with podcast production in the integrated high school
at IFBA - Salvador Campus. 2023. 195 p. Dissertation (Professional Master in
Professional and Technological Education / Propept) - Federal Institute of Bahia,
Salvador, 2023.

ABSTRACT

The media today occupies a prominent place in today's society, especially among
young people, offering many benefits, but also harmful risks and influences. On the
other hand, we watched the expansion of contemporary social phenomena
potentially dangerous to the community. In this context, media education emerges as
an alternative that promotes the knowledge and skills necessary for people to protect
themselves, expanding the possibilities of the exercise of citizenship. The
conversation about the insertion of media education in the curriculum has been
guided for some time, but in the context of Professional and Technological Education
is still incipient. Historically, the Federal Network of Professional and Technological
Education advocates an integral human formation that allows students to develop all
their abilities and potentialities, as well as the mastery of all techniques. In this sense,
we wonder about the possibility of conceiving a formation of autonomous subjects to
act in contemporary society without a critical education for the media. This
dissertation presents a report and results of a pedagogical intervention that aimed to
understand the potential of media education for the integral formation in the
integrated high school at IFBA, Salvador Campus, from the production of podcast in
the Portuguese Language discipline. As a theoretical reference, the research
supported Bévort and Belloni (2009), Fantin (2011), Soares (2011), Buckingham
(2003), Ciavatta (2005), Ramos (2008), among others. There was a field research,
applied, qualitative, exploratory, characteristic, pedagogical intervention, from
documentary and bibliographic survey, questionnaire, participating observation, focal
group, whose findings were interpreted through discourse analysis. The process
resulted in the elaboration of a guide for the development of the Podcast Media
Education studio, the creation of a learning trail and a channel: IFBA Radio in
Podcast. The results suggest that this type of intervention offers the opportunity to
young people to develop mainly oral and written communication, but also other
technical and behavioral skills that are fundamental to life in society in the 21st
century.

KEYWORDS: media education; integral formation; podcast; Professional and
technological education.
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1. INTRODUGAO

Com o avanco das tecnologias digitais de informacgao e comunicagao (TDICs)
na sociedade, as midias ampliaram muito seu poder de influéncia e hoje ocupam um
lugar de destaque na sociedade atual, tornando-se cada vez mais presentes no
cotidiano das pessoas, principalmente dos/as jovens, seja na educagdo, no
entretenimento, no trabalho, como fonte de informacédo ou interagdo social. Uma
pesquisa, realizada pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacédo, revelou que 93% dos/as jovens entre 9 e 17 anos
acessaram a web em 2021, sendo que em 2019 esse percentual era de 89%.
Também houve um aumento no uso de redes sociais que passou de 68% em 2019
para 78% em 2021 (CGl.br, 2021).

As midias digitais, em especial, facilitam a comunicagdo, ampliam as
possibilidades de conexdes com o mundo e permitem um rapido acesso a
informacédo. Elas podem oferecer muitos beneficios, oportunidades de inclusao
digital e acessibilidade, mas também ha riscos e influéncias prejudiciais. Alteracbes
na visdo causadas pelas telas, dores nas maos por movimentos repetitivos de
digitagcdo, dores no pescogo e costas devido a ma postura e sedentarismo sao
alguns problemas de ordem fisica ligados aos usos descontrolados das midias
digitais. Entretanto, sdo os problemas de ordem psiquica que afetam os/as jovens de
forma mais intensa: diminuicdo da atencdo e da capacidade de concentracao,
insénia, ansiedade, depresséo, vicio em jogos, compras e sexo na web etc.

Do ponto de vista das relagdes, o isolamento e a superficialidade
caracteristica das redes dificultam o convivio dos/as jovens em sociedade (Bauman,
2013; Dreyfus, 2012). As novas formas de encontro possibilitadas pelas midias
digitais propiciaram também um aumento em casos de bullying, assédio, racismo e
golpes. Um estudo feito pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br) em 2019
mostra que quase um terco das meninas (31%) e um quarto dos meninos (24%)
foram tratados de forma ofensiva na internet, 37% deles tinham entre 15 e 17 anos.
A pesquisa também aponta que 43% das criancas e dos adolescentes de 9 a 17
anos ja viram alguém ser discriminado na internet (CGl.br, 2019). Em 2022, a
Safernet apontou um crescimento de 67,5% no numero de denuncias de crimes que
envolvem discursos de odio na internet, em relacdo ao periodo anterior (Motter,
2023).
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O mecanismo de funcionamento das midias digitais, baseado em algoritmos e
engajamento, vem favorecendo o crescimento de fenbmenos sociais potencialmente
perigosos para a coletividade: desinformacado, fake news, polarizagao politica,
discursos de ddio e intolerancia, disseminagao de violéncia, revisionismos histéricos
e conceituais oportunistas, negacionismo cientifico, entre outros. A mudanca na
maneira como a informagcdo vem sendo produzida e consumida atualmente,
seguindo 0 modelo de negdcios das grandes empresas de tecnologia, deteriora a
comunicacao politica e pode contribuir para a manipulagdo das pessoas, colocando
em risco valores democraticos duramente conquistados (Morozov, 2018).

As TDICs ja vinham sendo incorporadas gradativamente na rotina das
pessoas quando o novo coronavirus surgiu no Brasil em 2020. A pandemia da
Covid-19 apenas acelerou um processo em curso e o isolamento social imposto pela
doenca fez crescer consideravelmente o uso das TDICs para home office e acesso
as aulas remotas. No mesmo periodo, uma grande quantidade de informagdes
precisas e imprecisas passou a circular rapidamente no mundo, causando
desorientacdo e desconfianca nas pessoas. A infodemia, termo definido pela
Organizagdo Pan-Americana da Saude / Organizagdo Mundial da Saude
(OPAS/OMS), é outro exemplo de fendmeno ligado ao uso das midias e que
representa séria ameacga a saude publica.

Nesse contexto, a educagao tem papel fundamental no reconhecimento,
anadlise e atuagdo perante esses fenbmenos \virtuais surgidos na
contemporaneidade. Por isso, torna-se cada vez mais necessaria uma educagao
critica para as midias. E preciso abordar a problematica do uso das midias e
repensar as praticas dentro do processo educativo no sentido da problematizagao
critica e dos usos responsaveis dos/as jovens para as culturas digitais, uma vez que
o simples fato de estar imerso nelas ndo é condicdo suficiente para sua
compreensao. Dessa forma, a educagao midiatica surge como importante alternativa
para o enfrentamento dessas questdes, possibilitando as pessoas habilidades,
competéncias e conhecimentos necessarios para se protegerem dos efeitos nocivos
causados pelos usos inconsequentes das redes. Tal educagdo amplia as
possibilidades do exercicio da cidadania, mobilizando-a como exercicio de liberdade
pratica (Hooks, 2013).

Tais reflexbes despertaram em mim o interesse em desenvolver o presente

estudo, sobretudo porque tenho formacdo em Desenho Industrial com habilitacdo
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em Programacao Visual pela Universidade do Estado da Bahia — UNEB e trabalho
no Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia da Bahia — IFBA, desde
2004, antes denominado Centro Federal de Educacgao Profissional e Tecnoldgica —
Cefet-BA. Como servidora técnica administrativa, atuando no setor de Comunicacao
ao longo de quase duas décadas, tive a oportunidade de participar de importantes
projetos institucionais envolvendo midias: Jornal IFBA Noticias (2008-2011), Portal
IFBA (2008-2011), Radio IFBA (2008-2010), TV IFBA (2010) em carater
experimental e Memorial do IFBA (2008-2010).

Foi a partir da experiéncia com o projeto da Radio IFBA', em especial, que
desenvolvi a motivacdo necessaria para a realizacdo desta pesquisa, percebendo o
grande interesse e 0 engajamento dos/as jovens que participaram ativamente na
producdo dos programas radiofénicos durante dois anos. Assim surgiu a ideia de
propor uma intervencdo que aproximasse os fazeres da Comunicagdo e da
Educagcao: um atelié de podcast, onde os/as estudantes pudessem vivenciar
experiéncias na diregdo de uma “educacdo para as midias” que colaborasse no
processo de uma formagao mais humana e integral para o mundo do trabalho. O
podcast foi pensado como dispositivo por se tratar de uma tecnologia que se
popularizou e tem sido bastante utilizada também no contexto educacional,
especialmente nos ultimos dois anos, em razao da pandemia de Covid-19.

De acordo com uma pesquisa® do Instituto Brasileiro de Opinido Publica e
Estatistica (Ibope), o Brasil € o quinto maior consumidor de podcasts no mundo,
sendo que 57% dos/as entrevistados/as afirmaram ter comegado a ouvir programas
em audio digital durante a pandemia e 31% declararam ter elevado o consumo
nesse periodo. Outro levantamento® evidenciou que 42,9% de usuarios de internet,
com idade entre 16 e 64 anos, escutam podcast toda semana. Os motivos que
levam as pessoas a ouvirem podcast sao variados: interesse pelo assunto;
linguagem simples e informal; identificacdo com criadores; facilidade de acesso em
tempos e locais diversos; possibilidade de executar outras tarefas ao mesmo tempo
etc. As singularidades dessa midia fazem com que o uso educacional do podcast

seja muito vantajoso para o processo de ensino-aprendizagem. Ela possibilita ao/a

' Canal de comunicagio do Instituto Federal da Bahia (IFBA) que esteve em atividade de 2008 a
2010. Acessivel em: https://radioifbasalvador.blogspot.com

2 Pesquisa “Globo Podcast” - realizada para a CMI Globo em outubro de 2020 e acessivel em:
https://gente.globo.com/pesquisa-infografico-podcasts-e-a-crescente-presenca-entre-os-brasileiros

% Relatério “Digital 2023 Brazil” - produzido pela DataReportal, sobre o uso de dispositivos e servigos
digitais no pais. Disponivel em: https://datareportal.com/reports/digital-2023-brazil
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estudante acessar conteudos educacionais fora da sala de aula, movimentando a
aprendizagem auténoma. Promove experiéncias educativas mais inclusivas, ndo so
alcancando pessoas com deficiéncia visual ou com diferentes formas/ritmos de
aprendizagem, mas também abordando temas pouco explorados em outros meios.
A facilidade de produzir e distribuir programas permite aos/as estudantes explorarem
a propria criatividade na elaboragdo de conteudos interessantes e se engajarem no
aprendizado. Essas sao apenas algumas das vantagens que fazem com que a midia
podcast se adapte facilmente a realidade dos/as estudantes, enriquecendo as
praticas educativas, que acontecem tanto dentro quanto fora dos ambientes
escolares.

A expansao do podcast, que mencionamos anteriormente, relaciona-se com o
fendbmeno da ampliacdo e crescimento da circulagdo de informagdes, processo que
vem ocorrendo desde a invengao da internet e se intensificou com o surgimento das
midias digitais. Temos um novo formato de transmissao/circulagédo da informagéao
que descentraliza o polo de emissdo (um-todos), transformando as pessoas em
prossumidores - simultaneamente consumidoras e produtoras de informagao. Esse
modelo de comunicagdo todos-todos traz consigo varias perspectivas e também
quantidades gigantescas de informagdes circulando (Lévy, 1999).

Diariamente, somos expostos a um volume inimaginavel de dados e a
velocidade com que elas se sobrepdéem nao deixa muito tempo nem espaco para
uma experiéncia mais atenta, uma verificacdo ou reflexado relacionada a informacao
recebida. E comum, portanto, vermos pessoas emitindo opiniées e posicionando-se
sobre determinado assunto sem leitura suficiente ou aprofundamento do tema. Ha
também quem nao consiga conviver com multiplos pontos de vista ou prefira ignorar
“fatos objetivos” em favor de crengcas e apelos a emogdo, comportamento
caracteristico de um fendmeno mundial recente denominado “pés-verdade”. As
tecnologias e os habitos estdo mudando rapidamente e a forma como as pessoas
consomem informagédo muitas vezes provoca mal-estar. Infoxicagdo* é o termo que
tem sido usado para nomear as reacdes de ansiedade, paralisacéo e duvidas que
surgem quando nos vemos diante de tantos estimulos que ndo damos conta de

processar. Sabemos ainda que os conteudos veiculados nas midias sdo carregados

4 Neologismo, criado pelo fisico espanhol Alfons Cornella (1996), que mistura as palavras informagao
com intoxicagao para designar a enxurrada de contetidos que recebemos. O psicdélogo britanico David
Lewis chama de “sindrome da fadiga informativa”.
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de valores, mensagens implicitas e podem constituir meios eficazes de controle e
manipulagédo, principalmente se considerarmos as caréncias educacionais da
populagao do pais.

O mundo requer cada vez mais pessoas aptas para consumir informacdes e
lidar com as midias de forma adequada. Os desafios sdo imensos e a educagao
midiatica tem sido apontada como caminho que possibilita melhor usabilidade das
TDICs. Nesse contexto, a educacao midiatica ou midia-educacgao € eleita como novo
campo de saber cujos “objetivos visam a formag&o do usuario ativo, critico e criativo
de todas as tecnologias de comunicagao e informagao” (Belloni, 2005, p.12). E uma
formacdo ndo apenas para a compreensdo critica da midia, mas também para
participacao ativa e expressao criativa nos usos dos dispositivos técnicos de midia.

Em alguns paises, a educagao midiatica ja faz parte do curriculo basico. A
Finlandia, desde 2014, desenvolve alfabetizacdo midiatica como parte do curriculo
obrigatério em escolas desde o ensino fundamental até o ensino superior (Vellei,
2021). No Brasil, as acdes de educacgao midiatica sao isoladas e pontuais. Em 2018,
a publicagdo da nova Base Nacional Curricular Comum (BNCC) colocou o tema
através de nova perspectiva, ao criar o campo jornalistico-midiatico em lingua
portuguesa nos anos finais do ensino fundamental (6° ao 9° ano) e no ensino médio
(1° ao 3° ano), abrangendo alunos de 12 a 17 anos. O documento reconhece a
importancia da midia na vida contemporanea e aponta para a necessidade de
educar com/para a cultura midiatica e digital, propondo que tal processo seja feito de
forma transversal (Brasil, 2018). A discussédo tem avancado desde entdo nos niveis
fundamental e médio, mas no ambito da Educacao Profissional e Tecnolégica (EPT)
ela ainda € incipiente.

Na Rede Federal de Educagdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica
(RFEPCT), os pensadores da educacédo profissional brasileira defendem
concepgdes de escola unitaria e de formagdo humana integral, omnilateral ou
politécnica que permitam aos/as estudantes o dominio das técnicas e o
desenvolvimento das suas capacidades e potencialidades. Nesse sentido, nos
questionamos sobre a possibilidade de conceber uma formagao de sujeitos ativos,
criticos, emancipados e habeis para lidar com as questbées do mundo atual sem o
desenvolvimento de uma educacéo critica para as midias.

Dessa forma, a questédo orientadora da investigagao buscou entender como o

desenvolvimento de atividades de educacdo midiatica, a partir da producao de
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podcasts na disciplina de lingua portuguesa, poderia contribuir para a formagao
integral de jovens no ensino médio integrado do IFBA, campus Salvador?

Por conseguinte, a pesquisa teve como objetivo geral compreender as
potencialidades da educagdo midiatica para a formagao integral de jovens no ensino
médio integrado do IFBA, campus Salvador, a partir do desenvolvimento de um
atelié de educacgao midiatica com podcast na disciplina de lingua portuguesa.

Para alcancar tal objetivo, foram tracados os seguintes objetivos especificos:
(i) identificar as possibilidades de aproximagdo entre a educacdo midiatica e a
formacao integral de jovens na educagdo profissional e tecnoldgica; (ii) desenvolver
atividades de educagao midiatica em um atelié para produgdo de programas de
podcast, na disciplina de lingua portuguesa, em conjunto com estudantes do ensino
médio integrado do IFBA campus Salvador, a partir de temas selecionados pelos/as
proprios/as participantes; (iii) refletir sobre as experiéncias comunicativas e
educativas vivenciadas no processo de desenvolvimento do atelié de educacao
midiatica com podcast; (iv) analisar como as habilidades de educacédo midiatica
podem favorecer a formacdo integral de jovens na educacado profissional e
tecnoldgica; e, (v) criar programas de podcast com os/as jovens envolvidos/as no
processo.

Diante do exposto até aqui esbogado, e da breve revisdo de literatura
(presente especialmente no comego do item referencial tedrico), constatamos que
existem lacunas a serem preenchidas na literatura cientifica, no que diz respeito a
estudos sobre educagcdo mididtica voltados para a educagao profissional e
tecnolégica. Ha ainda espacgo para desenvolvimento de pesquisas junto aos/as
estudantes que desperte também para a produgdo de conteudos midiaticos nas
escolas em uma perspectiva criativa, ndo se limitando a decodificagdao e
interpretacéo de material audiovisual e jornalistico.

Ainda considerando o que foi exposto, cabe apresentar alguns argumentos a
respeito da relevancia dessa pesquisa. O aprofundamento dos estudos sobre
educacao midiatica na sociedade tem se mostrado necessario, tendo em vista que
as TDICs permeiam quase todas as esferas da nossa vida na atualidade, e as
midias digitais vém exercendo cada vez mais poder e influéncia perante a
sociedade.

Desse modo, pesquisar o tema em tela tem importancia a nivel social, com

beneficios para toda a coletividade. Os riscos de manipulagdo e degradagao do
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debate publico podem ser minimizados na medida em que os individuos aprendam a
consumir informacdo de forma critica e a produzir conteudo com ética e
responsabilidade. A democracia se fortalece quando os cidadaos participam mais
ativamente na sociedade.

A nivel de individuos e relagdes, uma educagdo para as midias pode
contribuir na prevencao de adoecimentos de ordem fisica e psiquica provenientes do
mau uso das midias. Também pode ajudar na constru¢do de interacbes mais
saudaveis entre as pessoas. Além disso, quando a sociedade avanga na qualidade
das informagdes produzidas isso se reflete de forma significativa na qualidade das
aprendizagens oferecidas. O desenvolvimento de habilidades midiaticas pode ser
muito proveitoso também nas relagdes produtivas. A possibilidade de se expressar e
colaborar na produgao de conteudo de midia pode favorecer a capacidade criativa
dos/as jovens, qualidade bastante valorizada no mundo do trabalho.

De acordo com um relatério divulgado pela Organizagédo para Cooperagéao e
Desenvolvimento Econdmico — OCDE (2021), 67% dos/as estudantes de 15 anos no
pais, nao conseguem diferenciar fatos e opinides quando fazem leituras de textos. O
indice esta acima da média registrada em outros 79 paises, que € de 53%. O
documento revela que nossos/as jovens nao estdo desenvolvendo o pensamento
critico, que requer capacidade analitica para fazer comparagdes e pratica na troca
de ideias/argumentos. Apesar de serem nativos digitais (Prensky, 2001), os/as
estudantes n&o possuem as habilidades necessarias para compreender, distinguir e
usar de modo eficiente o conhecimento disponivel na internet.

As instituigdes de ensino precisam considerar esta nova realidade, que esta
dada pela forte presenca das midias na sociedade, para repensar métodos e
praticas do processo educativo. E necessario aproximar o contetdo didatico do
contexto social e cultural no qual os/as estudantes estdo inseridos/as. As midias
digitais proporcionam uma educagao mais dindmica, prazerosa e participativa. Os/as
jovens se mostram mais interessados/as em aprender com as midias, o que pode
contribuir com a reducdo da evasao escolar. Uma pesquisa recente realizada nos
Estados Unidos revelou que 47% dos/as jovens entre 10 e 23 anos prefere estudar
por meio de aplicativos, YouTube e games; mostrou ainda que 54% da geragéo Z
(nascidos entre 1995 e 2015) acredita que a tecnologia melhora a experiéncia de
aprendizagem de uma maneira geral (Goeking, 2021).

Sobre as implicagdes dessa pesquisa, espera-se que ela possa indicar alguns
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caminhos para o tratamento adequado da tematica na EPT. Seus resultados podem
ajudar a criar, fortalecer e ampliar acées de educacédo midiatica dentro da RFEPCT.
Outra expectativa é que esse estudo possa contribuir para um maior reconhecimento
e valorizac&o do jornalismo e dos profissionais de comunicag¢ao na sociedade.

Esta dissertacdo foi dividida em cinco secbes. Na primeira parte,
apresentamos os referenciais teéricos que embasaram a pesquisa. A segunda
secao aborda o percurso metodolégico, método e técnicas selecionadas para o
desenvolvimento do trabalho. Na terceira parte, expomos o relato da experiéncia e 0
relatério com as analises e os resultados da pesquisa. A quarta secao apresenta o

produto educacional e em seguida sao anunciadas as consideragdes finais.
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2. DIALOGO COM A TEORIA

Para uma melhor compreensao acerca do que tem sido discutido sobre a
tematica, fez-se necessario a realizacdo de um mapeamento do tema estudado. A
partir de buscas no Portal Peridédicos e Catalogo de Teses e Dissertagbes da
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), Google
Académico e Observatério ProfEPT, com as palavras-chave “educagdo midiatica",

“‘midia-educacao”, “midia”, “educacao profissional", “formacéao integral” e “podcast”,
obtivemos os resultados que s&o apresentados a seguir.

Identificamos que os trabalhos mais recentes, dos ultimos cinco anos,
abordam a educacdo mididtica em um contexto geral de desinformacao,
pos-verdade, fake news (Spinelli, Santos, 2019; Chaves, Melo, 2019; Silva,
Carvalho, 2020; Paganotti et al, 2021; Cordeiro et al 2020; Bernardi, 2021; Nunes,
2021) e infodemia (Grossi et al, 2021). Também constatamos que uma parte dos
estudos tem como foco principal a leitura critica de conteudos midiaticos, sobretudo
audiovisual (Santos Neto, 2020; Siqueira, Cerigatto, 2012; Dinis, 2005) e jornalistico
(Chaves, Melo, 2019; Grossi et al, 2021, Marquetto, 2020; Oselame, 2020; Longo,
2021). Algumas dessas pesquisas trabalham na perspectiva da produgdo de
conteudo mididticos, mas a leitura critica (decodificagdo, compreenséo,
interpretacao e retengao) é especialmente enfatizada.

Diversos estudos abordam, especificamente, a formacdo docente para
educacado midiatica e atuagdo no ambito da cultura digital (Cortes et al, 2018; Cortes
et al, 2021; Oliveira, Cerny, 2019; Milliet et al, 2022; Koerich, 2018), e por esta razao
se distanciam do escopo deste trabalho. Sobre as pesquisas encontradas com foco
nos/as estudantes, e que se aproximam da proposta deste estudo, grande parte é
direcionada a jovens do ensino fundamental e médio da rede privada, municipal ou
estadual (Siqueira, Cerigatto, 2012; Nunes, 2021; Longo, 2021), de forma que nao
foram localizados trabalhos com estudantes da educacgao profissional que tratem
especificamente sobre educacado midiatica. Existe ainda um numero relevante de
pesquisas sobre educacdo midiatica com foco em criancas e adolescentes
(Rivoltella, Fantin, 2010; Girardello et al, 2021; Loureiro, Marchi, 2021; Renés
Arellano et al, 2020) e algumas experiéncias de educacado nao escolarizada em
comunidades ou outros coletivos (Sousa, 2019; Moreira, Barreto, 2021;

Pegurer-Caprino, Martinez-Cerda, 2016).
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Varios achados relacionados ao ensino fundamental e médio se ocupam de
analisar a nova BNCC que criou o campo jornalistico-midiatico em 2017 (Pacitti et
al, 2022; Felix, 2021; Spinelli, Santos, 2019; Siqueira, Cerigatto, 2012).

No ambito da EPT nao foram encontrados estudos especificos sobre
educacdo midiatica, mas foram localizadas algumas pesquisas que abordam a
relacdo educacdo e comunicacido, sob o prisma da educomunicacdo no ensino
médio integrado (Valim et al, 2020; Valim et al, 2021; Santos, Lobato, 2020;
Guimaraes, 2021). Desses artigos, quatro se aproximam bastante da nossa proposta
porque trazem a tematica na perspectiva da formagado humana integral (Valim et al,
2020; Valim et al, 2021; Santos, Lobato, 2020; Guimaraes, 2021).

No Brasil, as pesquisas sobre educomunicagdo comegaram a ser publicadas
principalmente a partir de 2010, com o surgimento de cursos de graduagéo e
pos-graduacéo regulamentados, entretanto os estudos que tratam do tema na EPT
ainda s&o escassos e bem recentes.

O uso do podcast como ferramenta educacional na EPT é objeto de estudo
de alguns/mas pesquisadores/as (Guimaraes, 2021; Coridini, 2020; Ramos, 2021),
sendo que apenas em um deles é explorado a perspectiva das inter-relacdes
educacgao e comunicagdo no ambiente escolar (Guimaraes, 2021).

Os demais artigos e dissertagdes se referem a fundamentos, contextos
histéricos ou politicas educacionais, enfoques tedricos e metodolégicos, parametros
ou definicdo de competéncias midiaticas (Bévort, Belloni, 2009; Fantin, 2011;
Soares, 2014a; Buckingham, 2010; Citelli, 2018; Kellner, Share, 2008; Duarte et al,
2019; Ferrés, Piscitelli, 2015; Borges et al, 2020).

De posse das informacdes obtidas nesta breve revisao de literatura narrativa,
voltamo-nos a pesquisa documental e bibliografica com o objetivo de buscar
fundamentacgéo tedrica, bem como de estabelecer didlogo entre os/as diversos/as

autores/as.

21. PELA EDUCAGAO PARA AS MIDIAS

Podemos afirmar que as TDICs causaram grande impacto na atual sociedade
e estdo integradas em nossas vidas cotidianas, bem como estdo presentes nos
ambientes de trabalho de grande parte das pessoas no mundo. Elas constituiram

uma verdadeira revolugdo cultural, uma vez que mudaram significativamente a forma
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como pensamos, sentimos, agimos e nos relacionamos no/com (o) mundo cotidiano
(Santos, 2020), através das diversas redes educativas das quais fazemos parte
(Alves, 2015).

Diariamente, recebemos grandes quantidades de informacdes. A velocidade
com que elas chegam, muitas vezes ndo deixa espago para uma verificagdo ou
reflexao sobre os conteudos mobilizados. Como exemplo, podemos citar um estudo
sobre leitura na internet, que apontou que 79% dos/as usudrios/as percorriam
rapidamente com o olhar as novas paginas do site em que entravam e apenas 16%
liam o texto integralmente (Nielsen, 1997).

Devemos ter em conta que a manipulacdo de informacbées nao €& um
fendmeno novo e remonta a 1500 anos atras, mas na era digital tal fenébmeno tem
adquirido novos contornos. Nos Ultimos anos, os perigos da desinformagao
acenderam um alerta na sociedade e colocaram o tema no centro do debate publico,
principalmente depois que politicos foram eleitos usando da “guerra da informagao™.

Uma pesquisa realizada pelo Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT)
apontou que uma informag¢ao manipulada tem 70% mais chances de viralizar do que
uma noticia verdadeira, por ser mais atrativa (Vosoughi; Deb; Aral, 2018).
Entretanto, o que chamamos hoje de fake news nao deve ser entendido apenas
como “noticia falsa”, pois se trata de um fendmeno muito mais complexo. Segundo
Wardle e Derakhshan (2019), desinformacdo é a disseminacdo de informacgoes
totalmente ou parcialmente falsas que podem colaborar na criagdo de falsas
percepgdes dos sujeitos em relagdo ao tema abordado e disseminado.

No caos informacional, fica cada vez mais dificil distinguir informacgdes falsas
e verdadeiras na internet, e o publico jovem é particularmente o mais afetado. Um
estudo, realizado em 2016 pela Pesquisa Brasileira de Midia, aponta que metade
dos/as jovens de 16 a 24 anos usam a internet como principal meio para obter
noticias.

Diante de tais avancos técnicos e das transformagdes socioculturais torna-se
inevitavel adotar uma visdo inter/transdisciplinar que aproxime Educacdo e
Comunicagdo. Nesse contexto, emerge de forma recorrente a tematica da
importancia da educagado das/com (as) midias que consiga dar conta dos desafios

postos pela cultura digital.

5 E um conceito envolvendo o uso e gerenciamento de informagdes e tecnologias da informagao e
comunicagdo em busca de uma vantagem competitiva sobre um adversario.
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A expressao “educacdo para as midias” e "midia-educagao" surgiu pela
primeira vez na década de 60, no ambito da Organizagao das Nagdes Unidas para a
Educacao, Ciéncia e Cultura — Unesco, para referir-se as virtudes educacionais das
midias de massa, como meios de educacao a distancia e também em relacdo a
preocupacao de professores e intelectuais com a influéncia cultural das midias, os
riscos de manipulacao politica, comercial e publicitaria e a consequente necessidade
de desenvolver abordagens criticas. Havia, inicialmente, uma preocupacado muito
focada nos aspectos politicos e ideoldgicos, depois acrescentou-se o receio de
uniformizacdo estética e empobrecimento cultural pela exposicdo excessiva as
midias de massa na vida cotidiana, mas apesar de outros aspectos terem sido
incorporados aos interesses da midia-educacgao, ainda hoje é possivel perceber a
prevaléncia de projetos com énfase na informagao (Bévort; Belloni, 2009; Gonnet,
2004).

Na primeira definicdo apresentada pela Unesco, em 1973, a midia-educacao
compreendia a formagao para a leitura critica das midias, em qualquer suporte, seja
ele impresso, radiofénico, cinematografico ou televisivo. Essa nog¢ao nao incluia a
dimensédo de “ferramenta pedagdgica” das midias para auxiliar no ensino e na
aprendizagem. Uma é&rea denominada “tecnologia educacional” se ocupou em
desenvolver essa dimensdo na década de 70, sobretudo nos Estados Unidos,
colocando em evidéncia a questdo da apreensao de aspectos técnicos da produgao
e dos conteudos midiaticos, a partir de uma abordagem tecnicista e pragmatica.
Uma segunda definicdo, proposta pela Unesco em 1979, tenta incorporar essa

perspectiva:

A nogcdo de educagdo para as midias abrange todas as maneiras de
estudar, de aprender e de ensinar em todos os niveis (...) e em todas as
circunstancias, a histéria, a criagdo, a utilizacdo e a avaliacido das midias
enquanto artes plasticas e técnicas, bem como o lugar que elas ocupam na
sociedade, seu impacto social, as implicagdes da comunicacdo mediatizada,
a participagao e a modificagdo do modo de percepgao que elas engendram,
o papel do trabalho criador e o acesso as midias. (Unesco, 1984, p. 8)

A entrada da Unesco na esfera das politicas publicas para aproximacao da
Comunicacdo e Educacdo ocorreu a partir de debates a respeito do
desenvolvimento da América Latina, e ndo propriamente de uma discussao sobre a
influéncia da midia na sociedade. A organizagao realizou um encontro no México,

em 1979, para discutir os problemas da educagdo com vistas ao avango regional,
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que resultou no Projeto Principal de Educagédo para na América Latina e Caribe. A
partir do evento, a Unesco intensificou sua presenca local, apoiando agdes
relacionadas ao uso dos meios de comunicagdo nas escolas e a educagao critica
para as midias de massa (Soares, 2014b).

Em janeiro de 1982, uma reunido realizada na cidade de Grunwald, na
Alemanha, possibilitou o encontro de educadores, comunicadores e pesquisadores
de 19 paises para discutir a melhoria das relagdes entre educagéo e comunicagao
na sociedade. A Declaracédo de Grunwald, produzida pela Unesco, € considerada um
marco e constituiu um grande avango para o campo da midia-educag¢ao. Um trecho

do texto afirma que:

Nao deveria ser subestimado o papel da comunicacido e dos media no
processo de desenvolvimento, nem a sua fungcdo enquanto instrumento ao
servico da participagdo ativa dos cidaddos na sociedade. Os sistemas
politico e educativo devem reconhecer as suas obrigagdes respectivas na
promocdo de uma compreenséo critica do fendbmeno da comunicagéo entre
os seus cidadaos. (Unesco, 1982, p. 1)

O documento reconhece a importancia da midia na vida das pessoas e
chama atencao especial para o caso das criangcas que, em alguns paises, passam
mais tempo assistindo televisdo do que na escola. Ressalta a importancia das
midias na sociedade enquanto elemento da cultura contemporanea e atenta para a
responsabilidade dos sistemas nacionais de promover a compreensao critica dos
fendmenos de comunicagao. Defende nao s6 a criagao/implementagao de politicas e
programas de midia-educagdo, como também a sensibilizagdo/formacdo de
professores e outros agentes educativos, o incentivo a pesquisa na area e o apoio
nas agdes de cooperagao internacional para educacgao para as midias. Destaca a
necessidade de envolvimento das autoridades politicas, da escola e da familia na
funcdo de preparar os mais jovens para a vida em um mundo dominado pelas
imagens, palavras e sons, de forma a se tornarem cidaddos conscientes,
responsaveis e participantes ativos na sociedade.

O termo “midia-educacao” se consolida na Declaracdo de Griinwald, sendo
definida como uma formacédo para apropriacao critica das midias e considerada
como um componente essencial para o exercicio da cidadania. Embora nao tenha
foco no uso pedagodgico ou didatico das midias, 0 documento abre caminho para

uma nog¢ao mais ampliada de midia-educag¢ao ao reconhecer o potencial das midias
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na promogao da expressao pessoal, criativa e na participacao politica dos cidadaos.

Com o avango técnico das telecomunicagdes e da informatica no final do
século XX, surgem novas formas de comunicagdao, produgdo e difusdo de
informacdo. A partir do computador, da internet e de uma variedade de pequenos
dispositivos (celulares multifuncionais, tocadores digitais, jogos eletrénicos), tem
inicio um acelerado processo de digitalizagcado das industrias culturais (radio,
televisdo, cinema, impressos) que marca a chegada da “sociedade da informacgao”,
“sociedade do conhecimento” ou “sociedade em rede”. As novas tecnologias de
informagéo e comunicacgéo (TICs) trazem possibilidades de acesso e interagdo, mas
também novas questdes sociais e desafios para a midia-educacéo.

Nesse contexto, a Unesco realizou a Conferéncia Internacional “Educando
para as midias e para a era digital” na cidade de Viena, em 1999, colocando em
evidéncia a necessidade de participacao ativa de criangas e adolescentes no debate
e na elaboracdo de propostas de midia-educagao, bem como de consideracédo das
mudancas tecnolégicas como questdes fundamentais (Bévort e Belloni, 2009).

A Agenda de Paris (Unesco, 2007) foi outro marco importante na historia da
midia-educacdo. O evento fez uma avaliagado dos 25 anos de Grinwald e constatou
que a midia-educagao néo tinha se integrado a escola nem havia se tornado uma
prioridade da sociedade, apesar de iniciativas interessantes e do empenho de atores
motivados. Foram elaboradas 12 recomendacdes baseadas nas quatro grandes
orientagdes de Grunwald: (i) desenvolvimento de programas integrados em todos os
niveis de ensino; (ii) formagao de professores e sensibilizagdo de atores sociais; (iii)
pesquisa e redes de difusdo; e, (iv) cooperagdo internacional de agbes. O
documento ainda recomenda que seja priorizado o ensino escolarizado como
espaco de midia-educacao, a formacéao inicial de professores e a pesquisa voltada
para inovagdes pedagogicas.

As transformagdes ocorridas na vida social e nas praticas culturais,
provocadas pelo progresso técnico, forcaram uma mudanga de perspectiva no
sentido de ndo enxergar os/as jovens como meros/as consumidores(as)/
receptores(as). A Agenda de Paris vem explicitar essa ideia, entendendo a
relevancia das midias na cultura contemporénea e afirmando a midia-educagao
como apropriagao das midias para participacao ativa de todos os cidadaos e como
dispositivo de expressao criativa. A midia-educagao passa a incluir a dimensao da

inclusdo digital ou dominio técnico, da leitura critica ampliada a producdo de
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mensagens e também a dimensdo pedagdgica. O avango mais significativo da
Agenda de Paris foi o reconhecimento da midia-educagcdo como um direito
fundamental da humanidade, ao reafirmar, legitimar e estender aos adultos os
direitos a liberdade de expressdo, ao acesso a informacéo e a participagao na vida
cultural e nas instancias decisoérias. A midia-educacdo é compreendida como fator
importante na luta contra as desigualdades sociais e regionais, a favor da
valorizacado das diversidades culturais e identitarias, indispensavel na formacao da
cidadania e na constituigdo de uma sociedade mais plural, inclusiva e participativa
(Bévort; Belloni, 2009; Cortes et al, 2018).

No Brasil, um dos eventos mundiais mais importantes sobre midia-educacgao
ocorreu na cidade de Sao Paulo, em maio de 1998. O | Congresso Internacional
sobre Comunicagdo e Educagdo promoveu um relevante espago para trocas de
diferentes concepgoes, reunindo especialistas de “educagao para a comunicagao” e
‘educacao para as midias", sendo inclusive objeto de investigagbes dentro e fora do
pais. Como contribuigdo para o campo, o evento apresentou o conceito de
educomunicagao, até entdo desconhecido, e os debates levaram a compreensao de
que a educagao midiatica ndo deveria ser considerada como mero problema
educativo, mas como problematica ampla que envolve varios ambitos culturais. O
espaco proporcionou a circulacdo de ideias e um efetivo didlogo entre Europa e
América Latina, destacando-se as propostas dos ingleses David Buckingham,
Roberto Ferguson e do brasileiro Ismar Soares. Buckingham propds a valorizagéo
de estudos com praticas e o abandono do enfoque protecionista em relacdo as
criangas. Ferguson defendeu uma metodologia para construgéo coletiva e solidaria
de conhecimentos a servico da analise critica das midias. E Soares (2014b)
argumentou que a midia-educagdo deveria preocupar-se com O processo
comunicativo e ndo, exclusivamente, com a analise dos meios em si (Cortes et al,
2018; Soares, 2014b).

Recentemente, algumas iniciativas de educagdo midiatica comecgaram a
surgir no pais, mas ainda de forma incipiente. A nova BNCC, publicada em 2018,
incluiu competéncias ligadas a cultura digital, o que tem motivado a discusséo e a
produgcao de materiais sobre o assunto. Paralelamente, em 2019, o Instituto Palavra
Aberta langou o programa EducaMidia para capacitar docentes de todo pais,
apoiado pelo Google.org e em parceria com diversas entidades (Chaves; Melo,

2019). Entretanto, apesar de financiar um programa de educag¢ao midiatica no Brasil,
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a Google tem realizado, sistematicamente, agdes de publicidade e lobby contra o
Projeto de Lei n° 2.630/2020 (conhecido como o PL das Fake News, que propde a
regulacao das plataformas digitais), na tentativa de evitar assumir responsabilidades
sobre os conteudos falsos disseminados por meio dela (Guimaréaes, 2023; Agéncia
Publica, 2023).

2.1.1. Diferentes terminologias

Educar para as midias tem sido uma tarefa dificil no Brasil. Apesar do tema
ser debatido desde 1960 e de existir muitas pesquisas realizadas, o avango a nivel
de politicas publicas, curriculos e praticas esta aquém do esperado. O uso de
diferentes terminologias pode ser um dos fatores que contribui para confusdes
conceituais, dificultando o avancgo e a consolidacido do campo.

Quando se trata de midias e educagdo, nos deparamos com diversas
denominagdes: midia-educagdo, educagdo para os media, literacia mediatica,
competéncia midiatica, alfabetizagcdo midiatica, educagao midiatica ou letramento
midiatico. Existem ainda outros termos que remetem a ideia de multiplas
alfabetizacbes para as diferentes midias: letramento (ou alfabetizagdo) digital,
audiovisual, cinematografico, informacional, televisivo, publicitario, etc. A ideia de
letramento midiatico pode ser compreendida como uma categoria dentro de um
conceito mais amplo de multiletramentos (Burn; Durran, 2007).

Estudiosos da educagdao para as midias de diferentes paises usam
nomenclaturas distintas que podem variar também de acordo com o tipo de
abordagem adotada. Media literacy é um termo que ganhou forga internacional na
tentativa de unificar a discussao. A expressao foi traduzida para a lingua portuguesa
como “alfabetizacdo midiatica”. No Brasil, entretanto, a palavra alfabetizagao remete
a aquisicao do cdédigo linguistico, que acaba por limitar a compreenséo da proposta
em seu sentido mais amplo (Santos Neto, 2020). Por esse motivo, escolhemos
adotar a expressao “educacao midiatica” ao invés de “alfabetizacdo midiatica" neste
trabalho.

Ensinar por meio de midias, por exemplo, é diferente de ensinar sobre midias.
Uma educagao voltada para a alfabetizacdo midiatica ndo consiste apenas em usar
midia como apoio audiovisual na sala de aula ou como forma de motivar os/as

jovens na aprendizagem. E algo complexo que requer questionamentos constantes
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e o desenvolvimento de um pensamento critico (Marquetto, 2020). Feilitzen (2014, p.
15) descreve a diferenca entre alfabetizacdo midiatica e midia-educagéo (ou

educacao midiatica):

Alfabetizagdo midiatica, ou o termo mais em voga, alfabetizagdo midiatica e
informacional, refere-se a conhecimentos, habilidades ou competéncias que
nés devemos adquirir em relacdo a midia. J& a midia-education ou
educacgédo para midia, educagdo para comunicagdo, etc. - refere-se a um
dos processos para obter alfabetizacdo midiatica. Assim, enquanto a
alfabetizacdo midiatica é o objetivo, educacdo midiatica € um meio para
atingir esse objetivo.

A autora suiga explica que em relagdo a outras terminologias (letramento
digital, informacional, audiovisual, etc), as expressdes “alfabetizacdo midiatica e
informacional" e “educagdo midiatica" sdao mais abrangentes e buscam englobar
tanto as midias novas como as tradicionais. Ambas se referem a ideia de que todos
tenham acesso a midia, possam entender seu funcionamento, refletir criticamente
sobre conteudos e também participar da produgao midiatica.

De acordo com Buckingham (2003), a opg¢ao por usar alfabetizagdo ou
educacado midiatica tem origem cultural e esta ligada a diferentes compreensdes do
conceito, mas a ideia de educacdo midiatica, de uma maneira geral, refere-se ao
ensino e aprendizagem que promove o desenvolvimento de habilidades para
acessar, analisar, criar e usar as midias de uma forma consciente. As novas formas
de socializagdo requerem uma competéncia comunicativa para compreensao,
analise, sintese e também producido de conteudos de midia, por isso é importante
pensar uma educacao midiatica que extrapola a ideia de treinamento para manuseio
técnico e considere a dimensao da midia enquanto linguagem.

Em 2013, a Unesco elaborou uma proposta de matriz curricular para
formagdo de educadores e sugeriu a unificagdo das nocgdes de alfabetizagcao
midiatica e alfabetizagdo informacional em um uUnico conceito: Alfabetizacéo
Midiatica e Informacional (AMI), como forma de “harmonizar as diferentes nogdes a
luz das plataformas convergentes de utilizagao” (Unesco, 2013, p. 19). No entanto,
muitas organizacdes pelo mundo preferem utilizar as expressdes midia-educagao e
educacdo midiatica, conceitos que abrangem tanto a alfabetizagdo midiatica quanto
a informacional.

Para Fantin (2011), a midia-educacéao esta situada no ambito das ciéncias da

educacdo, mas afirma que nao existe um consenso a respeito da nomenclatura.
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Segundo a autora, o objetivo da midia-educacédo seria formar usuarios ativos,
criticos e criativos de todas as tecnologias de informagdo e comunicacao. As ideias
de formagao para a cidadania e emancipagao estdo no centro da problematica
quando ela afirma que a midia-educacao “constitui um espacgo de reflexdo tedrica
sobre as praticas culturais e se configura como um fazer educativo numa

perspectiva transformadora [...]" (Fantin, 2011, p. 30).

21.2. Abordagens em educagao e comunicacao

Existem diferentes praticas dentro da area de intervengao entre educacgao e
comunicagao. Soares (2014b) identificou trés protocolos basicos que orientam essas
praticas desde quando tiveram inicio: o moral, o cultural e o mediatico (ou
educomunicativo). Segundo o autor, o Protocolo Moral, ainda hegemdnico e mais
antigo, foi desenvolvido por religiosos que atuavam em atividades educativas e
alardeavam contra os perigos representados pela “invasdo” das midias. Essa
orientacdo influencia o entendimento de que os direitos da infancia e adolescéncia
nao podem ser desconsiderados pela liberdade de expressao, defende a adogao de
regras para impedir excessos dos meios de comunicagdo, como a classificagao
indicativa nos conteudos, e também a proibigao de propagandas voltadas para as
criangas. O Protocolo Cultural, cuja visao é defendida pela Unesco, entende a midia
como parte da cultura contemporadnea que precisa ser conhecida, estudada e seu
foco esta na relacdo dos/as educandos/as com as midias. Essa corrente defende
que criangas e jovens podem se tornar mais conscientes a respeito dos efeitos das
midias na sociedade por meio do acesso a informagdo sobre as mesmas. Esta
vertente recebe o nome de Educacion para los Medios (Espanha), Educagéo para os
Medias (Portugal) e Midiaeducagcdo (Brasil). Ja o Protocolo Midiatico ou
Educomunicativo € o mais recente e surge da luta do movimento social pelo direito a
comunicagcdo na Ameérica Latina, cujo foco ndo é a midia em si, mas o processo
comunicativo como um todo: comunicagao interpessoal, familiar, escolar, massiva,
etc. A Teoria das Mediagdes Culturais, elaborada por Jesus Martin-Barbero,
fundamenta essa corrente e afirma que todos estdo envolvidos em diferentes
ecossistemas comunicativos, ora como emissores, ora como receptores (Cortes et
al, 2018; Soares, 2014b).

Na Ameérica Latina, acbes de educacdo midiatica acontecem desde os anos
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de 1960, inicialmente com programas que visavam preparar docentes para trabalhar
com cinema na sala de aula ou cineclubes que promoviam debates sobre produgdes
cinematograficas em circulos de cultura. Na década de 1970, educadores e
intelectuais comegaram a adotar uma atitude mais critica e reativa em relagéo a
influéncia dos meios de comunicagao na sociedade. As criticas se concentravam em
torno da televisdo e havia uma preocupacgao especial com o publico infantil e jovem.
Duas correntes opostas monopolizavam as discussbes, mas ambas eram
denuncistas e percebiam o publico apenas como receptores passivos. A corrente
das teorias manipulatorias defendia que as midias deveriam ser vigiadas, buscavam
analisar as mensagens e seus impactos, desconsiderando os processos de
produgdo e as estruturas de poder. A outra corrente, das teorias
politicas-ideoldgicas, preocupava-se com o estudo das estruturas econbmicas e
politicas que davam sustentagdo aos meios e denunciavam a dependéncia de bens
culturais e comunicacionais dos paises do sul em relagao ao norte do planeta. Esse
processo acabou inviabilizando uma abertura ao dialogo entre setores da sociedade
para a construgcdo de programas de educacado midiatica. Posteriormente, a Unesco
ingressou na discussdo com o intuito de incentivar propostas de formagédo na

perspectiva do desenvolvimento cultural local (Soares, 2014b).

2.1.3. O caso da educomunicagao

A educomunicagao € uma area em expansao que comegou a se definir e se
destacar na década de 1990, influenciada pelos estudos de recep¢cédo com foco nos
processos de comunicacao, a partir do Férum sobre Midia e Educacéo realizado em
1999, e de uma importante pesquisa do Nucleo de Comunicacao e Educacao (NCE)
da Escola de Comunicagbes e Artes da Universidade de S&o Paulo (ECA/USP),
coordenada pelo professor Ismar de Oliveira Soares.

Mario Kaplun, comunicador e educador argentino radicado no Uruguai, foi o
primeiro a usar o termo “educomunicagao” para designar “toda a agdo comunicativa
no espago educativo realizada com o objetivo de produzir e desenvolver
ecossistemas comunicativos” (Kaplun, 1998, p. 135). Influenciado por Celéstin
Freinet e Paulo Freire, o autor escreveu sobre um novo tipo de comunicacao
educativa e chamou os atores sociais que a praticam de educomunicadores. O

termo aparece no livro Una Pedagogia de La Comunicacion (Kaplun, 1998, p. 88 e
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outras).

O campo hibrido de estudos sobre comunicagdao e educacgédo no Brasil, do
qual a educomunicacéao faz parte, surgiu ainda nos anos 1960, com as reflexdes de
Paulo Freire. Suas ideias traziam uma viséo dialégica da educagdo, com énfase na
dimensao processual, entendendo a pratica educativa enquanto uma pratica
comunicativa, onde o dialogo tinha papel fundamental. O autor exerceu influéncia na
tradicdo dos estudos latinoamericamos em recepg¢do, que tem a obra de
Martin-Barbero (1987) como referéncia. Freire também inspirou diversos
educadores, movimentos sociais e populares em toda a América Latina, ao pensar
essa relacdo entre comunicacdo e educacdo a partir de uma perspectiva
emancipadora, como uma pratica de liberdade (Freire, 1996; Felix, 2021). A ideia de
desenvolvimento da cidadania para o fortalecimento da democracia se faz presente
na obra de Freire ao pensar a educagao em uma “perspectiva comunicacional e
emancipatéria, que sé se da de maneira contextualizada e tendo em conta a
totalidade social” (Figaro, 2015, p.11).

Também conhecida como “educom”, a educomunicagcdo é uma forma de
educar usando os meios de comunicagdo que Soares (2011, p. 15) pontua como
sendo “um campo de agdo emergente na interface entre os tradicionais campos da
educagao e comunicacao”. Entretanto, essa relagdo nao se limita a mera insergao
de tecnologias da informacéo nos processos educativos, pressupde uma articulagcéao
com as novas formas de linguagens, escritas e saberes. Uma definicdo mais

detalhada apresentada pelo autor, afirma que a educomunicacéo é:

0 conjunto de agdes que requer planejamento, implementagéo e avaliagao
de processos, programas e produtos direcionados a criar e fortalecer
ecossistemas comunicativos em espacgos educativos presenciais e virtuais
para melhorar a comunicagdo em agdes educativas, inclusive o uso de
recursos no processo de aprendizagem (Soares, 2002, p. 24).

Ainda segundo Soares (2000), a educomunicagdo pode concretizar-se
através de quatro areas de intervengao social: (i) a area da educagao para a
comunicacgao; (ii) a area da mediagao tecnoldégica na educagédo, compreendendo o
uso das tecnologias da informagao nos processos educativos; (iii) a area da gestao
da comunicagao no espacgo educativo; (iv) a area da reflexao epistemoldgica sobre a
inter-relagédo comunicagao/educagao, como fendmeno cultural emergente.

A educomunicagéo preocupa-se com a melhoria dos processos pedagogicos
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e visa integrar as midias na sala de aula para auxiliar a educag¢do. A comunicagao é
entendida como um componente central do processo, por meio da qual a educagao
acontece. Seu foco estda em uma metodologia voltada aos meios, no sentido de
repensar as praticas de sala de aula, contemplando a midia e seu uso por docentes
e estudantes. Para Marquetto, a educomunicacido se insere nos “processos
necessarios para alcancar uma alfabetizacdo midiatica. Seria uma técnica, um
método, uma acdo de midia-educagao” (2020, p. 205). A autora identifica a
alfabetizacdo midiatica como um objetivo, a midia-educagdo como um meio ou
procedimento e a educomunicacido como um método.

Assim, a educom diferencia-se da educagao midiatica como uma educacéao
para os meios, com foco no fortalecimento de um ecossistema comunicativo aberto.
Sua tradicao tedrica entende que a educacao midiatica tem um escopo limitado a
midia e percebe-a como parte de uma formagdo mais ampla (Soares, 2014a; Felix,
2021).

Entendemos que os objetivos da educomunicagcado sao fundamentais para a
constru¢ao de uma educacgao de qualidade e precisam se consolidar em politicas
publicas permanentes no Brasil. Entretanto, o contexto atual de crescimento
exponencial e a rapida evolugdo da inteligéncia artificial pode contribuir
substancialmente para o agravamento da desinformagcéo no mundo, o que nos leva
a considerar a necessidade urgente do desenvolvimento de projetos especificos de

educacao para as midias.

2.1.4. Habilidades e competéncias midiaticas

Com os avancos tecnoldgicos relacionados ao mundo digital, temos um
conjunto de transformacgdes na sociedade que nos colocam em um novo cenario
cultural: (i) as midias analdgicas convergindo com as digitais; (ii) a comunicagao por
redes substituindo a informac&o centralizada; (iii) pessoas deixando de ser meras
consumidoras e interagindo mais; (iv) a produgédo profissional da informacgéo
disputando espagco com a produgao independente e amadora; (v) linguagens se
entrelacando e tornando-se multimidiaticas; e, (vi) o fluxo de informacédo se
ampliando e atravessando limites territoriais (Cerigatto, 2019).

A partir desse novo espago de comunicagao, estabelecido pela interligagao

dos computadores no mundo todo, surge a cibercultura, que Lévy (1999, p. 14)
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define como o “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de
atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente
com o crescimento do ciberespago”. Mas néo se trata apenas de uma nova forma
cultural ligada ao uso do computador e da internet. A cibercultura n&do pode ser
entendida como algo a parte, pois o ciberespago interage com a cultura gerando
novas formas de produzir informagao, novos significados, novas praticas e novos
valores que exercem uma influéncia cada vez maior e mais forte na sociedade.

Todas essas transformagdes no universo da comunicagao tém impacto no
processo educativo. Nesse sentido, torna-se necessario repensar o conceito de
alfabetizacdo e a nogao do que significa ser alfabetizado hoje. Novas formas de
comunicacao implicam em novas formas de se movimentar e experimentar o mundo.
Logo, tais mudangas exigem das pessoas novas habilidades e competéncias para
transitar nesse ambiente que emerge. Entdo, a educagao para as midias surge com
a finalidade de desenvolver a experiéncia critica e a producdo midiatica, mas
também inserir as pessoas na cultura participativa, possibilitada pelas novas
tecnologias.

Mas antes de tratarmos especificamente das habilidades e competéncias
midiaticas, cabe uma discussido a respeito dos entendimentos do que vem a ser
habilidade e competéncia em termos mais gerais. A palavra habilidade surgiu a partir
do termo em latim habilitas, que significa aptidao, destreza, disposi¢ao. No dicionario
online Michaelis, o vocabulo se refere a um “conjunto de qualificagdes para o
exercicio de uma atividade ou cargo; suficiéncia” (Habilidade, 2023). No senso
comum, habilidosa é a pessoa que consegue executar bem alguma coisa, com
conhecimento e perfeicdo. Nesse sentido, pressupde capacidade, inteligéncia,
engenho, astucia, manha, engenho e arte.

Habilidade € um saber-fazer. Para Macedo (2008), habilidades “sao
competéncias encarnadas nas pessoas”. O autor cita o0 exemplo de autores/as que
conseguem “corporificar seus conhecimentos” em forma de texto, imagem, teoria ou
sabedoria de vida. Habilidade seria entdo o mesmo que “dominar, encarnar um
conteudo, ideia, problema, no corpo, maos, pernas, cabecga. Gragas a isso se pode
agir com certa naturalidade, espontaneidade, malicia” (Macedo, 2008, p.8).

Autores divergem a respeito do conceito de habilidade, mas em geral
compreendem habilidades como algo mais restrito que competéncias. A habilidade

faz parte da competéncia, mas esta ultima requer outros aspectos. Uma
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competéncia pode ser constituida por diversas habilidades e cada habilidade pode
contribuir para diferentes competéncias. Isso implica dizer que para ser competente
€ necessario ser habilidoso, mas ser habilidoso nem sempre é suficiente para ser
competente. Para falar bem em publico ndo basta saber ler, outros fatores estdo em
jogo. Isso acontece porque a competéncia ndo se resume a um somatério de
habilidades. Existe algo que é de ordem mais geral, relacionado a arte (Macedo,
2005; Macedo, 2008).

De acordo com Perrenoud (1999), uma competéncia permite mobilizar
conhecimentos a fim de se enfrentar uma determinada situacdo. Nao se trata
apenas de usar regras aprendidas, implica lancar mao de variados recursos, de
forma criativa e inovadora, no momento certo e do modo necessario. A competéncia
combina um conjunto de esquemas que permite "automatizar" as atividades.
Esquema é uma estrutura invariante de uma operacédo ou de uma acido, mas que
pode sofrer acomodacdes, a depender da situagao (Garcia, 2005).

Competéncia € comumente definida como um conjunto de conhecimentos,
habilidades e atitudes necessarias para atuagao em uma determinada situacéo. As
origens desse conceito estdo muito vinculadas ao mundo do trabalho e de negdcios
que, aos poucos, foi sendo introduzido também no ambiente académico, ao ponto de
influenciar reformas educacionais em diversos paises. Alguns educadores
demonstram relutancia em relagdo ao conceito por conta dessa ascendéncia
mercadoldgica, mas é possivel pensar a competéncia para além de uma perspectiva
instrumental de eficacia profissional. (Ferrés; Piscitelli, 2015). A competéncia pode
ser concebida no sentido do desenvolvimento e da potencializagéo das capacidades
dos sujeitos.

Na cultura digital, a légica do remix (Lemos, 2015) possibilita as pessoas
combinar e recombinar diversos textos ja existentes para criar novos conteudos. O
produtor langa mao de diferentes linguagens (verbal, sonora, visual, etc) para
construir narrativas em diferentes midias. Partindo desse ambiente, Jenkins et al
(2006) propbs uma lista de habilidades necessarias para enfrentar os desafios do
século XXl e da cultura participativa:

Jogar - A capacidade de experimentar o meio digital como uma forma de
resolugcao de problemas;

Performance - A capacidade de adotar identidades alternativas para fins de

improvisagao e descoberta;
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Simulagdo - A capacidade de interpretar e construir modelos dinamicos de
processos do mundo real;

Apropriagao - A capacidade de se apropriar e remixar conteudo de midia de
maneira significativa;

Multitarefa - A capacidade ou habilidade de executar e gerenciar
simultaneamente duas ou mais aplicagdes ou realizar duas ou mais tarefas
simultaneas;

Cognigao distribuida - A capacidade de interagir de forma significativa com
dispositivos que expandem as capacidades mentais-corporais;

Inteligéncia Coletiva - A capacidade de reunir conhecimento e compara-lo
com outros em diregao a um objetivo comum;

Criticidade ou julgamento - A capacidade de avaliar a confiabilidade e
credibilidade de diferentes fontes de informacdes.

Navegacao transmidia - A capacidade de acompanhar o fluxo de
informacdes através de multiplas modalidades.

Networking - A capacidade de procurar, sintetizar e disseminar informagdes;
e,

Negociacgao - A capacidade de se envolver em diversas comunidades online,
discernindo e respeitando multiplas perspectivas, e seguindo normas alternativas
gue visam o respeito mutuo.

Mais recentemente, inspirando-se no trabalho de centros internacionais
focados na formacido de professores e professoras em educacdo midiatica e no
intercambio de ideias com especialistas brasileiros e estrangeiros, o Guia de
Educagao Midiatica (2020) vem propondo o desenvolvimento de seis habilidades, a

partir de trés grandes eixos:

Quadro 1 - Descrigdo das habilidades midiaticas por eixos, de acordo com a proposta do Programa

Educamidia
Eixo Habilidade Descrigao
Ler Letramento da informacéao Dominar técnicas de busca, curadoria e produgéo de

conhecimento.

Analise critica da midia Realizar, de forma habitual, a leitura reflexiva de
textos de midia em qualquer formato.

Escrever Fluéncia digital Acessar ampla gama de ferramentas digitais e ter
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flexibilidade para encontrar e adaptar-se a novas
ferramentas.

Autoexpressao Demonstrar habilidades de producao de midia
fundamentadas em uma escrita técnica ou criativa
bem desenvolvida.

Participar Cidadania digital Utilizar de recursos de midia para autoexpresséao e
interagcdo com outros de forma segura, responsavel e
consciente.

Participagao civica Demonstrar capacidade de solucionar problemas,

buscar ajuda e atuar na sociedade fazendo uso de
textos de midia.

Fonte: Guia de Educagao Midiatica (2020)

Essa proposta abrange pilares tecnologico, cognitivo, ético, social e
contempla tanto os objetivos da alfabetizagdo informacional como os da
alfabetizacdo midiatica, alinhando-se com a ideia de unificagcdo que consta no
documento “Alfabetizagdo midiatica e informacional: curriculo para formacido de
professores” (Unesco, 2013).

A competéncia midiatica diz respeito as capacidades que os cidadaos
desenvolvem com relacdo aos meios de comunicacéo e as TICs. E considerada uma
competéncia integradora de outras competéncias, tais como: competéncia
audiovisual, digital e informacional, entre outras. A respeito dos critérios e
parametros para o desenvolvimento da competéncia midiatica, alguns/mas
autores/as elaboraram propostas para sua compreensao. Ferrés e Piscitelli (2012)
conceberam uma proposta articulada com seis dimensdes basicas e dois

indicadores da competéncia midiatica, conforme mostra o quadro abaixo:

Quadro 2 - Critérios e parametros para desenvolvimento de competéncias midiaticas, de acordo com
a proposta de Ferrés e Piscitelli (2012)

Dimensoes Na analise Na expressao
Linguagens Compreensdao dos recursos Capacidade de utiliza-los de forma
linguisticos midiaticos. adequada.
Tecnologia Identificar a importancia das TIC e Habilidade de utiliza-las para criar e
0 poder de se desenvolver nesse comunicar.
ambiente.
Processos de Compreender as caracteristicas de | Ser ativo como receptor, criar vinculos
interacao recepgao das mensagens, cComo com outras pessoas na perspectiva de
parte de uma certa audiéncia, em reforgar a cidadania e conhecer as
um contexto definido e com a regras do mundo midiatico.
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disposicéo de aproveitar essa
receptividade de forma util.

Processos de
producao e difusdo

Especificar as diferentes
instituicbes e meios de
comunicagao que constituem o
espectro mediatico, bem como os
fatores que determinam os
conteudos que difundem e os
codigos de autorregulagéo que
desenvolvem.

Identificar os recursos necessarios
para a produg¢ao midiatica,
dimensionar a importancia das
mensagens e reformula-las, bem
como ponderar.

Ideologia e valores

Detectar as mensagens explicitas e
latentes que sao oferecidas através
dos meios e ser capaz de proceder
a uma analise minuciosa dos
conteudos discursivos envolvidos.

Utilizar os meios necessarios para
promover valores e 0 compromisso
social e cultural.

Estética

Partilhar as formas, e ndo apenas o
conteudo das mensagens
midiaticas, a partir de uma
avaliagao das exigéncias estéticas
requeridas

Ser capaz de comunicar com
criatividade e originalidade e conseguir
modificar mensagens para Ihes dar
uma forma artistica e chamativa

Fonte: Ferrés e Piscitelli (2012)

Para Pérez-Tornero e Varis (2012), a competéncia midiatica se agrupa em trés

dimensbes, que envolvem a manipulagao instrumental, a compreenséao critica e a

criatividade / capacidade de comunicacao, descritas no quadro a seguir:

Quadro 3 - Dimens6es das competéncias midiaticas, de acordo com a proposta de Pérez-Tornero e

Varis (2012)

Dimensao

Descrigao

Acesso e uso

O “acesso” refere-se a disponibilidade dos meios de comunicagao
social e das TICs de que dispdem (ou n&o) os cidadaos. O grau de
“acesso” é variavel. O “uso” é a capacidade de manuseio fisico de que
dispdem (ou n&o) os cidadaos com relacdo aos meios e tecnologias
empregadas para a difusdao de conteudos.

Compreensao critica

Consiste na “leitura” de mensagens, na “compreensao” do significado,
das intengdes e dos interesses num determinado contexto, € na
“avaliagdo”, que é a sua categorizacao ou classificagdo, de acordo
com o tipo de analise que esta sendo efetuada. Para tal, € necessério
ter as possibilidades de “busca e sele¢gdo” das mensagens, bem como
“pensamento critico” e “autonomia pessoal’.

Comunicativa

Inclui criatividade para desenvolver mensagens e a capacidade de
expressa-las e partilha-las com os outros. Esta dimensao deriva da
oportunidade de ser ativo, de participar e de interagir no ambito
publico.

Fonte: Pérez-Tornero e Varis (2012)
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Para a compreensdo da competéncia midiatica, as autoras Pérez-Rodriguez e
Delgado-Ponce (2012) propéem uma classificagdo de dez dimensdes distribuidas

em trés ambitos, como mostra o quadro abaixo:

Quadro 4 - Ambitos e dimensées das competéncias midiaticas, de acordo com a proposta de
Pérez-Rodriguez e Delgado-Ponce (2012)

Ambitos Dimensdes

Conhecimento Acesso e busca de informagao
Linguagem
Tecnologia

Processos de produgéo
Politica e industria midiatica

Compreensao Ideologia e valores
Recepgao e compreensao

Expressao Participagao cidada
Criacao
Comunicacao

Fonte: Pérez-Rodriguez e Delgado-Ponce (2012)

Ja o Centro Europeu de Politica Estratégica (2017) considera quatro

dimensdes da alfabetizagdo midiatica para o século XXI:

Quadro 5 - Dimensoes da alfabetizagdo midiatica, de acordo com a proposta de Centro Europeu de
Politica Estratégica (2017)

Dimensoes Descrigao
Os fundamentos Capacidade de ler, escrever, calcular, falar, escutar.
Alfabetizagao digital Capacidade de usar a tecnologia digital, os softwares, apps e redes para

o trabalho, a criatividade e lazer.

Inteligéncia visual Capacidade de identificar a informagéo, (mensagens visuais e demais),
analisa-la, avaliar sua qualidade e adequada utilizagao.

Raciocinio critico Capacidade de questionar, desafiar e avaliar o significado e os propdsitos
de materiais escritos, visuais e orais para adequadamente utiliza-los.

Fonte: Centro Europeu de Politica Estratégica (2017)

Buckingham (2003) afirma que existem quatro aspectos conceituais gerais,
que quase sempre sao tidos como componentes essenciais do letramento midiatico

e se aplicam a todo e qualquer tipo de midia:
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Linguagem: envolve a compreensdo de como os coédigos verbais e
nao-verbais e suas convengdes de uso constroem os sentidos das mensagens;

Producgao: aborda a consciéncia de quem esta comunicando e por qué, das
influéncias e apelos comerciais, da persuasao de grupos de interesses, dos papéis
de publicacéo, promocgao, patrocinio, etc;

Audiéncia: se refere ao entendimento de como os usuarios sao alvo das
midias e de como diferentes grupos reagem e se comportam em relacdo as
mesmas;

Representagao: abrange os recortes sobre um mesmo tema, a construgao
de pontos de vista, valores em disputa, atores sociais e argumentos que variam de
acordo com o periodo, o local, a intencdo de quem produz e a expectativa do
publico.

De uma maneira geral, percebemos que a maior parte das propostas giram
em torno de questdes similares e podemos resumir afirmando que a competéncia
midiatica é alcangcada quando o individuo adquire as habilidades de acessar,
analisar, criar e participar do ambiente informacional e midiatico de maneira

adequada em determinada situacao e contexto.

2.2. A FORMAGAO HUMANA E INTEGRAL

A formagao para o trabalho no Brasil ocorre desde o periodo colonial nos
arsenais militares e, durante o Império, nas casas de educandos artifices e nos
liceus de artes e oficios, com uma fungao assistencialista para o ensino de oficios
aos menores desvalidos e excluidos da sociedade. Entretanto, o marco da EPT
como politica publica acontece na Republica, por meio do Decreto n° 7.566,
assinado em 1909 pelo presidente Nilo Peganha, que criou dezenove Escolas de
Aprendizes Artifices voltadas ao ensino profissional, primario e gratuito (Manfredi,
2002; Ramos, 2014). Quase cem anos depois, foram criados os Institutos Federais
de Educagao, Ciéncia e Tecnologia (IFs), para oferta de cursos de ensino médio
integrado ao técnico, graduacao e qualificacdo profissional, e que hoje, de forma
consolidada, constituem a Rede Federal de Educacado Profissional, Cientifica e
Tecnoldgica (RFEPCT).
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Os intelectuais que atualmente ‘fazempensam® a EPT, no Brasil, defendem
uma educagao profissional comprometida com a concepgao de formagao humana
integral, omnilateral ou politécnica, que pretende formar o ser humano na sua
integralidade fisica, mental, cultural, politica, cientifico-tecnolégica. Para Ciavatta
(2005), essa concepgao teve origem na primeira metade do século XIX, com os
socialistas utopicos Saint-Simon, Robert Owen e Charles Fourier levantando o
problema de uma formagao completa para os produtores.

Marx e Engels também apontaram para a necessidade da unido entre
instrucdo e trabalho produtivo, embora ndo tratassem especificamente do tema
educacao em suas obras. Um trecho retirado das Instru¢bes aos Delegados do
Conselho Central Provisério da Associacdo Internacional dos Trabalhadores, de

1868, expressa a compreensao de Marx sobre a educacgao da classe trabalhadora:

Partindo daqui, dizemos que a sociedade ndo pode permitir que pais e
patrbes empreguem, no trabalho, criangas e adolescentes, a menos que se
combine este trabalho produtivo com a educagdo. Por educagao
entendemos trés coisas:

1.Educacéo intelectual.

2.Educacéao corporal, tal como a que se consegue com 0s exercicios de
ginastica e militares.

3.Educacéo tecnolégica, que recolhe os principios gerais e de carater
cientifico de todo o processo de producdo e, ao mesmo tempo, inicia as
criangcas e os adolescentes no manejo de ferramentas elementares dos
diversos ramos industriais. (Marx, 1982, s.p.).

Ao associar educacao intelectual, corporal e tecnolédgica, Marx preconiza uma
formacdo multilateral ou omnilateral do ser humano. As referéncias do autor aos
termos “politecnia” e “educacgao politécnica”, no sentido de uma uniao entre escola e
trabalho para uma instrugdo intelectual e voltada ao trabalho produtivo, também
sugerem a ideia de sujeito integralmente desenvolvido. A politecnia € uma
concepgao marxista (ou marxiana) de educagao, de acordo com a qual o ser
humano deve se desenvolver, de forma integral, em suas potencialidades (Machado,
1989; Moura et al, 2015). A ideia surgiu a partir de uma preocupag¢ao de Marx com a
tendéncia de incorporagédo do trabalho de criangas e jovens na industria moderna.
Assim, a educagado politécnica combinaria trabalho produtivo com formacéao
intelectual e exercicios corporais. Seria uma educagdo completa que possibilitaria

uma formacgao técnico-cientifica, politica e cultural para produzir seres “genéricos” e

6 A educadora Nilda Alves propde escrever junto os termos que nos ensinaram a pensar
dicotomizados, refletindo sobre a educacgéo a partir dos cotidianos, da produgao de sentidos e das
redes educativas.



41

‘universalizados” (Marx, 1988), com vistas a emancipacdo. Esse processo
educacional de totalidade ou universalizagao seria o oposto da unilaterizagdo - uma
concepgao capitalista de educacgao voltada para a mera capacitagao produtiva do/a
trabalhador/a, que provoca alienagdo’ nos/as trabalhadores/as (Manacorda, 2010).

Marx (1988) ndo ofereceu maiores detalhes acerca da sua concepgao de
educacado, mas Rodrigues (2008) sintetiza as principais ideias do que seria a
educacao politécnica: (i) educagao publica, gratuita, obrigatéria e Unica para todas
as criangas e jovens, (ii) combinagdo de educacdo (intelectual, corporal e
tecnolégica) com a produgdo material para superar o distanciamento entre essas
atividades, (iii) formacdo omnilateral (multilateral, integral) da personalidade e, (iv)
integracdo reciproca da escola a sociedade com o propdsito de superar o
estranhamento, hierarquizagcdo e a desigualdade criada entre as praticas educativas
e as demais praticas sociais.

Ainda sobre a politecnia, Saviani (2003) afirma que nao ha trabalho que seja
somente manual ou exclusivamente intelectual: “todo trabalho humano envolve a
concomitancia do exercicio dos membros, das mé&os, e do exercicio mental,
intelectual. Isso esta na propria origem do entendimento da realidade humana como
constituida pelo trabalho” (Saviani, 2003, p. 138). Para o autor, politecnia nao
significa polivaléncia, que € o exercicio de multiplas fungcbes, mas se refere ao
dominio dos fundamentos cientificos das diferentes técnicas que caracterizam o
processo de trabalho produtivo moderno. Ele também defende o uso de “educacéao
politécnica” em lugar de “educacgao tecnolégica”, outra denominagéo que remete a
politecnia, mas que tem sido apropriada pelo discurso burgués hegemaonico.

Antonio Gramsci (2000), por sua vez, propds uma escola “desinteressada” e
essencialmente humanista que integrasse trabalho, ciéncia e cultura. Sua
concepgao de escola unitaria reconhece o trabalho como principio educativo
fundamental e, nesse sentido, converge com o pensamento de Marx e Engels na
perspectiva da emancipacado e autonomia humana. Moura et al (2015) compreende
que as concepgdes de escola unitaria e de politecnia sdo complementares e que
Gramsci (2000) aprofunda um aspecto da politecnia ndo muito explorado por Marx e
Engels (1982): sua dimenséo intelectual, cultural e humanistica.

A escola unitaria carrega um sentido profundamente politico e emancipatério

7 Estranhamento ou n&o-reconhecimento do ser humano em relagéo a natureza, a si mesmo e frente
ao produto de sua atividade, que pertence a outro.
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da educagdo em que a ideia de hegemonia® tem papel fundamental. De acordo com
Gramsci (1982), a forma como a escola se organiza contribui para a consolidagéo da
hegemonia, que seria exercida basicamente no nivel da cultura e da ideologia. No
entanto, essa mesma instituicdo também forma sujeitos que contribuem para
mobilizar a contra hegemonia. A partir dessa compreenséo, o pensador propds a
ideia de um sistema publico de educacgao unica para todos, humanista, de cultura
geral, formador de capacidades manuais e intelectuais, considerando o trabalho
enquanto principio educativo e pregando a unido indissoluvel entre teoria e pratica
numa perspectiva de totalidade. Havia uma preocupacado em formar trabalhadores
criticos, com acesso aos conhecimentos, mas também sujeitos participativos e
criativos, capazes de transformar as condigcbes de opressdo e desigualdade em
horizontes sociais mais democraticos.

Tanto as concepgbes de omnilateralidade, politecnia e escola unitaria sdo
propostas que visam a superacado da ideia de dualidade existente no dmbito da
educacao e do trabalho. Até os dias atuais, € possivel perceber que ha uma
compreensao dicotdmica e cindida da evolugcédo da espécie humana, como se nossa
espécie caminhasse em dois mundos opostos e irreconciliaveis: com uma parte na
natureza (a cintura pode ser considerada a linha diviséria que separa as partes
anatbmicas baixas das partes altas), e, outra parte fora dela.

Enquanto os pés, impelidos pela necessidade biomecanica, embasam e
impulsionam o corpo denfro do mundo natural, as maos estéo livres para
entregar os projetos inteligentes ou concep¢des da mente sobre ele: para os
primeiros, a natureza € o meio através do qual o corpo se move; para o
ultimo apresenta-se como uma superficie a ser transformada. E neste
potencial de transformacao, inerente ao acoplamento de maos e cérebro,

encontram-se as condi¢cées para o dominio e controle do homem sobre o
seu ambiente material (Ingold, 2015, p. 73, grifos do autor).

Além dessa ideia de fragmentagéo, percebe-se que narrativas de validagéo da
superioridade anatbmica das partes altas estdo espalhadas nos mais diversos
‘espagostempos’ sociais. Elas podem ser facilmente encontradas nos espacgos
escolares, porque de varios modos pode-se afirmar que a educacdo hegemonica
tenta reproduzir o estilo civilizacional em que tal corte anatdmico & reforcado e
atualizado. Alids, ja sdo bem conhecidas as criticas que o filésofo Nietzsche fez ao
estilo académico como impulsionador de afetos tristes e de modos de vida

despotencializados, contrapondo ao intelectual triste o pensador dangarino e/ou

8 Tipo de dominag&o ideoldgica de uma classe social sobre outra.
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caminhante. Essa divisdo hegemoénica do trabalho entre as maos e os pés cria uma
atmosfera de tabus, rejeigdes, interditos e valorizagdo de determinadas habilidades
em detrimento de outras. A pedagogia moderna e sua obsessao cognitivista foi a
responsavel por nos acomodar a certos movimentos do corpo e a expurgar outros,
fendmeno chamado por Foucault (1987) de docilizagao disciplinar do corpo.

Em contraposicdo a essa fragmentacdo, a formacédo integrada é uma
proposta de educacgao profissional articulada com o ensino médio que defende uma
educacéo geral indissociada da profissional. Para Ciavatta (2005, p. 2), o sentido de
integrar é tornar inteiro “o ser humano dividido historicamente pela divisdo social do
trabalho entre a agdo de executar e a agao de pensar, dirigir ou planejar”. Significa
pensar a preparagao para o trabalho de maneira ampla, ndo reduzida apenas ao
aspecto operacional.

Ramos (2008) afirma que a educacéo integrada tem dois pilares conceituais:
uma escola unica de qualidade que garanta a todos o direito ao conhecimento; e
uma educacgao politécnica que possibilite 0 acesso a cultura, ciéncia e ao trabalho
por meio de uma formagao basica e profissional. A escola unitaria possibilita a
apropriagdo dos conhecimentos construidos até entdo pela humanidade, enquanto a
educacéo politécnica permite a compreensao dos principios cientifico-tecnolégicos e
historicos da produgdo moderna. A autora destaca que o conceito de integracao
possui trés sentidos que se complementam: (i) concepgao de formagao humana; (ii)
forma de relacionar ensino médio e educacgao profissional; e, (iii) relagdo “organica”
entre as partes e a totalidade na proposta curricular (Ramos, 2008, p. 2). Assim, o
Ensino Médio Integrado (EMI) estd fundamentado nas ideias de: (i) formacéao
humana integral; (ii) indissociabilidade das categorias trabalho, ciéncia, tecnologia e
cultura; (iii) trabalho como principio educativo; e, (iv) pesquisa como principio
pedagadgico.

A concepcao de formacdo humana integral, primeiro fundamento do EMI,
consiste na integracdo de todas as dimensdes da vida no processo educativo,
visando o desenvolvimento de todas as potencialidades dos sujeitos. Na formacéo

humana, o que se busca é:

garantir ao adolescente, ao jovem e ao adulto trabalhador o direito a uma
formacédo completa para leitura® do mundo e para atuagdo como cidaddo

® O paradigma da integragdo expande a nogéo de leitura do mundo, porque foca nas multiplas
possibilidades e poténcias dos fazeres, tentando romper com a hierarquica dualidade estrutural entre
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pertencente a um pais, integrado dignamente a sua sociedade politica.
Formagdo que, neste sentido, supde a compreenséo das relagbes sociais
subjacentes a todos os fendmenos (Ciavatta, 2005, p.85).

Outro fundamento trata da integragdo de todas as dimensdes fundamentais
da vida que estruturam a pratica social: o trabalho, a ciéncia, a tecnologia e a
cultura. O trabalho compreendido como realizagdo humana inerente ao ser (tido em
sua perspectiva ontoldgica), e o trabalho como pratica econémica; a ciéncia como
conhecimentos produzidos pela humanidade; a tecnologia como mediagdo entre
conhecimento cientifico e producao; e a cultura como valores éticos e estéticos que
orientam as normas de conduta de uma sociedade (Ramos, 2008).

Segundo Ramos (2014), a concepgéao de trabalho como principio educativo é
a base que proporciona a compreensido das dinamicas soécio-produtivas das
sociedades modernas e habilita as pessoas para o exercicio autbnomo e critico das
profissdes, sem nunca se esgotar nelas. Por fim, temos a pesquisa como principio
pedagdgico que contribui para a constru¢ao da autonomia intelectual e deve ser
intrinseca ao ensino. Ela também deve estar orientada ao estudo e a busca de
solugbes para as questbes tedricas e praticas da vida cotidiana dos sujeitos

trabalhadores.

2.3. SOBRE A MiDIA PODCAST

Podcast pode ser definido como um sistema de producdo e difusdo de
arquivos sonoros que guardam similitudes com o formato dos programas de radio
(Lemos, 2005) ou ainda um processo mediatico que emerge a partir da publicagéo
de arquivos de audio na internet (Primo, 2005). O termo pode se referir também a
um arquivo digital de audio, com programas que incluem falas e/ou musicas,
acessivel na web.

Para além dos aspectos técnicos, Freire (2017) caracteriza o podcast néao
como uma tecnologia de audio, mas de oralidade. O autor define podcast como um
“‘modo de produgao/disseminacao livre de programas distribuidos sob demanda e
focados na reproducdo de oralidade, também podendo veicular musicas/sons”

(Freire, 2013a, p. 47). Assim, o conceito contempla a forma de produgéo e conteudo,

trabalho intelectual e manual. Nesse sentido, seria mais interessante dizer experimentagdes
do/no/com (o) mundo, pois dessa maneira ndo se estabelece nenhuma separagéo hierarquica entre o
pensar e as outras formas de agir.
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antes limitado a forma de distribuigdo. O fazer humano passa a ser enfatizado acima
de quesitos técnicos, o que inclui a modalidade de podcast para surdos que
reproduz na forma de texto a fluéncia dos falantes e prescinde do uso de arquivos
de audio. A tecnologia podcast constitui-se como um novo campo de agdo que
mescla o que ha de mais moderno e mais tradicional na educagéo: o meio online e a
oralidade (Freire, 2013a).

Segundo Arlindo Machado (2001), um dos legados da ciéncia moderna € a
valorizagdo da escritura em detrimento de outras formas de expressao. Isso leva o
autor a cunhar a ideia de que vivemos um “quarto iconoclasmo”, em sequéncia aos
trés momentos civilizatérios anteriores'®, descritos como momentos de interdicdo das
imagens, em especial na esfera religiosa. Alias, esse € o paradoxo apontado por
Machado (2001), porque ao mesmo tempo em que se constata a proliferagdo das
imagens e de seus artefatos de criacdo, mais uma vez sua condenagéo ressurge,
nao sO na esfera religiosa, mas no ambito intelectual e académico em que alguns
setores, insistem em ignorar ou desvalorizar a importancia de multiplas formas de se
criar, expressar e de se relacionar com os ‘fazeressaberes’ que circulam
cotidianamente nas redes educativas que formamos e que nos formam (Reis e
Mendonga, 2021). Alids, ja temos muitos trabalhos que apontam para o predominio
dos coédigos da escrita, especialmente da norma culta, em detrimento de outras
linguagens, nos espagos mais formais da educacao e da sociedade em geral. Entéo,
utilizar as poténcias da oralidade envolvera o aprender a envolver e trabalhar com
outros grupos que foram colocados a margem dos processos de escolarizagéo, e
colocados na condicao de subalternos.

Partindo-se do sentido de midia enquanto meio, veiculo, espago ou canal
onde uma mensagem é transmitida, podemos afirmar que o podcast € uma midia,
relativamente nova e em pleno desenvolvimento. Sua popularizacdo foi
impulsionada pelo processo de producédo de eletrbnicos cada vez menores — que
permitiu o surgimento de dispositivos de audio portateis, e a integracao das fungdes

de manipulagdo de audio em diversos aparelhos. A possibilidade de manusear

© O primeiro ciclo do iconoclasmo foi constituido pelas culturas judaico-crista, islamica e na tradigédo
filoséfica grega. O segundo ocorreu durante o Império Bizantino, periodo em que a produgéo,
disseminagéo e o culto das imagens foram vetados, adeptos da iconofilia e da iconolatria perseguidos
e quadros destruidos em praga publica. O terceiro ciclo veio com a Reforma Protestante que pregava
uma revolta contra as imagens e um retorno as Sagradas Escrituras. No quarto ciclo, mais proximo de
nossos tempos, a imagem é considerada a responsavel pela morte da palavra, pela proliferacdo do
analfabetismo e pelo fim do senso critico.
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audios a qualquer hora e em qualquer lugar associada a facilidade para editar e
distribuir os programas, em razao da disponibilidade de programas e servigos
gratuitos como o Audacity e Anchor, permite que o podcast se constitua como um
espago de comunicacdo e educagdo para as mais diversas vozes, temas e
expressoes.

Lenharo e Cristovao (2016) afirmam que o podcast € uma midia e ndo apenas
um suporte ou mesmo um género. Ao levantar uma discussao acerca da distingao
entre hipergénero, suporte e midia, as autoras concluem que o podcast pode ser
classificado como uma tecnologia cuja fungcdo é mediar a interagdo linguageira. O
género é a unidade linguageira em si, enquanto o suporte € o componente material
da midia, responsavel por concretiza-la em arquivo de MP3, por exemplo (Lenharo;
Cristovao, 2016). Assim, a midia podcast comporta os mais variados géneros
linguisticos: jornalistico, literario, entrevistas, etc.

Diferentemente de um programa de radio, que é transmitido ao vivo, o
contetdo de um podcast é consumido sob demanda. E o ouvinte que seleciona o
que quer ouvir, onde, quando, bem como o dispositivo de sua preferéncia. Em geral,
os audios sao organizados em episodios, também chamados podcasts, que tratam
de assuntos especificos. Seu conjunto forma um programa de podcasts focado em
um ou mais temas, de maneira similar a organizagao das emissoras de televisdo
(Coradini, 2020). Existem inameros programas de podcast focados nos mais
variados temas: tecnologia, arte, cultura, economia, noticias, literatura, musica, etc.

Dependendo do contexto, a palavra podcast pode ser utilizada para se referir
a tecnologia ou ao produto, seja ele um programa ou episédio. O processo de
producao e distribuicdo do conteudo € denominado podcasting.

O surgimento do podcast esta ligado a origem do blog, uma tecnologia criada
em 1998 que geralmente € definida como um conjunto de registros de atividades ou
opinides produzidos regularmente e publicados na internet. Embora associado ao
desenvolvimento educativo, o blog ndo tem sua origem nos contextos escolares,
mas foi posteriormente apropriado pelos seus usos da educagédo. Seu emprego foi
impulsionado pelo sistema de RSS", criado em 1999 pelo programador Dave Winer

e por Dan Libby Ramanathan V. Guha, da empresa Netscape. Ele permitia ao leitor

" Sigla de Really Simple Syndication traduzida como “distribuicdo muito simples”. E um formato de
distribuicao de informagdes em tempo real pela internet, usado principalmente em sites de noticias e
blogs.



47

receber automaticamente as atualizagcbes de um blog. No entanto, o sistema
limitava-se a distribuir materiais em textos, impossibilitando que a praticidade fosse
estendida também aos audioblogs, tipo de blog que surgiu posteriormente (Freire,
2017).

A concepg¢ao do que conhecemos hoje como podcast foi desenvolvida em
2003 pelo empresario e ex-VJ'? da Music Television (MTV) americana Adam Curry
(Castro, 2005). Em parceria com o desenvolvedor de softwares Dave Winer, Adam
Curry buscou criar um enclosure - fungdo de incorporagdo de arquivos de audio
digital - para possibilitar a inclusdo de arquivos MP3"® no RSS. Curry voltou-se entéo
para o desenvolvimento de um software agregador que utilizasse o enclosure para
assinatura de audio digital por demanda. Ele criou o iPodder e disponibilizou o
programa em codigo aberto para que fosse aperfeicoado como uma tecnologia livre
(Freire, 2017).

A relacao da tecnologia com o aparelho da Apple cunhou o termo podcast,
que é resultado da jungdo de iPod' e broadcast’. O nome n&o parece adequado ja
que nao é necessario um iPod, pois qualquer tocador de MP3 serve, e ndo se trata
de broadcast, mas se aproxima do que podemos chamar de webcast’® (Lemos,
2005).

De acordo com Edirisingha (2012), o termo podcast nao foi criado por Adam
Curry, mas sim pelo jornalista Ben Hammersley, em um artigo publicado no jornal
inglés The Guardian, em fevereiro de 2014. No ano seguinte, o termo foi eleito
“palavra do ano” pelo dicionario New Oxford American.

Produzir um podcast nao requer alto investimento, basta um dispositivo com
capacidade de gravagao/reproducao de sons, um aplicativo gratuito para edigéo de
audio e uma conexao com a internet para distribuir os arquivos por meio de servigos
gratuitos disponiveis.

Segundo Freire (2014), um podcast necessariamente apresenta as seguintes

caracteristicas: possui um feed RSS; esta disponivel na internet; pode ser baixado e

2 Abreviagdo de video jockey, denominagdo dada as praticas artisticas relacionadas com a
performance visual em tempo real.

¥ Abreviagdo de MPEG Layer 3, um formato de compresséo de dudio digital que minimiza a perda de
qualidade em musicas ou outros arquivos de audio.

4 Tocador de audio digital projetado e vendido pela Apple.

® Sistema de transmissdo de informag&o em larga escala por meio de ondas de radiofrequéncia
moduladas que se propagam eletromagneticamente através do espaco.

'® Transmissdo de audio e video pela internet, utilizando a tecnologia streaming media, para um
grande numero de espectadores, de forma semelhante as transmissdes tradicionais de radio e
televisao.
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ouvido em diversos tipos de dispositivos; ndo € transmitido em tempo real; pode ser
escutado quando e onde quiser; é publicado com certa frequéncia. Portanto, essa
tecnologia tem como caracteristicas essenciais: (i) liberdade de producéo, (ii)
assincronicidade e (iii) mobilidade.

(i) A liberdade de produgado esta presente nos aspectos burocratico, técnico e
opinativo: ndo é necessario nenhum tipo de autorizagdo legal para distribuir um
podcast, como acontece com as emissoras de radio e TV. Sua produgdo é
relativamente simples. Nao existe restricdo acerca de temas, duracéo e formatos de
apresentacdo dos conteudos. A liberdade de producdo manifesta-se no consumo
quando oferece ao ouvinte uma grande variedade de opg¢des de conteudo de
informacdo, aprendizagem e entretenimento (Freire, 2013b). E essa caracteristica
que permite classificar o podcast como uma midia de nicho, ndo massiva ou
pos-massiva.

(i) A assincronicidade € uma caracteristica que se relaciona com a forma de
distribuicdo do podcast. E o sistema RSS, também conhecido como feed (do verbo
alimentar, nutrir), que permite o usuario ser notificado a respeito de novos conteudos
disponiveis por meio dos programas agregadores. O assinante pode entédo optar por
reproduzir o podcast de imediato ou baixar o arquivo para escutar em outro
momento. Este atributo qualifica o podcast como uma midia assincrona.

(ii) Outra propriedade importante € a mobilidade. O podcast pode ser ouvido
em qualquer lugar, sendo necessario apenas um dispositivo de audio e uma
conexdao com a internet para acessar o conteudo via streaming ou download. A
funcdo de reproduzir sons ja esta presente nos mais diversos equipamentos, a
exemplo dos computadores, notebooks, tablets, smart TVs, e, principalmente, nos
smartphones.

Streaming é uma tecnologia que permite reproduzir audios, videos e outros
arquivos por transmissdo de dados na internet. O usuario entdo acessa o conteudo
sem necessidade de fazer download do arquivo, ou seja, sem precisar armazena-lo
no aparelho para execugao. O podcast funciona por meio da tecnologia streaming on
demand (sob demanda, em portugués), de forma assincrona. Quando um conteudo
€ acessado em tempo real (ao vivo), denomina-se live streaming e ocorre de forma
sincrona. Assim, podemos afirmar que todo conteudo on demand é um streaming, a
exemplo de um podcast, mas nem todo streaming € on demand, como no caso do

live streaming.
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Em termos de classificagdo, os podcasts podem ser elaborados a partir de
trés fontes basicas: assimilacdo de material de outra tecnologia, material de registro
e produgao original. Usando como critério o modo de produgao, Freire (2013a)
propde classificar os podcasts em trés tipos:

Podcast Ampliagao Tecnoldgica - transposicdo de um material ja existente
elaborado para outras tecnologias. Trata-se de um podcast hibrido que tem
caracteristicas de tecnologias distintas. Exemplo: Radios que disponibilizam seus
programas em MP3, reutilizagdo de materiais como audios-livros, audios de cursos,
captura de audio de programas de TV, de noticias e afins.

Podcast Registro - consiste na captura do audio de um determinado evento,
como uma aula ou palestra. Sua realizagao é tecnicamente mais simples porque
dispensa, na maioria das vezes, o processo de edicdo, resumindo-se apenas a
captura sonora. Exemplo: captura de audio de um determinado evento, aula ou
palestra.

Podcast Produgdao Original - aquele que é gravado e produzido
especificamente com esta finalidade. E marcado pelo cuidado técnico e pela edicédo
que busca tornar o material interessante, leve e divertido. Exemplo: Nerdcast,
pioneiro em cultura nerd, consiste em uma conversa divertida e informal com
convidados especiais sobre cultura, tecnologia, historia e games.

O desenvolvimento da tecnologia que permitiu a distribuicdo de audio,
possibilitou também que o mesmo acontecesse com outros tipos de arquivos
multimidia, ramificando a designagao de casts e dando origem as concepgdes de
videocast ou vodcast, enhanced podcasts, audiocast e screencast. Entretanto, Freire
(2013a) considera dispensavel o termo audiocast e propde as seguintes definicoes
para as tecnologias ramificadas do podcast:

Podcast — modo de produgao/disseminacéao livre de programas distribuidos
sob demanda e focados na reprodugao de oralidade e/ou de musicas/sons.

Videocast — modo de produgao/disseminacgao livre de programas distribuidos
sob demanda e focados na reprodugdo de imagens em movimento, que podem ser
articuladas com oralidade, musica/sons e/ou escritos.

Screencast — modo de produgao/disseminagdo livre de programas
distribuidos sob demanda e focados na reprodugcao de imagens em movimento
relativas a telas de software, articuladas com oralidade e musica/sons.

Enhanced podcast — modo de produgdo/disseminagdo de programas
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distribuidos sob demanda e focados na reproducdo de oralidade e/ou de

musicas/sons ilustrados por imagens.

2.3.1. Potencial educacional

O podcast € uma tecnologia em expansao no Brasil que emerge de
perspectivas educativas, porém a partir de contextos ndo escolares. O radio,
tecnologia sonora que antecedeu o podcast, por outro lado, teve uma funcéo
educativa desde o inicio, mas fortemente ligado a espagos escolares. Foram muitos
os projetos de uso educativo do radio colocados em pratica no pais: 1) as escolas
radiofénicas do Movimento de Educagédo de Base; 2) os programas da Fundagao
Padre Landell de Moura; 3) as produgdes da Fundagao Padre Anchieta; 4) o Instituto
de Radiodifusdo Educativa da Bahia; 5) o projeto Minerva produzido pelo Ministério
da Educacdo (MEC); entre outros. E importante ressaltar que a maior parte dessas
producdes radiofébnicas educativas tinha um cunho instrucional, com énfase na
transmissdo de informagcbes e metodologia apoiada em apostilas, mesclando
elementos de educagao presencial com Educagao a Distancia (Freire, 2013a).

Surgido em 2004, quase um século depois do radio, o podcast guarda
algumas semelhangas com este ultimo, mas também apresenta uma série de
particularidades. Dentre as semelhancgas, constam caracteristicas comunicativas que
contribuem significativamente para o processo educativo: (i) necessidade de
mensagem de facil compreensdo; (ii) predominio da linguagem coloquial; (iii)
sensacao de proximidade; (iv) necessidade de redundéancia; (v) possibilidade de
exploracgéo criativa de vozes, musicas e efeitos, bem como humor e dramatizagdes;
e, (vi) agilidade e baixo custo de producédo (Freire, 2013a). A respeito das
diferencas, o radio, por exemplo, tem um fluxo de programagao que € transmitido em
tempo real, enquanto o podcast distribui seu conteudo sob demanda, com uma
periodicidade variavel (diario, semanal, quinzenal ou mensal). Em relagdo a
producao e distribuicdo, o podcast apresenta maior facilidade, uma vez que nao
necessita de equipamentos caros nem grandes equipes, nao requer concessao legal
ou autorizagdes e pode ser distribuido diretamente ao ouvinte, sem intermediarios.

Para Franco (2008), a tecnologia pode funcionar como um suporte a mais
para o ensino, transcendendo o tradicional espaco da sala de aula. A possibilidade

de acessar os conteudos a qualquer momento e em qualquer lugar promove a
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inclusdo e amplia as oportunidades de aprendizagem. E possivel, por exemplo,
disponibilizar audios de gravacbes de aulas presenciais que podem ser acessadas
pelo/a estudante para retornar ao assunto ou caso tenha faltado uma determinada
aula. Pode ser especialmente util para adultos que estdo em formacao continuada
ou cursos a distancia, em paises como o Brasil que possuem grandes dimensdes
geograficas. Ainda segundo a autora, a tecnologia propicia que o educando crie
programas e desenvolva a autonomia, tendo um papel ativo na construgao do
préprio aprendizado. Também estimula a participagdo em comunidades virtuais e de
aprendizagens colaborativas que constitui uma quebra de barreiras hierarquicas do
saber.

Uma pesquisa realizada por Freire (2013c, p. 5) revelou que a tecnologia
possui “potencialidades aptas a sofisticar praticas educativas com oralidade nos
mais diversos contextos, além de poder servir de instrumento de revisdo das
praticas pedagodgicas em ambito institucional’. O autor identificou as principais
formas de apropriacdo do podcast com finalidades educativas e elencou algumas
possibilidades e limitagdes para sua utilizagdo em contextos escolares, como mostra

0 quadro a seguir:

Quadro 6 - Formas de apropriagao do podcast na educagéo

Aplicagao Descrigao Possibilidades e limitagdes

Ampliagéo
espacial-temporal

Trata-se da gravacéo e
distribuicdo por demanda de
falas realizadas em aulas,
palestras, cursos e afins.

Desvinculacao espacial e temporal entre
fala e escuta no ambito escolar,
viabilizando o exercicio daquelas
instancias de modo contextualizado com
as particularidades de cada Suijeito.

Nao contempla a interagdo imediata entre
falantes e ouvintes e dificulta o
entendimento de discussdes que
envolvam elementos visuais.

Producéo escolar
em podcast

Consiste da elaboracédo de
materiais didaticos
nativamente em podcast, como
apresentagéo de conteudos,
resumo de aulas, entrevistas,
matérias jornalisticas, leituras
faladas e afins.

Produzir falas mais dinamicas que
aquelas realizadas em sala de aula
através de uma elaboragao atenta as
particularidades de uso de podcasts.

Nao contempla a imediata intervencéao
dialégica dos ouvintes.
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Ampliagdo de
producdes
tecnolégicas
escolares prévias

Refere-se a transposigéo e
distribuicdo em podcast de
materiais educativos tecnoldgicos,
focados em oralidade, oriundos
de outras tecnologias.

Aproveitamento de materiais que, de
outra forma, provavelmente iriam
tornar-se inacessiveis pelo declinio de
suas midias de suporte, deterioradas pela
agao do tempo, ou mesmo nao
reproduziveis diante da remocéao de sua
tecnologia no mercado.

Muitas vezes possui duragao e ritmos
poucos adequados a situagao de atencao
dividida.

Expresséao de
vozes

Consiste na utilizagao do podcast
para dar vaz&o a vozes que
possuem pouco espago No
ambito escolar tradicional por
veicularem temas e
posicionamentos nao
hegemdnicos no cenario
pedagdgico institucional.

Veiculacdo de temas pertinentes aos
Sujeitos, mas usualmente excluidos no
debate escolar que, inUmeras vezes,
discrimina posicionamentos nao
hegeménicos, como alguns referentes a
determinadas orientagdes religiosas,
politicas, sexuais, culturais, dentre outras,
limitando, assim, as reflexdes educativas.

Nao contempla o exercicio face a face de
opinides dissonantes, fundamental para a
convivéncia social.

Acdes ludicas

Trata-se do uso, em podcast, de
jogos e outras agdes ludicas
como instrumento de trabalho
pedagégico.

Desenvolvimento de ag¢des ludicas de
estimulo a praticas educativas.

Dificuldade de aprofundamento de
contelido, se contraposto a
outras formas de trabalho pedagdgico.

Introdugao Diz respeito a elaboragdo de um Exposicado de modo atrativo mesmo de
tematica programa para, auxiliado pelos temas usualmente tidos como sisudos,
fatores tipicos do podcast, estimulando, assim, posterior
despertar o interesse dos aprofundamento através de outros
ouvintes por uma determinada procedimentos metodolégicos.
tematica.
Dificuldade de aprofundamento e maior
propriedade no trabalho do tema,
passiveis de exercicio por meio de
leituras e/ou agbes pedagdgicas
posteriores.
Transito Refere-se a troca de informes via | Otimizagao do processo de troca de falas
informativo podcast entre participantes entre participantes de um contexto

de um contexto escolar. Essa
pratica contempla a veiculagao de
instrugdes relativas a

realizagao de trabalhos escolares,
orientagdes de estudo, bem como

escolar, desvinculando-o da necessidade
de compartilhamento do mesmo recorte
temporal/espacial.

Impossibilidade de solicitar uma
explicagao diferenciada de forma
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apresentacao e resolugao de imediata, em caso de duvida relativa a
exercicios. alguma fala.
Ponto de Relaciona-se ao uso do podcast Estimulo ao encontro, além dos tempos e
encontro como mote para reuniao de espacgos escolares tradicionais, de
Sujeitos que compartilham Sujeitos que compartilham afinidades
afinidades, a fim de viabilizar um tematicas para posterior dialogo em
debate posterior permeado por ambiente on-line ou mesmo em sala de
tematicas que aqueles possuam aula.
em comum.
Prescinde, na utilizacdo do ambiente
on-line, do maior campo expressivo se
comparado a uma reuniao face a face.

Fonte: Freire (2013c)

Na concepcéo de Freire (2013a, p. 14), o podcast deve estar associado a
‘uma nocado educativa mais ampla, que contempla, mas nao se restringe a
escolarizagao”, articulando diversas esferas dentro e fora da escola. Segundo o
autor, o potencial educativo do podcast esta na possibilidade de “ampliacido da
expressado dos Sujeitos” e também no “acesso a conteudos com um alto grau de
pluralidade” (Freire, 2013a, p. 13) que permite o contato com assuntos,
posicionamentos e valores pouco discutidos em outros meios. A prépria tecnologia
propicia o trabalho pedagdgico:

Por sua natureza livre: abrangendo as mais diversas vozes, formas
expressivas € modos de utilizagdo; veiculando temas pouco ou nada vistos em
outros meios; fomentando o enfraquecimento do preconceito epistemoldgico que
elenca a escrita como ambito exclusivo do saber; colaborando para a superagao de
cenarios opressivos e de concepgdes pedagdgicas centralizadoras.

Por sua natureza cooperativa: favorecendo a construgdo conjunta do
conhecimento entre os sujeitos; propiciando a formacdo de comunidades
educativamente mais proximas por meio da pratica do dialogo; favorecendo uma
atmosfera democratica; desenvolvendo uma pratica educativa pela pesquisa,
discussao, cooperagao e esmero produtivo.

Por sua natureza inclusiva: possibilitando a insergcédo oral e a expressao de
vozes excluidas na escola; propiciando contato com leituras de mundo
frequentemente omitidas de forma a contribuir para o efetivo estabelecimento do
dialogo em ambito escolar; introduzindo tematicas que possam despertar o interesse

dos/as alunos/as a serem aprofundadas posteriormente.
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Por sua natureza dialégica: proporcionando um ponto de encontro para a
comunicagao, pluralidade expressiva, debate, exposicdo de opinides e
posicionamentos; oferecendo pouco ou nenhum impedimento para o Sujeito que
busca se expressar livremente, ndo necessitarem de concessdes legais para serem
disseminadas parcial anonimato um modo de questionar os aspectos reprodutores
da Escola, utilizando-se de perspectivas abertas e questionadoras, exercidas
através da consideragao da educagao como pratica de comunicagao.

Por sua natureza maleavel: proporciona uma significativa ampliagéo
espacial dos conteudos; propiciando aos sujeitos a audi¢do de materiais escolares
ou producdes potencialmente educativas em momentos o0s mais diversos;
enfraquecendo os limites geograficos, econbmicos, sociais, pedagdgicos e
tecnoldgicos; propiciando a aproximagado na comunicagao/educagaéo dada entre os
sujeitos.

Considerando suas caracteristicas particulares, € possivel que os usos do
podcast no ambiente escolar ajudem a potencializar as ag¢des pedagodgicas,
tornando-as mais diversificadas e interessantes. A oportunidade de acessar em
tempos e locais diversos, a facilidade de producdo e distribuicdo, entre outras
vantagens, permite que essa tecnologia se adapte facilmente a realidade dos/as

educandos/as, enriquecendo as praticas escolares.
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3. CAMINHOS METODOLOGICOS

A pesquisa € talvez a arte de se criar dificuldades
fecundas e de cria-las para os outros. Nos lugares onde
havia coisas simples, faz-se aparecer problemas
(Bourdieu, 2004, p. 41-42).

Nesta secdo, abordamos o contexto em que a pesquisa foi realizada, bem
como o percurso metodolégico adotado para seu desenvolvimento. Apresentamos
aqui uma caracterizacdo do estudo, descricdo sobre local, participantes, etapas,
instrumentos de coleta e métodos de anélise de dados.

Partimos da compreenséo de que a pesquisa cientifica ndo se reduz a certos
procedimentos metodologicos, é uma atividade que exige organizagdo, disciplina,
criatividade e desprendimento, em um movimento constante de confrontagdo entre o
possivel e o impossivel, o conhecido e o desconhecido. Concordamos com
Goldenberg (2011), em seu livro “A arte de pesquisar’, quando diz que o campo
cientifico ndo €& algo apenas para alguns eleitos, consistindo em atividade
democratica, e que a metodologia cientifica propicia novo olhar sobre 0 mundo, mais
questionador e criativo.

Imbuidos desse espirito curioso, iniciamos uma jornada investigativa
permeada de incertezas e dificuldades, que buscamos percorrer com uma postura
ativa, reflexiva e sem perder de vista a necessidade da unido entre teoria e pratica,
tdo fundamental nos mestrados profissionais. E justamente esse carater pratico do
trabalho que permite classifica-lo, quanto a finalidade, como uma pesquisa aplicada,
uma vez que O objetivo desse tipo de investigacdo é gerar conhecimentos para
solugéo de problemas especificos e concretos (Prodanov; Freitas, 2013).

Do ponto de vista da forma, esta pesquisa inseriu-se no ambito das
abordagens qualitativas, que segundo Minayo (2001) caracteriza-se por atribuir
interpretacdes de natureza subjetiva, preocupando-se com aspectos da realidade
que nao podem ser quantificados, focando na compreensdo e na explicagdo da
dindmica das relagbes sociais, trabalhando com o universo de significados, motivos,
crencgas, valores e atitudes.

Fundamentamo-nos de forma tedrica e metodologicamente na fenomenologia

sociologica que tece uma critica radical ao objetivismo da ciéncia, baseada na
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filosofia de Husserl. Os pesquisadores dessa perspectiva partem da premissa de
que a realidade é socialmente construida, enfatizando o componente subjetivo do
comportamento das pessoas. Eles buscam compreender o significado que os
sujeitos constroem para os acontecimentos das suas vidas cotidianas. A
fenomenologia constitui um método ou estratégia de investigacdo que tem o
propésito de atingir o sentido dos fendmenos, ultrapassando suas aparéncias
imediatas, compreendendo fendmeno enquanto aparicdo das coisas a consciéncia.
A analise fenomenoldgica, portanto, parte do ponto de vista daquele que vive a
situagdo concreta, entendendo que a realidade adquire sentido e é significada a
partir das experiéncias vivenciadas (Bogdan; Biklen, 1994; Goldenberg, 2011).

No que se refere aos objetivos, esta investigacdo definiu-se como uma
pesquisa exploratoria, uma vez que buscou proporcionar uma visao geral sobre o
tema e desenvolver ideias na formulagcdo de problemas mais precisos ou hipéteses
pesquisaveis para estudos posteriores (Gil, 2009). J& em relagdo as fontes de
dados, caracterizou-se como uma pesquisa de campo ou empirica, que de acordo
com Lakatos e Marconi (2017) tem o objetivo de obter informagbes e/ou
conhecimentos acerca de um problema, para o qual se procura uma resposta, ou
sobre uma hipétese, que se queira comprovar, ou, ainda, com o propdsito de
descobrir novos fenbmenos ou relagcées entre eles. O desenvolvimento do estudo
exigiu um uso diversificado de fontes: documentos, bibliografia, questionarios,
observagéao e entrevista de grupo focal, que forneceu uma riqueza maior de dados.

Por trazer a tona uma relevante questdo contemporanea e abracar a causa
democratica da ampliacdo de direitos educativos e comunicacionais em prol de
mudancas significativas na sociedade, este trabalho esta orientado filosoficamente
no paradigma ou concepgéao reivindicatéria e participatoria, conforme definido por
Creswell (2010).

3.1. A PESQUISA DO TIPO INTERVENGAO PEDAGOGICA

Segundo Damiani et al. (2013, p. 58), as pesquisas do tipo intervengao
pedagdgica sado “investigagdes que envolvem o planejamento e a implementagao de
interferéncias (mudangas, inovagdes) — destinadas a produzir avangos, melhorias,
nos processos de aprendizagem dos sujeitos que delas participam — e a posterior

avaliacdo dos efeitos dessas interferéncias”. Partindo dessa concepcao,
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entendemos que a presente pesquisa insere-se nesse ambito por ter como objetivo
o desenvolvimento de uma proposta educativa que visa contribuir significativamente
com as praticas de ensino na disciplina de lingua portuguesa ou em outras
disciplinas, com as devidas adaptacoes.

Investigagdes interventivas sao essencialmente aplicadas, ou seja, pretendem
solucionar problemas praticos. Possuem grande potencial para produgdo de
conhecimento e promog¢ao de transformacéao social. Alias, € importante frisar que os
mestrados profissionais se particularizam por demandarem trabalhos com essas
caracteristicas. Esse tipo de estudo se aproxima da pesquisa experimental, porém
sem a preocupacao com o controle de variaveis para estabelecimento de relagdes
de causal/efeito ou generalizagbes. Nas intervencbes, o objetivo € descrever os
procedimentos realizados, de forma detalhada, avaliando-os e elaborando
explicacbes aceitaveis sobre os resultados, partindo-se dos dados e de teorias
pertinentes utilizados (Damiani et al., 2013).

Esta pesquisa buscou seguir dois principios fundamentais, apontados por
Moreira (2008), que orientam a pesquisa-intervengdo: (i) consideracdo das
realidades sociais e cotidianas que sdo construidas e reconstruidas pelos sujeitos
implicados; e, (ii) compromisso ético e politico da produgéo de praticas inovadoras
que possam contribuir para a mudanga social. De acordo com a autora, a pesquisa
participante de Paulo Freire foi precursora da pesquisa-intervencgao. Cruz, Bigliardi e
Minasi (2014, p. 48) nos lembram que a pesquisa, na perspectiva freireana, é uma
forma de conversa entre pesquisador/a e sujeitos da pesquisa, um “dialogo com
intencionalidades politicas, mediatizado pelo mundo e motivado pelo fendmeno de
pesquisa, e a praxis — a pratica social, a materialidade do mundo e a objetividade da
vida — € o critério de verdade de toda a pesquisa”.

Rocha e Aguiar (2003) reconhecem que a pesquisa-intervengao consiste em
uma tendéncia das pesquisas participativas que busca investigar a vida de
coletividades na sua diversidade qualitativa. Para as autoras, a pesquisa-intervengao
viabiliza a construgcdo de espagos de problematizagao coletiva junto as praticas de
formacéo e potencializa a produc¢ao de novo ‘sentirfazerpensar educagao.

As pesquisas do tipo intervengcdo pedagodgica possuem muitos pontos de
convergéncia com a pesquisa-agao: o carater aplicado; o intuito de produzir
mudancas; a tentativa de resolugdo de um problema; a necessidade de estabelecer

didlogo com um referencial tedrico e a possibilidade de produzir conhecimento.
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Entretanto, ha importantes aspectos que as diferenciam, porque apesar das
pesquisas intervencionistas visarem avangos educacionais, elas nao tém como foco
principal objetivos emancipatérios de carater politico-social. Outra diferenca
importante diz respeito a participacdo: enquanto na pesquisa-acao todos/as os/as
participantes se envolvem no planejamento e implementagéo, na intervencgéo € o/a
pesquisador/a que assume esses pape€is, embora permaneca aberto as
contribui¢gdes dos sujeitos implicados no processo (Damiani et al., 2013). Rocha e
Aguiar (2003) ratificam afirmando que a pesquisa-intervengdo ndo visa uma
mudanca imediata da acao instituida, pois a transformacgao seria consequéncia da
producado de uma outra relagdo entre teoria e pratica, assim como entre “sujeito e
objeto”.

Com o intuito de explicitar o valor cientifico deste estudo, apresentamos um
relatorio que contempla dois componentes metodolégicos: o método da intervengéo,
que descreve a pratica pedagdgica implementada, de forma detalhada,
fundamentando-o teoricamente; e, o método da avaliagdo da intervencédo, que
especifica os instrumentos de coleta e analise de dados utilizados para tal

intervencao, conforme recomenda Damiani et al. (2013).

3.2. LOCUS, PARTICIPANTES E CONSIDERAGOES ETICAS

A pesquisa teve como locus o campus Salvador, do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Bahia (IFBA), localizado na zona urbana da
cidade de Salvador - Bahia, unidade de ensino onde a pesquisadora atua como
servidora técnica administrativa.

O IFBA é uma autarquia federal, vinculada ao MEC, com atuagao no Estado
da Bahia, detentora de autonomia administrativa, patrimonial, financeira,
didatico-pedagogica e disciplinar. Trata-se de uma instituicdo publica de ensino
técnico-tecnoldgico profissional que abrange todos os niveis de formacgao, indo
desde o nivel médio a pds-graduacgao. O Instituto passou por muitas transformagdes
desde a sua fundagdo, sempre buscando atualizar-se frente as demandas da
sociedade, adaptando-se as mudancas ocorridas no sistema educacional brasileiro
ao longo do tempo.

Sua histdria teve inicio em 1909 com o Decreto n°® 7.566, assinado pelo entdao

presidente Nilo Peganha, que criou as Escolas de Aprendizes Artifices em todas as
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capitais brasileiras, para ofertar educagao profissional a populagdo economicamente
vulneravel. O ensino era voltado a produgdo manufatureiro-artesanal, que
correspondia a economia do Estado no inicio do século XX. Seu objetivo era a
profissionalizacdo das pessoas das classes sociais desfavorecidas, inclusive as que
ja se encontravam trabalhando na area. Eram oferecidos cursos de alfaiataria,
encadernacao, ferraria, sapataria e marcenaria. Por atender a populagao de baixa
renda, a escola oferecia alimentacdo aos/as estudantes e, por isso, foi apelidada de
Escola do Mingau. Ao longo de mais de cem anos, a instituicdo ja recebeu distintas
denominagdes: Escola de Aprendizes e Artifices da Bahia (1910); Liceu Industrial de
Salvador (1937); Escola Técnica de Salvador - ETS (1942); Escola Técnica Federal
da Bahia - ETFBA (1965); Centro Federal de Educagao Tecnolégica da Bahia -
Cefet-BA (1993); até se tornar IFBA, por meio da Lei n° 11.892/2008, e integrar a
Rede Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia.

Hoje, equiparado as universidades, o IFBA tem uma estrutura multicampi,
descentralizada e esta presente em mais de 20 cidades baianas. Sua organizacao é
composta pela reitoria, 22 campi, 07 centros de referéncia, 01 polo de inovacéao e
mais 02 campi em fase de implantacdo. Atualmente, possui mais de 36 mil
estudantes (presenciais e a distancia), 300 cursos presenciais (cerca de 90 cursos
distintos, sendo 07 cursos de poés-graduagdo, 27 cursos superiores, 36 cursos
técnicos e 03 cursos técnicos EJA), 17 cursos a distancia (sendo 01 pés graduacéo,
06 cursos superiores e 06 cursos técnicos), cerca de 1.700 professores
(aproximadamente 1.500 efetivos e 200 substitutos) e mais 1.000 técnicos
administrativos'’. Sua missdo é “promover a formagéo do cidad&o historico critico,
oferecendo ensino, pesquisa e extensdo com qualidade socialmente referenciada,
objetivando o desenvolvimento sustentavel do pais” (IFBA, 2013, p. 20).

O campus Salvador € uma das unidades académicas do IFBA que oferece,
gratuitamente, 27 cursos regulares de educacao profissional em diferentes niveis.
Sao 10 cursos técnicos (integrados ao ensino médio, subsequentes, educacao de
jovens e adultos), 10 cursos superiores de graduagao (bacharelado, engenharias,
licenciaturas e graduacgbes tecnologicas) e 07 cursos de pos-graduagao
(especializagbes, mestrados e doutorado)®. Além de possuir um centro de

referéncia na cidade de Salinas da Margarida, o campus conta com mais de vinte

7 Dados disponiveis no site oficial: www.portal.ifba.edu.br
'8 Informagdes coletadas no enderego do campus: www.portal.ifba.edu.br/salvador
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cursos e uma comunidade académica que tem cerca de seis mil pessoas. Esta
localizado no Barbalho, um tradicional bairro de Salvador que fica no centro da
cidade e tem como vizinhos os bairros de Nazaré, Santo Anténio Além do Carmo,
Lapinha e Liberdade. A presenca do campus no Barbalho, desde 1926, é muito
significativa, tanto por sua estrutura fisica, quanto pelo movimento no bairro,
gerando uma dindmica intensa e continua de fluxos e mobilizagdes'®.

A pesquisa contou com a participacao de estudantes voluntarios do 1° ano do
ensino médio integrado do IFBA, campus Salvador, regularmente matriculados/as,
que estavam cursando a disciplina de lingua portuguesa, no 1° semestre de 2023,
ministrada pela professora Fatima Santiago, colaboradora voluntaria da pesquisa.
Com essas condicionantes, havia 03 (trés) turmas dos cursos técnicos em
eletrotécnica, mecanica e quimica. Considerando que o universo da pesquisa €
constituido pelo conjunto dos/as estudantes dos 08 (oito) cursos técnicos do ensino
médio integrado ofertados no campus, foi adotada uma amostragem do tipo nao
probabilistica, usando o critério de acesso aos/as participantes. Como todos/as
os/as estudantes dessa modalidade precisam cursar a disciplina propedéutica de
lingua portuguesa, admitiu-se que a selegédo de 03 (trés) turmas poderia, de alguma
forma, representar esse universo. O recrutamento para a pesquisa foi realizado a
partir de contatos com estudantes, durante as aulas da disciplina, para apresentagao
da proposta de intervencdo, apos alinhamentos com a docente e seguindo o
programa da disciplina (Anexo 1).

Em relagdo aos cuidados éticos, o estudo foi realizado com autorizagdo dos
dirigentes da unidade educacional (Apéndice A) e esta resguardado sob o Parecer
Consubstanciado de n° 5.888.332, do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do IFBA
(Apéndice B). A participacdo na pesquisa estava condicionada a assinatura do
Termo de Consentimento Livre Esclarecido — TCLE, pelos/as participantes maiores
de 18 anos (Apéndice C) e pelos pais ou responsaveis legais dos/as estudantes
menores de 18 anos (Apéndice D); e a assinatura do Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido - TALE, pelos/as estudantes menores de 18 anos (Apéndice E). Também
foram coletadas assinaturas para autorizagdo de uso de imagem, voz e textos com
fins de divulgacéao cientifica (Apéndice F) e garantir a confidencialidade e sigilo dos
dados (Apéndice G).

% Informagdes coletadas nos enderegos do campus (www.portal.ifba.edu.br/salvador) e do projeto
Mapa Cultural (www.portal.ifba.edu.br/cultura)
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3.3. INSTRUMENTOS DE PRODUGAO DE DADOS

Inicialmente, o processo de coleta de dados envolveu pesquisa documental,
consulta bibliografica e uma revisdo de literatura que aparece sistematizada no
referencial tedrico. Em um segundo momento, aconteceu o trabalho de campo com
aplicacado de questionarios, observagao participante registrada em diario de campo
durante a execucdo da proposta de ensino do Atelié de Educacao Midiatica com
Podcast, culminando com a entrevista de grupo focal. A pesquisa de campo durou
quase quatro meses, e aconteceu entre margo e junho de 2023.

No inicio da intervencgéao, foi aplicado um questionario com perguntas abertas
e fechadas (Apéndice H), cujo objetivo era identificar o perfil mais amplo dos/as
participantes da pesquisa: caracteristicas, preferéncias, conhecimentos e
percepcdes sobre temas relacionados a pesquisa. As informagdes coletadas foram
uteis para realizacdo de um diagndstico prévio e melhor adequacao das atividades
para o atelié pedagogico. De um total de 86 estudantes das 03 turmas dos cursos
técnicos recortados (eletrotécnica, mecéanica e quimica), 49 responderam o
questionario disponibilizado.

A observacao participante, realizada pela pesquisadora, aconteceu durante
todo o processo de intervengdo por meio de registros em um diario de campo. A
intengcdo era coletar discursos relevantes que pudessem complementar os dados
obtidos pelas outras técnicas de pesquisa. O procedimento permitiu a coleta de
discursos sobre um conjunto de percepgdes, crengas e atitudes ndo constantes no
questionario e roteiro de entrevista do grupo focal.

Na etapa final da intervencéo foi realizada uma entrevista de grupo focal com
11 (onze) participantes da pesquisa, por meio da qual foi possivel averiguar a
compreensao, captar reagdes/sentimentos e conhecer as opinides para que
pudéssemos fazer inferéncias sobre as condutas que resultaram em novos
conhecimentos (Trad, 2009; Gomes, 2005). O objetivo consistia em apreender a
autopercepgao dos/as estudantes sobre seu desenvolvimento formativo ao final da
intervengado. Participaram da entrevista 06 (seis) estudantes do sexo feminino e 05
(cinco) do sexo masculino que tiveram mais de 50% de frequéncia nas atividades do
atelié. O grupo focal teve duragdo de 90 minutos e buscou seguir o roteiro de

perguntas disponivel no Apéndice I.



62

3.4. ANALISE DOS DADOS

Para compreensao e interpretacao do material coletado, adotamos o método
de analise de discurso (AD), a partir da perspectiva da escola francesa. A AD busca
refletir sobre a significagcdo dos enunciados, incluindo aspectos sociais e histéricos
que marcam a producdo do discurso (Brandao, 2012; Lima et al, 2017; Borges et al,
2021). De acordo com Orlandi (2009), constitui um método de pesquisa qualitativa
bastante usado em pesquisas educacionais porque permite a observacdo das
interrelacbes dos sujeitos envolvidos no processo pedagogico e ainda as
decorréncias de acgoes interpretativas que instituem os discursos que ali circundam.
Dessa forma, os depoimentos dos/as participantes da experiéncia foram analisados
a luz do referencial tedrico da pesquisa, a partir das categorias que emergiram de
suas falas. Considerando todo material levantado através da pesquisa bibliografica,
as observacgdes e repeticdes de certos pensamentos e comportamentos em campo,

identificamos as seguintes categorias de analise:

Quadro 7 - Categorias e subcategorias de analise

categoria subcategorias
educacao letramento informacional e leitura critica de midia
midiatica

fluéncia digital e autoexpressao

participacao digital e cidada

formacgao educacao corporal
humana e
integral educacéo intelectual (mental, cultural e politica)

educacao tecnolodgica (produtiva e cientifica)

Fonte: Autoria propria (2023)

Para preservar a identidade dos/as participantes, a citacdo de respostas
subjetivas consideradas relevantes para a analise de dados deu-se por meio de
cbédigos numerados sendo: E1 - Estudante 1; E2 - Estudante 2; e assim por diante.

Visando maior profundidade e qualidade no trabalho, foi realizada uma
triangulagdo das informag¢des coletadas nas pesquisas documental e bibliografica

com os dados obtidos em campo, que foram relacionados entre si de forma a
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proporcionar mais profundidade acerca do que foi pesquisado, reduzindo as

possibilidades de viés.
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4. 0OS ACHADOS E AS ANALISES

Neste capitulo, expomos o relato de experiéncia do “Atelié de Educagao
Midiatica com Podcast’, uma proposta de ensino que trabalha a educagao midiatica
de forma transversal na disciplina de lingua portuguesa, usando a midia podcast. Na
sequéncia, apresentamos o relatério da intervencdo com uma discussdo sobre os
resultados da pesquisa que contempla a analise do grupo focal, mas leva em conta
também os dados coletados por meio da aplicagdo de questionarios e das notas de

campo, sistematizadas a partir do diario de campo.

41. RELATO DE EXPERIENCIA

A pesquisa-intervencdo aconteceu no periodo de cerca de quatro meses
(margo a junho de 2023), ao longo de aproximadamente doze® encontros
presenciais, € também por meio de interagdes via e-mail, aplicativo de mensagens
instantdneas, ambiente virtual no Google Sala de Aula?' e pelos canais de
comunicagado que foram criados para o desenvolvimento do projeto da Radio IFBA
em podcast: grupo de WhatsApp* e forum de discussdo no Google Grupos?.

O Atelié de Educacado Midiatica com Podcast teve como principal objetivo
proporcionar aos/as jovens estudantes uma experiéncia enriquecedora com a midia
podcast, a fim de desenvolver habilidades necessarias para a leitura critica, a escrita
responsavel e a participacdo ativa na sociedade conectada. O planejamento do
atelié previa encontros peridédicos com atividades programadas, em que os/as
participantes produziriam programas de podcasts relacionados a diversos assuntos
relativos as suas vivéncias dentro ou fora da sala de aula.

Adotamos o termo “atelié” em razdo do seu sentido de oficina ou local de
trabalho e criagcdo. Um atelié pedagogico vem a ser, entdo, um espago de
experimentacgao e vivéncias reais onde os/as estudantes podem criar, imaginar e se

expressar. Fundamentamo-nos em Bondia (2002) que propde ‘fazer-pensar’ a

20 A ideia inicial previa uma carga horaria de 08 (oito) horas-aula, mas esse quantitativo de horas
depois mostrou-se insuficiente para conclusao de todas as atividades com um nivel de qualidade.

2! Plataforma que abriga os materiais da trilha de aprendizagem do atelié e esta acessivel em:
https://classroom.google.com/c/NTUyOTIyOTQ2MTY57cjc=lepy3qe - Cédigo da turma: lepy3qe

22 Egpago virtual criado para o intuito de realizar uma comunicag&o mais rapida com os/as
participantes. Acessivel em: https://chat.whatsapp.com/EuDGdHIzeW50itAGHRof1u

# Canal criado para o grupo debater alguns tépicos de forma assincrona. Acessivel em:
https://groups.google.com/u/0/g/radio-ifba-podcast/
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educacao a partir do par experiéncia/sentido, entendendo experiéncia como aquilo
nos passa, nos acontece, nos toca; enquanto o sentido (ou ndo sentido) tem relagao
com o saber da experiéncia em relagcdo ao que nos acontece. Ha mais de dois mil
anos, Aristételes postulava, em Etica a Nicomaco, que “é fazendo que se aprende a
fazer aquilo que se deve aprender a fazer”. Na experimentagao, dialogando com as
diferentes pessoas, vamos construindo e reconstruindo caminhos para diferentes
aprendizagens, saberes e tempos. O processo de ensino e aprendizagem precisa
acontecer nesse movimento de acao-reflexdo-agao (Freire, 1987), de maneira que a
pratica seja constantemente reavaliada e replanejada.

Ampliando a visdo de letramento, as atividades buscaram valorizar e
mobilizar a oralidade na sala de aula por meio da midia podcast. A educagao
midiatica foi incorporada como uma camada, integrada ao conteudo da disciplina de
lingua portuguesa com o intuito de agucgar a aprendizagem. O podcast ndo teve a
funcao de simples recurso em sala de aula, foi introduzido com intencionalidade para
atingir tanto os objetivos curriculares ligados a disciplina quanto os objetivos de
desenvolvimento das habilidades midiaticas.

As atividades foram distribuidas em seis etapas: i) apresentagdo da proposta
de intervencdo e sondagem via questionario; ii) introdugcéo a educacéo midiatica e
aos géneros digitais; iii) introducdo aos géneros orais e a midia podcast; iv)
elaboracao dos roteiros; v) producao dos programas de podcast; vi) apresentacao
dos programas e avaliagcdo da experiéncia. Antes de iniciar a intervengao, foi
realizado um diagndstico prévio por meio de questionarios para conhecer o perfil
dos/as participantes e melhor direcionar as atividades.

O primeiro encontro foi reservado para apresentacdo da pesquisa e da
proposta de ensino aos/as estudantes. Nos dias 15 e 16 de margo de 2023, a
professora Fatima Santiago gentilmente cedeu alguns minutos das aulas para que
fossem abordados os objetivos, a importancia da pesquisa e as possiveis
contribuicdes para o processo de ensino-aprendizagem. Por meio de uma lista,
foram coletados nomes de estudantes interessados/as. A receptividade foi muito
boa. Ainda nesse momento, os termos de assentimento e consentimento livre
esclarecido foram distribuidos para serem assinados e devolvidos na semana
seguinte. Foram sanadas algumas duvidas a respeito desses documentos e
reforcada a sua importancia para o desenvolvimento da pesquisa.

O Atelié de Educacao Midiatica com Podcast, propriamente dito, teve inicio na
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semana seguinte, durante as aulas de lingua portuguesa que seriam suspensas
devido a viagem da professora para um congresso. Nesse momento inicial,
introduzimos o tema da educacgao para as midias em quatro horas-aula para cada
uma das trés turmas (mecéanica, quimica e eletrotécnica), que aconteceram nos dias
22, 23, 27 e 28 de margo de 2023, no turno matutino. Antes disso, reservamos
alguns minutos para aplicagdo do questionario em cada uma das turmas, bem como
exibimos um plano com cronograma de atividades e conteudos a serem trabalhados.
No primeiro encontro presencial, com duragdo de 02 (duas) horas-aula, foram
apresentados alguns conceitos importantes, como o de tecnologias de informagéao e
comunicacao, midias, meios de comunicacdo e educacido midiatica; a diferenca
entre midias analdgicas e digitais; também foi abordado um pouco de histdria,
evolucdo das midias e uma contextualizagado acerca do tema na sociedade atual. A
dispersédo inicial rapidamente se converteu em curiosidade. O assunto atraiu
genuinamente a atengdo dos/as estudantes, que demonstraram muito interesse e
interagiram bastante com perguntas, comentarios, relatos etc.

Essa etapa da intervencdo voltou-se para o eixo da leitura, na qual a
educacao midiatica busca se ocupar do desenvolvimento do letramento da
informagdo e da analise critica da midia. Em consonancia com o programa da
disciplina de lingua portuguesa (Anexo 1), partimos para a analise de diversos
géneros textuais digitais. Foram mostrados alguns exemplos e a tarefa dos/as
estudantes era tentar identificar os géneros por meio da intengdo predominante da
mensagem contida nas pecas. ApOs essa interagdo, apresentamos alguns dos
principais tipos de géneros digitais que circulam na internet, com a descrigcao de
cada um e os verbos mais associados com 0s seus respectivos propdsitos, sem
deixar de ilustrar com muitos exemplos. Nesse momento, foi possivel perceber que
alguns/mas estudantes tinham certa dificuldade para identificar os géneros textuais e
diferencia-los entre si.

Ainda no eixo leitura, seguimos para o conteudo sobre avaliacdo de fontes.
Nessa etapa, o objetivo era potencializar o desenvolvimento da capacidade de
realizar curadoria de informacdes. Apresentamos o conceito de fontes, os tipos
existentes (primaria, secundaria, terciaria) e algumas estratégias para ajudar na
checagem de fatos e na filtragem de dados confiaveis. Conversamos sobre a
importancia de realizar uma leitura consciente e desenvolver o habito de refletir

sobre as informacdes que recebemos diariamente.
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Dando continuidade, abordamos a necessidade de fazer uma analise
comparativa das fontes ao nos depararmos com informagdes conflitantes. Alguns
exemplos de fontes contraditérias foram apresentados e os/as estudantes foram
instigados/as a refletir sobre a confiabilidade delas. Questionamentos possiveis
relativos a autoria e as evidéncias foram listados. Alguns indicadores tradicionais de
confiabilidade foram apresentados e problematizados. Apresentamos a técnica de
leitura lateral®®, com alguns movimentos simples que permitem a checagem da
confiabilidade das fontes.

No segundo encontro presencial, com duragdo de 02 (duas) horas-aula,
comecamos uma conversa apresentando diversos exemplos de situagdes que
aconteceram ao longo da historia e que no contexto atual algumas pessoas
chamariam de “fake news”. A ideia era instigar os/as estudantes para identificar as
intengdes subjacentes aos conteudos divulgados de cada exemplo apresentado e
também problematizar o uso do termo. Apresentamos algumas caracteristicas e uma
definicdo de fake news, contrapondo-o com as caracteristicas e o conceito do
género jornalistico noticia, a fim de provocar uma reflexao acerca dos sentidos e dos
usos desses termos. Muitas interagbes aconteceram nesse momento! Alguns/mas
estudantes de quimica se expressavam com conhecimento acerca do assunto,
citavam nomes de influenciadores digitais e lembravam de casos que ficaram
conhecidos. Uma aluna da turma de mecanica trouxe o termo “pds-verdade” para o
centro do debate. Na turma de eletrotécnica, os animos se exaltaram: enquanto um
estudante falava sobre a ingenuidade de quem acreditava em fake news, outro
defendia que propaganda politica era fake news e deveria ser proibida, ja que todo
politico mentia.

Em seguida, exibimos alguns conteudos digitais e os/as estudantes foram
desafiados/as a identificar se as informagdes eram confidveis ou ndo, por meio de
uma analise do género e do proposito das mensagens. Foram mostrados exemplos
recentes e do periodo pandémico, alguns contendo imagens reais com alegacao
falsa ou fora de contexto, pecas de humor, conteudos falsos ou noticiosos com
simplificagbes do assunto. Também foram exibidos outros exemplos de conteudos

semelhantes a noticias: artigos de opinido, caca-cliques e conteudo patrocinado.

2 E uma forma de leitura em que o leitor ndo fica restrito apenas ao texto em questdo, abre outras
abas no eixo horizontal e investiga informagbes sobre a pagina (autores, financiadores, etc). O
objetivo € compreender melhor o contexto daquelas informagdes. Na leitura vertical, o leitor se
concentra em uma fonte, que é examinada detalhadamente.
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Os/as estudantes foram indagados/as sobre a confiabilidade das informacdes e
solicitados/as a identificar os elementos e as caracteristicas de cada um dos
géneros digitais apresentados. O objetivo da atividade consistiu em demonstrar
como uma informagé&o pode ter muitas nuances e assumir muitas configuragdes
possiveis entre o verdadeiro e o falso. Dessa maneira, o momento permitiu a
apresentacao do conceito de desinformacao.

Outro momento da aula foi reservado para uma reflexao sobre as motivagdes
para a disseminacao de desinformacdo e as razdes pelas quais as pessoas
acreditam em informacdes falsas. Trouxemos uma definicdo de vieses cognitivos,
com apresentagao de alguns tipos mais comuns e exemplos do cotidiano onde
podem se manifestar. Conversamos sobre as atitudes que as pessoas precisam ter
para evitar os efeitos dos vieses cognitivos. Também refletimos sobre os problemas
reais causados pela divulgacao desse tipo de informagao e as consequéncias para a
coletividade.

Apresentamos alguns passos simples para se fazer checagem de informacéao:
observar a mensagem com atencao; investigar sobre a fonte; buscar a informagao
em outros locais e procurar entender o contexto. Exibimos uma tabela com as
principais perguntas que podemos fazer ao analisar um texto de midia, considerando
as variadas dimensodes da informagédo. Mencionamos sobre o trabalho das agéncias
de checagem, citando algumas mais populares e mostramos uma forma de fazer
busca reversa de imagens na internet. Também listamos dicas importantes do que
fazer no momento de analisar a confiabilidade de uma informacéo.

Nos momentos finais da aula, abordamos a definicdo de bolha informacional e
relacionamos com o conceito de algoritmo. Apresentamos um video que explica
como as redes sociais utilizam o algoritmo para manipular emogdes e gerar
engajamento, provocando as bolhas informacionais. Refletimos sobre as vantagens/
desvantagens da utilizagcdo do algoritmos nos sistemas, sua influéncia no
comportamento das pessoas e no funcionamento da sociedade. Conversamos sobre
maneiras de driblar os algoritmos e romper com a bolha informacional, mostrando
algumas formas mais eficientes de pesquisar na internet. Por fim, deixamos algumas
dicas culturais de filmes, livros e seriados sobre o tema.

Por uma questao de disponibilidade de horario, as atividades mais praticas da
intervencao so puderam ser realizadas no turno oposto das aulas (vespertino) e isso

inviabilizou a participagdo de muitos discentes que haviam demonstrado interesse
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no inicio. Esse momento da intervengao ocorreu no laboratério de informatica. Dos
86 (oitenta e seis) estudantes das turmas de mecénica, quimica e eletrotécnica que
participaram dos encontros de introducdo a educacado midiatica, 49 (quarenta e
nove) responderam um questionario com perguntas fechadas e abertas, cujo
objetivo era fazer um diagndstico prévio para identificar o perfil dos/as participantes,
e assim realizar uma melhor adequacéao das atividades. Desse total, 31 (trinta e um)
demonstraram interesse em participar das atividades praticas no turno oposto, mas
apenas 21 (vinte e um) estudantes compareceram em algum dos encontros com
autorizacao dos responsaveis. A maioria dos/as estudantes que ndo compareceram,
afirmaram ter aulas ou outros compromissos na parte da tarde.

Nos dias 29 e 30 de margo, pela tarde, aconteceu uma Oficina de Introdugao
ao Podcast com o professor Moisés Costa Pinto, no laboratério de informatica
(Figuras 1 e 2). Moisés ¢é jornalista, host de podcasts, mestre em cibercultura,
pesquisador e doutorando em cultura digital. Trabalhou como estagiario no projeto
Radio IFBA no periodo de 2008 a 2010 e na Radio FACOM da Faculdade de
Comunicagao da Universidade Federal da Bahia (UFBA). No primeiro dia de oficina,
a midia podcast foi apresentada: definicdo; caracteristicas; um pouco da histéria;
crescimento no mercado brasileiro; perspectivas de futuro; principais programas;

tipos de podcasts; etapas, estrutura e equipamentos necessarios para produgao.
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Figura 1 - Registros do 1° dia da oficina de introdugéo ao podcast

Fonte: Acervo da pesquisa

Figura 2 - Registros do 2° dia da oficina de introdugéo ao podcast

Fonte: Acervo da pesquisa

Ja no segundo dia de oficina, os/as estudantes foram convidados a simular
uma radio improvisada (Figuras 3), experimentando na pratica o processo de
gravagao com microfone e captagéo através do software Audacity. Foram passadas
algumas dicas de roteiro e linguagem radiofénica. Os audios captados em sala

foram usados para treinar os comandos basicos (abrir, salvar, cortar, etc), testar os
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principais plugins e efeitos (normalizar, equalizar, comprimir, remover ruido, graves,
agudos, reverberador, etc) durante a edigdo com o programa Audacity. Os/as
estudantes também puderam fazer mixagem primaria de audios com o programa
Kdenlive: importagdo, corte e organizagado de arquivos em faixas, sobreposicdo em
multifaixas (gravacao, trilha e efeitos), fade in/fade out, exportagdo de arquivos nos
formatos MP3 e WAV. Os/as estudantes ainda aprenderam como e onde publicar os
podcasts gratuitamente; receberam dicas sobre como monetizar o canal e uma lista
de sites para baixar trilhas/efeitos sonoros sem direitos proprietarios. A oficina de
introducdo ao podcast possibilitou aos/as estudantes a oportunidade de ter um
contato inicial com as ferramentas (equipamentos e programas), explorar suas

funcionalidades e vislumbrar o potencial da midia.

Figura 3 - Registros da participagao dos/as estudantes durante a simulagao de uma radio
improvisada

Fonte: Acervo da pesquisa

Os encontros seguintes foram dedicados a elaboragdo dos roteiros para os
programas e ocorreram no laboratério de informatica, nos dias 3 € 5 de maio, com
acompanhamento e orientagdo da pesquisadora. Foram apresentados roteiros
impressos de varios programas antigos da Radio IFBA, para que os/as estudantes
conhecessem a estrutura do documento e pudessem comparar os diferentes
programas (de noticias, entrevistas, radionovela, biografias, etc). Voltamos a falar
um pouco sobre géneros textuais: definicdo, tipos, diferentes usos sociais e
exemplos (escritos, orais e hibridos, com énfase especial nos digitais).
Selecionamos trés tipos para conhecer mais sobre caracteristicas e etapas de
producao: conto (narrativo), noticia (descritivo) e mesa redonda (expositivo).

Apresentamos sugestdes de podcasts de diferentes géneros e falamos da
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importancia de escuta-los buscando observar a estrutura e atentando para os
detalhes. Nessa etapa, a intengdo era fazer com que estudantes entrassem em
contato com as inumeras possibilidades existentes, antes de definir como seriam as
producdes. Orientamos que se dividissem em duplas e distribuimos uma ficha para
preencher com a escolha do nome do programa, tema, objetivo, tipo ou formato e
publico. Alguns/mas estudantes optaram por fazer sozinhos.

Na sequéncia, abordamos a importancia do roteiro e as principais estratégias
para sua construcdo: delimitagdo do assunto; realizacdo de uma pesquisa de
conteudo cuidadosa e embasada; estruturacdo em tépicos; texto com linguagem
clara, simples e direta; uso de marcadores para sinalizar pausas, sons, etc. Os/as
estudantes foram incentivados/as a colocar em pratica as dicas apresentadas nas
aulas de introducdo a educacdo midiatica sobre técnicas de busca, curadoria,
selecdo de fontes confiaveis e analise de credibilidade. Diversos materiais, tutoriais,
programas e links foram disponibilizados no Google Sala de Aula. Dicas, ideias e
duvidas foram compartilhadas por meio do grupo do Whatsapp, férum do Google
Grupos e também por e-mail.

O grupo voltou a se reunir no periodo de 5 a 15 de junho, sempre no turno
vespertino, para uma maratona de podcast que teve como objetivo incentivar a
finalizagdo das producdes e premiar os melhores programas. Nos encontros, houve
o0 acompanhamento e orientagdo da pesquisadora para conclusido dos roteiros,
gravacgao e edigdo dos programas até a sua publicagdo no dia 16 de junho de 2023.
Boa parte dos/as estudantes ja tinha definido nome, tema, formato do programa e
iniciado a escrita do roteiro. O acompanhamento foi feito individualmente ou em
dupla visando o aprimoramento dos roteiros (Figura 4). Estabelecemos um prazo de
entrega dos roteiros definitivos para iniciarmos as gravagdes na semana seguinte.
Cabe destacar que a etapa de elaboragao dos roteiros foi a mais desafiadora, pois
os/as estudantes traziam boas ideias, sabiam falar muito bem a respeito delas, mas
a maioria tinha dificuldade de coloca-las no papel. Os principais problemas
detectados nos roteiros estavam ligados a elaboragdo de argumentos e coesao
textual, questdo que demandava tempo de dedicacdo do qual ndo dispunham em

razao da intensa carga horaria das disciplinas regulares.
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Figura 4 - Trecho de um roteiro elaborado por estudantes no Google Documentos

Inclusdo em Foco - Roteiro

Episddio 1: "Inclusde em Foco: A Experiéncia de Uma Aluna e de Uma Guia"

Introdugéo:

- Vitor Lopes: "0la, pessoal! Sejam bem-vindos ao primeiro episodio do podcast
Inclusdo em Foco. Eu sou Vitor Lopes, e ao meu lado estad Isabelle Vasconcelos.
Hoje, vamos mergulhar na experiéncia de inclusdo de pessoas com deficiéncia no
IFBA"

- Isabelle Vasconcelos: "Isso mesmao, Vitor! Meste podcast, nosso objetivo é trazer &
tona discussdes relevantes sobre inclusdo, trazendo diferentes perspectivas e

histarias inspiradoras.

Fonte: Acervo da pesquisa

Apos a entrega dos roteiros, comegamos as gravacdes. Antes disso,
reservamos alguns minutos para a preparagao da voz. Realizamos alguns exercicios
vocais simples que sao indicados para fortalecer a musculatura da face, soltar os
labios, controlar a respiragdo e ajudar a obter uma locugdo mais natural e bem
articulada. Outras dicas sobre saude vocal foram relembradas por ocasido de
palestra com uma fonoaudiologa que tinha ocorrido no campus algum tempo antes,
no evento da Semana da Voz. Com alguns/mas estudantes mais introspectivos,
neurodivergentes e com deficiéncia visual, foi necessario realizar um
acompanhamento mais individualizado. Para os mais timidos foi um momento
propicio para exercitar a expressdo oral sem se preocupar com julgamentos. A
principal dificuldade nesta etapa foi encontrar um local adequado para gravagao no
campus. Apesar do microfone® ser de boa qualidade e adequado para podcasts, a
falta de espagos com isolamento acustico fez com que os audios tivessem muitos
ruidos de fundo e exigiu mais tempo de edicdo para limpeza. A instabilidade da
internet no campus e a falta de um dispositivo de armazenamento mével para
transporte dos arquivos de audio também foi um fator complicador. Embora os
laboratérios de informatica do campus possuam uma boa estrutura e sejam bem

equipados (computadores, ar condicionado, projetor, tela, etc) sentimos falta de

% Especificagdo: HyperX SoloCast - direcional, conexdo USB e tecnologia Plug N Play. Adquirido com
recursos préprios da pesquisadora.
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fones de ouvido e, pelo menos, um outro microfone disponivel para as equipes
gravarem com mais tranquilidade.

A edicdo dos audios aconteceu ao longo de quase duas semanas. A grande
maioria dos/as estudantes que participaram da intervencdo afirmou nao ter
computador em casa e muitos nao tinham smartphone pessoal, mas dispunham de
um aparelho compartilhado pelos membros da familia. De forma que apenas um
estudante fez a edicdo em seu préprio smartphone, todos os demais utilizaram os
computadores do laboratério para realizar todo o trabalho de montagem dos
episodios. Os comandos basicos para manipulagdo de audios com Audacity foram
demonstrados na oficina de introdugcdo com Moisés, mas retomamos cada um deles:
abrir, importar, gravar, salvar, exportar, selecionar, cortar, separar, apagar, aumentar
ou reduzir a visualizacdo, mover, etc. Também relembramos os efeitos de edigao
mais utilizados: reduzir ruidos, normalizar, comprimir, amplificar, nivelar, remover
cliques, equalizar, reparar, limitar, reverberar, alterar tempo, alterar tom, efeito
eletrbnico, fade in/out, etc. Alguns/mas estudantes ja tinham selecionado efeitos
sonoros, trilhas e musicas com base na lista de banco de audios gratuitos divulgada
anteriormente: biblioteca de audio do Youtube Studio, arquivo de efeitos sonoros da
BBC, Freesound, Soundsnap, Free Music Bg, Free SFX, Pixabay, etc. Outros/as
participantes/as selecionaram musicas de grandes artistas e aproveitamos esse
momento para conversar um pouco sobre direitos autorais na internet.
Apresentamos as licengas Creative Commons?, falamos da importancia de observar
os procedimentos, dar os devidos créditos aos autores das obras originais e também
da possibilidade de registrar as proprias producoes.

Vale ressaltar que apesar da maioria dos/as estudantes n&o ter computador
em casa, foi possivel perceber certa facilidade para aprender a operar os aplicativos
e acessar bancos de arquivos desconhecidos, inclusive em outros idiomas. Também
demonstraram habilidades com programas de manipulagdo de imagens (Figura 5) e
inteligéncia artificial: o Chat GPT foi usado para auxiliar em algumas pesquisas de

conteudo e geradores de voz artificial foram testados na produg¢ao de vinhetas.

% |icengas criadas para dar maior flexibilidade na utilizagdo de obras protegidas por direitos autorais,
de modo que os conteudos sejam utilizados amplamente, sem que as leis de prote¢ao a propriedade
intelectual sejam infringidas. Indicam tipos de permissdes e acessos diferenciados, bastando
mencionar a opgao no processo de publicagao na internet para estabelecer a concessao de uso.
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Figuras 5 - Coletdnea de imagens criadas pelos/as estudantes para identificagdo dos podcasts no
canal

5 pop TUDO

Fonte: Acervo da pesquisa

No acompanhamento da edicdo dos programas, aproveitamos para falar
sobre o0s recursos expressivos que definem a linguagem radiofénica e que também
estdo fortemente presentes no podcast: a voz humana, a musica, os efeitos sonoros
e o siléncio. Para a montagem dos episodios, apresentamos e diferenciamos alguns
dos elementos mais utilizados: a vinheta, a trilha caracteristica, a virgula sonora ou
cortina, a musica de fundo (bg ou background) e os efeitos sonoros diversos (para
ambientar, pontuar, dramatizar, etc). Alguns/mas estudantes fizeram uso de quase
todos esses recursos nos episodios, enriquecendo bastante a produgao.

Basicamente, as produc¢des ficaram restritas ao formato bate-papo e solo, que
sdo os mais comuns na podosfera?. O género preferido foi entrevista, mas alguns
se arriscaram com podcast de debate e documental. Tiveram entrevistas realizadas
de forma presencial e a distancia. As entrevistas sincronas foram mais trabalhosas,
pois exigiam organizagdo, combinagc&o prévia com os/as entrevistados/as e ainda
geram arquivos de audio maiores que tornavam a edigdo mais demorada. Ja as
entrevistas assincronas permitiram aos/as estudantes a possibilidade de contato

com pessoas de fora do campus, os arquivos de audio eram menores, mas a

27 Ambiente ou esfera relacionada aos podcasts.
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qualidade do audio podia diminuir e o dialogo ficava com pouca fluidez.

Com todos os podcasts finalizados, partimos para a publicagdo dos episodios
usando a plataforma Spotify For Podcasters (antigo Anchor), que apos o upload dos
arquivos gerou automaticamente uma pagina de perfil® (Figura 6 - esquerda) e um
feed RSS*. A disponibilizagdo do podcast no agregadores Spotify (Figura 6 -
direita), Google Podcasts e Amazon Music foi realizada por meio de cadastro do
feed em cada uma das plataformas. Qualquer pessoa consegue ouvir os podcasts
buscando por “Radio IFBA em podcast’ ou se inscrevendo com o feed para receber

notificagdes de novos episddios.

Figuras 6 - Capturas de telas das paginas de perfil da Radio IFBA em podcast no Spotify For
Podcasters e no aplicativo Spotify para smarthphone

Radio IFBA em podcast

| Rédio IFBA
@ i“lé D 'K em podcast
B =
@o Spotify [ Swnd g
]
Inclusdo em Foco #2 - Transcrigio em Braille
@ :ioic i ) Sem classificagho 1T Educagio
1 IFBA

Compartina Episddios

Todos os episédios Classificar

e Inclusdc em Foco #2 - Transcrigdo em Braille
i -] " .
Inclusfio em Foco #2 - Transcrigio em
Sanmar 2 Braille
'

Entre Piginas e Café #2 - Debate sobre o livro "0...

See more

Fonte: Site do Spotify For Podcasters e Aplicativo Spotify

Para construgdo do canal Radio IFBA em podcast, o primeiro passo foi a
criagdo de um e-mail institucional: radio@ifba.edu.br. A proposta do nome era fazer
referéncia ao antigo projeto da Radio IFBA (2008-2010) e resgata-lo com uma nova
roupagem. O canal constitui um espago de experimentagédo para os/as estudantes

do IFBA campus Salvador e conta com o apoio de técnicos administrativos,

2 Enderego que da acesso as informagdes basicas do canal e aos arquivos dos programas. Acessivel
em: https://podcasters.spotify.com/pod/show/radioifba
2 Recurso que permite a distribuicdo de conteudos: https://anchor.fm/s/df3e2a30/podcast/rss
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docentes e outros membros da comunidade interna e externa. Tem como objetivo
divulgar informacgdes sobre as atividades de ensino, pesquisa, extenséo e culturais
desenvolvidas na instituicdo, mas também debater temas da atualidade e questdes
de interesse da comunidade. O projeto de extensado foi construido, mas nao havia
recursos disponiveis em edital para financiamento de bolsas e compra de
equipamentos no periodo. Também foi produzida uma marca (Figura 7) para

identificacdo do canal nos perfis das plataformas e na pagina do projeto.

Figura 7 - Marca da Radio IFBA em podcast

@RA e
" IFB
PODCAST

Fonte: Elaboragao propria.

No final da maratona de podcasts, apds publicacdo nas plataformas de
streaming, foi realizada uma avaliagdo para premiacdo dos melhores programas,
conforme tinha sido acordado previamente com os/as estudantes. A ideia da
premiagcdo era estimular a participacdo na atividade extracurricular. Embora as
selecbes costumem gerar clima de competicdo entre participantes, nao foi o que se
verificou. Pelo contrario, o ambiente era de colaboragao inclusive entre estudantes
de diferentes cursos. Outro objetivo consistia em fornecer uma analise dos acertos e
pontos que poderiam ser melhorados nas produgdes. A banca avaliadora foi
formada pela pesquisadora; pela professora parceira Fatima Santiago e pela
jornalista Andrea Costa - chefe da Divisdo de Comunicacdo do campus e
ex-coordenadora técnica do projeto da Radio IFBA (2008-2010). A proposta inicial
era sortear um tablet, mas como apenas um participante seria beneficiado,
decidiu-se por distribuir o valor do dispositivo para contemplar duas categorias

(dupla e solo) e trés colocagdes (primeiro, segundo e terceiro lugar).
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Foram estabelecidos os seguintes critérios para analise dos programas:
criatividade, relevancia e qualidade. O critério de criatividade avaliou: ideia do
programa, nome, slogan, segmento de publico, formato, escolha da linguagem,
apresentacao, participacdes especiais, trilhas/efeitos, etc. Em relacdo a relevancia,
considerou-se a importancia geral (social, educacional, cultural, artistica, cientifica,
politica, econbmica e histérica) e o interesse da comunidade interna do IFBA pelo
tema. Ja o item qualidade levou em conta: planejamento, organizagao e estrutura do
programa; qualidade da pesquisa de informacgdes e das fontes usadas; qualidade do
texto (das falas, questionamentos, argumentacdes, etc); qualidade dos audios, da
locugdo, da gravagao e da linguagem usada; qualidade da edi¢ao, uso de trilhas e
efeitos sonoros, vinhetas, virgulas, fundos, etc; qualidade da finalizagao, coeréncia,
coesdo, harmonia, fechamento da discusséo ou conclusdo do tema. Como resultado
final da premiagdo foi divulgado um quadro geral contendo as consideragdes da
banca sobre cada producdo. Nao foi possivel realizar um ultimo encontro presencial
para elaboragdo de uma sintese e avaliagdo coletiva com os/as participantes, mas
por meio do grupo do WhatsApp e conversas instantaneas, alguns/mas estudantes
comentaram as questbes apontadas e consideraram bastante pertinentes as

observacgodes da banca.
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4.2. RELATORIO DA INTERVENGAO
4.2.1. Analise do questionario

Os relatos coletados por meio do questionario permitiram identificar o perfil
dos/as participantes do estudo que complementadas com as impressées obtidas
através da observagdo participante, possibilitaram uma melhor adequacao/
direcionamento das atividades do atelié. Dos/as 86 (oitenta e seis) estudantes das
turmas de mecanica, quimica e eletrotécnica que participaram dos encontros de
introdugéo a educagao midiatica, 49 (quarenta e nove) responderam um questionario
com perguntas fechadas e abertas.

O levantamento revelou haver um equilibrio no quantitativo de estudantes do

género masculino e feminino, conforme mostra o grafico a seguir:

Grafico 1 - Género dos/as participantes

Feminimo

Masculino

Outro/Sem |
resposta

2. Qual a sua identidade de género?

Fonte: Google Planilhas, elaborado pela autora.

Apesar do campus ofertar muitos cursos de areas que sao
predominantemente ocupadas por pessoas do sexo masculino (mecanica,
eletrotécnica, eletronica etc.), podemos constatar que a presenga feminina é
bastante signifcativa na amostra. Esse fato se relaciona com uma tendéncia mais
ampla que se observa na sociedade, das mulheres ocuparem mais espacos e se
destacarem especialmente na busca por elevagcdo da escolaridade, inclusive nos
cursos técnicos. Durante muito tempo, apenas as ocupagdes ligadas ao cuidado
estavam destinadas as mulheres. Essa realidade vem se transformando, mas ainda

ha muito para se avangar em termos de igualdade de género. Embora venham
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conquistando mais posi¢cdes nas universidades, ainda n&do se verifica a mesma
propor¢ao nos ambientes técnicos e cientificos, especialmente nas areas de exatas.
Em relagao a idade, o Grafico 2 evidencia que a maior parte dos/as jovens

possui menos de 18 anos, mas quase a metade tem 15 anos de idade:

Grafico 2 - Faixa etaria dos/as participantes

3. Qual a sua idade?

Sem resposta

Acima de 18 anos 14 anos

18 anos

17 anos

16 anos

15 anos

Fonte: Google Planilhas, elaborado pela autora.

De acordo com as categorias definidas pela Politica Nacional de Juventude, a
amostra tem como publico predominante o/a “jovem adolescente” (15 a 19 anos),
que se diferencia do/a “jovem” (19 a 24 anos) e do/a “jovem adulto/a” (25 a 29 anos).
Costumamos reproduzir imagens dessa juventude como se estivessem passando
por um momento de crise, uma fase difici, dominada por confltos com a
autoestima/personalidade; ou entdo uma fase preparatéria, de transicao para a vida
adulta. Peralva (1997) afirma que as idades da vida ndo sdao um fendmeno
puramente natural, mas social e historico que se constituiu junto com a
modernidade. Ser jovem, portanto, € ao mesmo tempo uma condi¢do social e um
tipo de apresentagcao/expressao, sujeita ao contexto historico, cultural, de género, de
regido geografica, etc. E necessario entender a juventude como parte de um
processo maior da formagao do sujeito, dentro de uma perspectiva da pluralidade.
Supor que a categoria juventude tenha um carater universal, homogéneo e estatico
€ negar o presente como espacgo-tempo de formagao dos/as jovens. Nesse sentido,
compreendemos que os/as jovens tém interesses especificos, relacbes de

pertencimento a grupos e também compartilham discursos perpassados pelas
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midias, por isso cabe a escola respeitar as subjetividades e procurar valorizar esses
diferentes modos de ser e agir dos/as jovens no mundo.

Em relagdo a origem, o Grafico 3 aponta que a maioria se identifica como
hibrido (outro/misto/brasileiro) e parcelas significativas se identificam com as culturas

africana e indigena:

Grafico 3 - Origem/cultura dos/as participantes

4. Como vocé se identifica em relac&o a origem/cultura?

Sem resposta

Africana

30,6

Outro/Misto

Européia Indigena

24,0

Fonte: Google Planilhas, elaborado pela autora.

Salvador é conhecida como a "cidade mais negra do Brasil" com uma
populagdo composta por mais de 80%* de pretos e pardos, concentrando a maior
comunidade de negros e negras fora do continente africano. No entanto, a amostra
expoe que somente um terco dos/as estudantes se identifica com a cultura africana.
A maioria se percebe enquanto resultado do hibridismo cultural, da mistura das
culturas européia, africana e indigena. O hibridismo cultural vem constituindo novas
identidades, mas ndo apenas a partir da mestigagem, pois a globalizagdo e o
contato com as novas tecnologias também vem intensificando esse processo. Um
dado que se destaca é o quantitativo de participantes que se reconhecem como
pertencentes a cultura indigena, contudo é possivel que essas declaragdes estejam
considerando aspectos fenotipicos e nao identitarios ou étnicos.

Os/as participantes se situam no mesmo nivel de escolaridade, cursando o 1°
ano do ensino médio integrado, mas é importante destacar a existéncia de uma

significativa diversidade social no grupo. O sistema de cotas no processo seletivo da

% De acordo com a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD Continua),
divulgada pelo IBGE em 2018, os negros (pretos e pardos) somavam 2,425 milhdes, ou 82,1% das
2,954 milhdes de pessoas que viviam na cidade de Salvador naquele ano.
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instituicdo reserva 50% das vagas para estudantes oriundos de escolas publicas que
inclui categorias de faixas de renda familiar, raca e etnias. Além disso, ha também a
inclusao de pessoas com deficiéncia através da reserva de 5% das vagas totais.

As principais midias usadas por esses jovens para se informar sao, nesta
ordem: redes sociais; televisao; sites de noticias; radio; jornais e revistas impressos.
Usar as redes sociais como unica ou principal fonte de informagéao € uma questao
problematica, tendo em vista que a maior parte do conteudo que circula nesse meio
nao € produzido com o rigor e a ética jornalistica. Considerando que a fungao dos
algoritmos nas midias sociais é segurar a atengdo do/a usuario/a pelo maximo de
tempo possivel por meio da exploragdo exaustiva de mensagens que engajam
apelando para as emocgdes, € muito pouco provavel que informagdes relevantes e
confiaveis sejam oferecidas nessas condigdes. Uma pesquisa®', divulgada em 2023
pelo Instituto Reuters, evidenciou que 30% das pessoas preferem acessar noticias
pelas midias sociais ou pesquisa online, enquanto apenas 22% do publico busca
pelos canais da imprensa. A diferenca passou para oito pontos percentuais contra
cinco no ano de 2022 e um em 2021. Até 2020, o acesso pela midia tradicional
sempre foi maior. A diferenga aconteceu por causa dos/as jovens de 18 a 24 anos
que preferem conteudos mais divertidos, que misturam audio, video, texto, e
prestam mais atengao em influenciadores do que em jornalistas.

Com relagao a frequéncia com que acessam a internet, quase a totalidade
dos/as participantes respondeu que se conecta diariamente e a maioria passa mais
de trés horas navegando. Dentre os dispositivos mais usados, o smartphone ocupa
o primeiro lugar e, secundariamente, o computador/notebook, mas a smartTV
também foi bastante citada. A respeito das opcgbes de atividades que mais realizam
no meio digital, todas foram bastante marcadas (acessar redes sociais; comunicagcao
online; pesquisar informagdes ou ler noticias; ver flmes ou videos; ouvir musica ou
podcasts; estudar ou fazer pesquisas escolares), enquanto os itens menos
selecionados no questionario foram: jogar online e comprar.

Sobre o tempo de conexdao dos/as participantes, os resultados obtidos

ratificam uma tendéncia que se verifica na sociedade brasileira como um todo.

¥ O Digital News Report é um amplo relatorio sobre o consumo de noticias no mundo. Um resumo
pode ser conferido em: https://ajor.org.br/o-que-o-digital-news-report-2023-revela-sobre-o-jornalismo
-e-0-consumo-de-informacao/
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Segundo um levantamento® da Data.Al, os brasileiros estdo na segunda posicéo de
maior tempo online com 5,3 horas diarias, ficando atras somente da Indonésia, com
5,7 horas de consumo diario. No “Manual de Orientagdo sobre Saude na Era
Digital™?, publicado pela Sociedade de Pediatria Brasileira (SBP), os/as profissionais
apontam que o limite de tempo de tela para jovens entre 11 e 18 anos éde 2a 3
horas por dia, incluindo o tempo de videogames. Segundo especialistas, as redes
sociais também geram adi¢&do®, assim como drogas licitas (como alcool e cigarro) e
ilicitas (como maconha e cocaina). Esse comportamento aditivo das midias sociais
tem um efeito muito maior nos/as jovens do que nos/as adultos/as, isso porque o
sistema limbico (associado as sensagdes de prazer e impulsos mais basicos) nos
adolescentes é mais fortalecido do que o sistema cortical ou pré-frontal (associado a
racionalidade e controle dos impulsos). Estudos tém relacionado o uso das redes
sociais com maior solidao, fobia social, insénia etc. Eles também tém mostrado que
a abstinéncia tem causado depressdo e ansiedade de forma semelhante ao que
acontece com fumantes. Além disso, a dependéncia das redes altera a percepgao
dos/as jovens sobre a realidade, pode levar a transtornos alimentares, de
personalidade, automutilagdo e nomofobia (medo de ficar sem usar o aparelho
celular). Vale salientar que ndo € o uso em si das plataformas que leva ao
aparecimento desses quadros, mas o uso descontrolado associado com outros
fatores que potencializam os efeitos deletérios a saude.

Quase a metade dos/as participantes costuma ouvir podcasts em audios ou
assistir videocasts (Grafico 4). Dentre os podcasts mais escutados ou assistidos por
esses/as jovens estdo: Podepah (citado 17 vezes), Flow (citado 4 vezes) e Podelas
(citado 3 vezes). Somente um tergo dos/as participantes relataram ja ter vivenciado
alguma experiéncia com podcast em sala de aula através da mediagdo dos/as

professores/as, como mostra o Grafico 5.

32 O relatdrio State of Mobile 2023 analisa os principais dados e tendéncias do mercado de
dispositivos moéveis no mundo. Uma sintese esta acessivel em: https://olhardigital.com.br/2023/07/04/
internet-e-redes-sociais/brasileiro-fica-conectado-mais-de-5h-por-dia-e-tem-app-preferido/

3 Documento com recomendacdes sobre uso das TICs por criangas e adolescentes. Disponivel em:
https://www.sbp.com.br/fileadmin/user_upload/_22246c-ManOrient_- MenosTelas__MaisSaude.pdf
% Segundo o Manual Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-V), adigdo é uma
perturbagao cronica que leva a pessoa a repetir compulsiva e involuntariamente um determinado
comportamento.
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Grafico 4 - Participantes que escutam podcasts

10. Vocé costuma ouvir podcasts?

Sem resposta
4.1%

Sim
49,0%
Fonte: Google Planilhas, elaborado pela autora.
Grafico 5 - Participantes que usaram podcast em sala de aula
11. Vocé ja teve algum(a) professor(a) que usou podcast em sala de aula?
Sem resposta
4.1%
Sim
30,6%
N&o
65,3%

Fonte: Google Planilhas, elaborado pela autora.

De acordo com uma pesquisa® divulgada em 2022, o Brasil é o terceiro maior
consumidor de podcasts no mundo e o brasileiro gasta, em média, uma hora diaria
com a midia. O estudo também apontou que 66% dos/as brasileiros/as escutam
podcasts para finalidades de informagao, enquanto 49% ouvem com objetivo de ter
entretenimento e 32% para educacao. Outro levantamento® de 2023 evidenciou que

42,9% de usuarios de internet, com idade entre 16 e 64 anos, escutam podcast toda

% Realizada pela plataforma CupomValido.com.br com dados da Statista e IBOPE. Resumo acessivel
em: https://exame.com/pop/brasil-e-0-30-pais-que-mais-consome-podcast-no-mundo/

3% Relatorio “Digital 2023 Brazil” - produzido pela DataReportal, sobre o uso de dispositivos e servigos
digitais no pais. Disponivel em: https://datareportal.com/reports/digital-2023-brazil
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semana. Os dados confirmam que a midia se faz presente no cotidiano das pessoas
e 0 seu consumo tem crescido bastante entre os/as jovens. As instituicdes de ensino
podem ignorar essa realidade ou leva-la em conta e buscar se aproximar do
contexto social e cultural no qual os/as estudantes estao inseridos/as. Dessa forma,
0 questionario aponta que o podcast € uma midia que esta presente no cotidiano
dos/as participantes, mas ainda é pouco explorada em sala de aula. Mesmo assim,
as experiéncias lembradas e citadas parecem ter sido apreciadas, como
demonstram algumas das respostas que foram registradas:

Figura 8 - Amostra de respostas a questao 11 do questionario

Fonte: Acervo da pesquisa.

No que tange a educagdo das midias, a maioria dos/as participantes
respondeu que verifica noticias (39 de 49 respostas), mas afirmou nao possuir um
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meétodo ou adotar critérios para selecionar fontes de informagéo (22 disseram nao
ter método, contra 19 respostas positivas, sendo que 08 nao responderam). O
Google é a ferramenta de busca mais citada. Os/as participantes afirmaram
pesquisar em fontes “conhecidas” e “confiaveis”, mas nao especificam o que as
torna confidveis. Algumas poucas respostas citaram “jornais” ou “sites de noticias”
como fontes confiaveis. Também foram poucos os que enfatizaram a necessidade
de comparar informacgdes de diferentes fontes. Mais da metade afirmou nunca ter
ouvido falar em Educagao Midiatica (38 disseram n&o saber, contra 10 respostas
positivas, sendo que 01 nao respondeu).

A maioria dos/as participantes respondeu que nao costuma ser enganada por
fake news ou golpes (33 nunca foram enganados, contra 15 respostas positivas,
sendo que 01 nado respondeu). Entretanto, em relagédo aos casos em que os/as
estudantes foram vitimas, as situagdes mais relatadas tratavam de compras e

boatos:

Figura 9 - Amostra de respostas a questao 14 do questionario

fol vitima de gol

Fonte: Acervo da pesquisa.

O levantamento aponta que quase um tergo dos/as participantes ja sofreu
algum tipo de discriminagao, bullying, assédio, perseguicdo ou ameagas na internet
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(14 foram vitimas, 33 afirmaram nunca ter sofrido e 02 ndo responderam). Dentre os
que afirmaram ter vivenciado essas situagbes, a proporgdo € maior entre os/as
estudantes que se identificam com o género masculino. Os casos mais relatados
tratavam de bullying, racismo e assédio (Figura 10). Cabe ressaltar que a

identificacdo no questionario era opcional.

Figura 10 - Amostra de respostas a questao 15 do questionario

Fonte: Acervo da pesquisa.

Sobre haver espago para se expressar dentro da Instituicdo, a maioria
respondeu afirmativamente, citando como exemplos a possibilidade de abertura para
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falar com professores/as, pedagogos/as e psicologos/as.
De acordo com o Grafico 6, somente 10% dos/as estudantes relataram
participar de algum grupo ou atividade envolvendo comunicagao ou midias dentro ou

fora da escola:

Grafico 6 - Participantes que produzem para midias

18. Vocé participa de algum grupo ou atividade envolvendo midia ou comunicagao?

Sem resposta
8,.2%

Sim
10,2%

N&o
81,6%

Fonte: Google Planilhas, elaborado pela autora.

A informacao revela que apesar dos/as participantes terem facilidade de
acesso a internet, a diversas midias e passarem mais de trés horas diarias
navegando, ha um uso predominantemente passivo dos meios, a partir de uma

perspectiva muito consumidora e pouco produtora.
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4.2.2. Analise do grupo focal

Na questdo 01, os/as participantes foram perguntados/as sobre o que fariam
se recebessem uma informacdo impactante e ficassem em duvida sobre a sua
veracidade. Como havia incerteza sobre o que seria exatamente uma informacéao
impactante, usamos como exemplos hipotéticos a mensagem sobre “um ataque com
armas no IFBA no dia X” ou entdo a informacéo de que “a vacina bivalente contra
Covid-19 provoca miocardite em criangas e adolescentes”. Destacamos alguns

trechos das respostas dadas:

E1: Eu esperaria uma pessoa que tem mais propriedade para falar.
Falar sobre o assunto, desse assunto. Porque eu nao posso sair
acreditando em tudo o que eu vejo e também ouviria fontes que eu
confio normalmente, que eu ja vejo que o conteudo la é confiavel.

E2: Eu olharia o portal do IFBA e outras fontes que sao confiaveis para
confirmar a informacgao.

E3: Assim, tendo como exemplo o massacre da escola que disseram que ia
ter. Primeiro, eu ia falar com um amigo meu, o que € que ele acha disso
ai. Ai eu ia pesquisar depois. Ai depois eu também talvez falaria com
minha mae. Perguntar se eu podia ir pra escola ou nao.

E5: Eu normalmente vou sempre conversar com a pedagoga (sobre o
ataque na escola). Eu normalmente procuraria a pedagoga ou o reitor do
IFBA, olharia o portal do IFBA. E sobre as vacinas, eu hormalmente estou
sempre olhando nos sites da OMS, buscando em fontes seguras para
ter certeza.

A maioria dos/as participantes respondeu que pesquisaria em fontes oficiais
ou buscaria pessoas que tivessem conhecimento sobre o assunto. Apenas um
respondeu que perguntaria primeiro a um amigo ou familiar.

Quando foram colocadas as opgdes: 1- esperaria um pouco para ver se mais
alguém fala a respeito; 2- passa logo adiante perguntando se € verdade; ou 3-
pesquisa para saber antes de compartilhar; as respostas ficaram um pouco mais
complexas:

E2: Bom, dependendo da noticia, as vezes eu posso, sei la, perguntar e
outras noticias posso pesquisar. Acho que depende.

E6: Ja aconteceu essa coisa do massacre. Todo mundo ia passando um
para o outro. E verdade?, é verdade?, é verdade? e vai nessa. Ninguém
procurou. Porque também nao tem onde pesquisar, né? Onde é que é o
massacre. E depois ia passando um para o outro, um para o outro,
perguntando se é verdade.

E4: O ideal seria pesquisar antes pra depois passar a informagao. A
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gente tem que fazer isso mesmo pra poder evitar fake news.

E3: Primeiro passaria a informacido adiante perguntando e depois
talvez pesquisaria.

E5: Sobre esse ataque nas escolas. Eu nao estava acreditando a
principio, porém meu irmao estuda numa escola extremamente violenta,
entdo eu comecei a me preocupar de realmente haver, porque ja teve
casos, tem casos praticamente todos os dias de ameaga e tentativas, entao
€ algo que me deixou preocupada. Mas ai eu conversei com fontes da
escola daqui do IFBA pra averiguar isso e cheguei a conclusao que nao
ia ter n&o.

E1: Eu sou uma pessoa muito medrosa. Ai eu pensei que, se nao
tivessem a possibilidade de ter o massacre, eles ndo colocariam medidas
protetivas. Acho que colocaram mais seguranca. Entdo eu acreditei sim,
entendeu? Mas gracas a Deus deu tudo certo e a internet esta cheia de
fake news, infelizmente. Mas sempre averiguar.

O conteudo das respostas indica que os/as estudantes poderiam pesquisar
em fontes oficiais, consultar pessoas ou mesclar estratégias, a depender da
situacdo. Algumas falas revelam apenas a constatacdo de que ha um
comportamento descontrolado que parece inevitavel, principalmente em situacdes
de comocgéao social. Somente um estudante respondeu que primeiro compartilharia
perguntando e depois, talvez, pesquisasse. O exemplo hipotético do massacre gerou
muito interesse e interagdes, pois o grupo focal aconteceu no dia 9 de junho de
2023. Nos meses anteriores, houve uma série de ameacas e ataques a escolas no
pais inteiro. Na Bahia, varios/as estudantes foram apreendidos/as. As instituicoes de
ensino ficaram em alerta e o campus Salvador anunciou medidas para garantir a
seguranga no dia 20 de abril, data em que supostamente seriam cometidos ataques
em diversas escolas por jovens extremistas em alusdo ao massacre de Columbine.
Apesar do tema ter gerado muitas falas, o foco girava somente em torno de
questdes superficiais ou pragmaticas do problema (se ia ter aula, se devia ir para
escola, etc), desconectadas de um contexto maior nacional e internacional. Nos
discursos dos/as participantes, ndo ha nenhuma mengao em relagéo as razdes que
estariam levando os/as jovens a cometerem tais atos extremos ou um
questionamento mais amplo sobre a dimensao social do problema. As falas parecem
reproduzir os mesmos discursos dos meios de comunicagao a época que careciam
de reflexdes aprofundadas, contextualizagdo histérica e analises mais embasadas
considerando a complexidade dos fatores envolvidos na questao.

Ataques violentos contra escolas ocorrem desde o século XIX, mas se

intensificaram a partir da década de 1980, relacionando-se com a escalada do



91

ultraconservadorismo e do extremismo de direita no mundo, a falta de controle/
criminalizagao desses discursos/praticas e sua difusdo pelos meios digitais. A
extrema direita se fundamenta em perspectivas politicas antidemocraticas, com
concepgodes deturpadas sobre lei e ordem, defesa do abuso da forga policial como
solugdo para violéncia, difusdo de ideias antiparlamentaristas, antipluralistas,
racistas, misoginas, xendéfobas e de perseguicdo a qualquer pensamento de
esquerda (Cara et al, 2022). A internet constitui um espaco politico disputado por
varios grupos extremistas que cooptam adolescentes por meio de interagdes virtuais
em aplicativos de mensagem, redes sociais, foruns de discussao e jogos, usando do
humor, da estética e da linguagem violentas, trollagem®’, etc. De acordo com o
relatério “O extremismo de direita entre adolescentes e jovens no Brasil: ataques as
escolas e alternativas para agdo governamental™®, eventos violentos contra escolas
no Brasil comegaram no inicio dos anos 2000. O primeiro registro de ataque ocorreu
na cidade de Salvador-BA, em 2002, no colégio Sigma, por um estudante de 17
anos que matou uma colega e feriu outra usando a arma do seu pai, que era perito
da Policia Civil. Outro relatério do Instituto Sou da Paz* revelou que, em duas
décadas, foram 25 ataques, sendo que 7 ocorreram somente no primeiro semestre
de 2023. Ao todo, foram 46 pessoas mortas e 139 feridos, onde as vitimas sao
majoritariamente meninas/mulheres/minorias e 0s executores sao
meninos/homens/brancos e heterossexuais. A flexibilizagdo do acesso as armas
promovido pelo governo Bolsonaro, entre outras agbes, constituiu fator de
agravamento do problema, uma vez que ampliou 0 numero de armas circulando no
pais e facilitou o acesso (Langeani, 2023). Embora seja uma questdo muito
complexa e de interesse direto das comunidades escolares, pouco se tem discutido
a respeito no ambito interno das instituicbes de ensino. Nos discursos dos/as
participantes ndo ha qualquer referéncia sobre pontos tdo relevantes acerca do
tema, como se houvesse uma espécie de apagamento. Durante toda a intervengao,
identificamos bastante dificuldade dos/as estudantes para perceber e analisar os
diferentes discursos midiaticos. O entendimento sobre como a midia molda e pode

mudar nossas percepgdes do mundo é algo que deve ser mais enfatizado e melhor

3" Derivado do termo trollar, advém da expresséo inglesa "trolls", que significa pessoas que insultam,
perseguem e humilham outras pessoas gratuitamente.

% Documento com recomendagdes produzido por um GT do Ministério dos Direitos Humanos e da
Cidadania. Link: https://drive.google.com/file/d/1u9gU06ZWbZaOfgbzcqatqo8yDwWTC1et/view?pli=1
% Estudo sobre os ataques que visa melhor compreensé&o do fendmeno para construgdo de politicas
publicas. Acessivel: https://soudapaz.org/wp-content/uploads/2023/05/Raio-x-ataque-a-escolas.pdf
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trabalhado em atividades futuras. Ainda assim, as falas apresentam indicios de um
pensamento critico quando reconhecem, em alguns momentos, néo ter informacdes
ou conhecimento suficiente para se posicionar ou tomar decisdo, necessitando
recorrer a pessoas mais aptas, ou quando falam em recorrer a varias fontes. E
interessante perceber que hd mengdes sobre medo em algumas respostas. Apesar
de ser uma emocgéao importante e necessaria para a vida, o medo pode atrapalhar o
pensamento critico, por isso a necessidade de adotar métodos e critérios ao
processar as informacgdes que recebemos.

Na questdo 02, os/as estudantes foram questionados/as acerca de como
agiriam caso entrassem em uma discussao polémica e fossem solicitados/as a se
posicionar sobre determinado assunto. Um estudante perguntou o que significava
“‘polémico”. Apresentamos uma definicdo e citamos alguns exemplos: eutanasia,
aborto, linguagem neutra, regulagdo das plataformas digitais, legalizagdo da
maconha, desmilitarizagdo das policias etc. Seguem alguns trechos selecionados:

E4: Em relacdo a uma situagdo polémica, exemplo: legalizacdo da
maconha. Eu nao fago uso. Eu nunca pensei em fazer isso, mas eu sou a
favor. Minha familia, boa parte religiosa. Ou seja, isso é tema de brigas
e brigas. (...) Eu sempre tento evitar falar muito disso, por exemplo, falo,
s6 dou minha opinido e paro o assunto, porque eu sei que depois o clima vai
mudar. (...) mas que é bom a gente dizer algo. Deixar a nossa opiniao
verdadeira, por exemplo, deixar la na roda, girando solta. (...) Ja estou

vendo algumas mudangas na minha familia, por exemplo, de algumas
das opinides, ndo sobre a legalizagdo da maconha, mas outras opinies.

E8: Entdo, se pedissem a minha opinido em relagdo a uma situacao
polémica, por exemplo, o aborto. Eu sou a favor do aborto. Eu acho sim
que uma mulher tem direito de escolher se ela vai querer gerar uma vida ou
nao, porque se o pai escolhe, porque que a mulher ndo pode escolher? E se
caso acontecesse, de ficar uma situagdao desconfortavel, um clima
chato, depois de eu dar minha opinido, eu ia deixar bem claro que a
minha opinido ndao é a uUnica que vale aqui e que aquilo ali € uma
discussao e que pode ser que eu nao esteja 100% certo. Ninguém esta
100% certo em nada. E enfim, aquilo ali € uma democracia e ta todo
mundo livre para falar. Ninguém pode ser julgado.

E2: (...) eu concordo sobre antes de dar uma opinido, ter uma base
antes, ter um entendimento. Vocé ndo vai dar sua opinido com fonte
“vozes da minha cabega”, tem que ter um embasamento antes.

Algumas falas acabaram expressando posicionamentos, que por sua vez
mobilizaram outros/as participantes a se expressarem também, contrariamente.
Apesar da pergunta ndo questionar a opinido do/a participante e n&o tratar de
nenhum assunto em especifico, alguns temas citados somente como exemplos

dominaram a conversa (legalizagcdo da maconha e aborto). O momento ficou um
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pouco acalorado e alguns discursos emergiram nas falas:

E9: (...) existem coisas que eu nao discuto, como por exemplo, coisas
que no meio da ciéncia ja foram comprovadas e aprovadas, que séo
reais ou que a ciéncia testou e comprovou esse exato. (...) no meu
meio religioso ja foram feitos varios concilios ao decorrer dos anos
passados que foram comprovados algumas coisas dentro da minha
religido. Entdo quando existem essas discussbes dentro do meu meio
religioso eu ndo consigo discutir porque ja foi batido o martelo (...)

E5: No meu caso, eu tenho uma criagdo e a minha religido diz pra gente
sempre ser neutro nesses assuntos polémicos. Entdo, eu ndo me envolvo
e evito expor minha opiniao, que no caso eu sou contra tudo isso que
foi citado pela professora. E ai pra evitar que role uma discusséo e eu
figue na situagao constrangedora e até acabar ofendendo a pessoa, eu
prefiro ndao opinar, até porque eu respeito a opinidao de cada um e eu
agradeceria se respeitassem a minha.

E10: Tem diversos motivos que fazem as pessoas serem contra e a favor.
Eles citaram religidao. Eu jd vou mais pelo lado social. (...) Ndo s6 a
questdo de minha religido, aceita ou ndo aceita. E sobre analisar o
ambiente em que esta sendo proposto.

E3: Entédo, é como se diz briga, religiao e futebol nao se discute. Entao,
assim, eu acho que cada um tem a sua opinidao, né? Fala o que quiser,
mas acho que eu nao vou discutir com essa pessoa, entrar em
discussdo, gerar intrigas com essa pessoa por causa de cada um ter
opinido diferente. Nao vou fazer inimizade nem nada, entendeu? E isso.
(...) Quando um nao quer, dois nao brigam.

Para ndo perder o foco do trabalho, foi enfatizado que a pergunta néo era
sobre a opinido, mas sobre como a pessoa resolvia ou se saia diante de uma
situacdo em que era provocada a posicionar-se. Ou ainda, de que forma resolveria a
situagdo, caso emitisse uma opinido sobre algum tema controverso na internet (ou
fora dela) e comegasse a viver um clima tenso com outras pessoas por conta disso.

Dois participantes se pronunciaram:

E10: Eu tentaria explicar o motivo de ser a favor ou contra se a pessoa
puxar o assunto. Eu me justifico e depois eu puxo para outro assunto
pra nao ficar um clima chato. Mas eu explico para nao ficar subentendido
que € so por ser. Pra ter uma explicagao.

E4: E bom ter uma certeza na nossa mente. O respeito & bom e todo mundo
gosta. Eu sou a favor e ela é contra. Mas é bom antes de qualquer
discussdo sobre algum assunto polémico, é bom sempre ter respeito.
Minha familia tem um respeito pela minha opinido. Ela respeita, mas se
mostra contraria. Ai as vezes gera algumas brigas, mas eles respeitam
minha opiniao

Algumas falas sdo fortemente perpassadas pelo discurso religioso: “existem
coisas que eu nao discuto”’, “que foram comprovados algumas coisas dentro da

minha religidao”, “dentro do meu meio religioso eu ndo consigo discutir porque ja foi
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batido o martelo”, indicando a existéncia de uma hierarquia que nao deve ser
questionada. As escolhas lexicais revelam a que meio o individuo pertence, seus
valores e sua visdao de mundo. O discurso religioso também aparece de outras
formas nas seguintes falas: “minha religido diz pra gente sempre ser neutro nesses
assuntos polémicos” e “eu sou contra tudo isso que foi citado”. Nao ha discurso
neutro. Todo discurso € ideologicamente posicionado porque surge no meio de
individuos socialmente organizados e nado pode ser compreendido fora do seu
contexto. A ideologia atua na repetigdo ou reprodugéo (e nao na criagdo) de ideias,
estabelecendo férmulas prontas que limitam a liberdade de pensar, escolher e agir,
ou melhor de ‘sentirfazerpensar. O discurso religioso € compreendido como
autoritario e tende a monossemia (Orlandi, 2003, p. 240), manifestando-se
frequentemente de forma imperativa e utilizando-se de praticas persuasivas. O
desenvolvimento do pensamento e da leitura critica possibilitam a identificacéo e a
compreensao das ideologias e das relagbes de poder/dominagdo que estdo
presentes nos discursos midiaticos, politicos, religiosos, juridicos, empresariais,
mercadoldgicos, publicitarios, académicos, cientificos, artisticos, etc. O pensamento
critico ajuda o/a leitor/a a ser curioso/a, a identificar “o outro” no texto ou na sua
prépria fala, a desvelar os pressupostos ideoldgicos, a desafiar os preconceitos e os
dogmas.

Analisando as respostas dos/as participantes para a questao 01 e 02, a partir
da subcategoria “letramento da informagédo e leitura critica”, podemos perceber
indicios de habilidades midiaticas ligadas ao letramento informacional, quando falam
em pesquisar em fontes oficiais e buscar especialistas; e também a leitura critica,
quando sugerem que fazem uma analise do contexto, confrontam informacgdes de
diferentes procedéncias e usam varias estratégias. Em atividades futuras, seria
interessante analisar melhor a qualidade do letramento informacional e da leitura
critica desenvolvidos durante o processo: como as buscas foram feitas, quais
ferramentas e procedimentos foram usados, como se deu o processo de selecéo da
informagédo, quais os critérios adotados, quais perguntas foram feitas, quais
dimensdes da situagcdo foram consideradas, etc. Visando uma formagdo humana
integral, o letramento informacional e a leitura critica se relacionam diretamente com
a subcategoria “educacéao intelectual”, que diz respeito ao desenvolvimento mental,
cultural e humanistico dos/as estudantes. O letramento informacional constitui um

processo que integra as ag¢des de localizar, selecionar, acessar, organizar, usar
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informagdo e gerar conhecimento, enquanto a leitura critica consiste na reflexao,
analise, comparagao, diferenciagdo e julgamento das informagdes no ambiente
digital. As duas habilidades combinadas possibilitam que as pessoas se tornem mais
posicionadas na sua realidade e possam tomar decisdes e resolver problemas da
melhor forma.

Na questdo 03, os/as participantes foram perguntados/as em como agiriam
caso recebessem um conteudo sensivel muito violento, ofensivo ou sexualmente
explicito nas redes sociais. Foram citados alguns exemplos de conteudo sensivel de
extrema violéncia: tortura de animais, suicidio, automutilacdo/autoleséo, etc.

Seguem alguns trechos das respostas:

E6: Eu ja recebi algumas dessas coisas parecidas e o que eu fiz foi
conversar com a pessoa, perguntar porque ela estava fazendo aquilo e eu
bloqueei essa pessoa depois de ofendé-la, muitas vezes, ofender
bastante. Deixar bem claro que eu nao queria aquele tipo de contetdo.
Eu ndo gostava daquele tipo de conteudo, porque meu amigo as vezes
enviava video de morte de animal simplesmente. E era horrivel ver
aquilo. Entao eu falava com ele “Cara, para de mandar isso, eu nao quero
receber isso”. Ai acabou gerando a discusséo.

E4: Acho que isso ja me aconteceu uma vez sé e nessa vez, a Unica coisa
que me veio na mente antes de qualquer coisa era de xingar a pessoa.(...)
Antes de qualquer coisa, eu denunciava porque meus pais me deram
esse puxao de orelha logo cedo (...) E logo quando me aconteceu, a
primeira coisa que eu fiz foi denunciar.

E8: Se eu recebesse esse tipo de conteldo de uma pessoa a depender da
rede, eu denunciaria e eu cortaria contato, porque acho que, sei la, se
uma pessoa repassa esse tipo de conteudo, ela é capaz de fazer. Tipo,
se ela manda pra mim um video, sei la, de um animal sendo torturado e ela
acha aquilo legal, o que impede essa pessoa de, sei |a, torturar um bicho
até a morte? Entédo eu reveria sobre a minha amizade com essa pessoa e
cortaria.

E11: Esse tipo de coisa ja aconteceu comigo. Eu tenho um amigo, éramos
amigos, até que ele me mandou um video de uma pessoa se suicidando,
cortando o préprio pulso e gravando ao mesmo tempo. Ai ele mandou esse
video para mim. Eu n&do gostei daquele tipo de conteudo e apaguei
imediatamente. Logo em seguida, eu perguntei qual era o problema dele
e o bloqueei. Mas sinceramente, se eu recebesse esse tipo de contelido
em outras redes sociais ou uma pessoa me enviasse esse tipo de conteudo,
tendo como base a minha experiéncia anterior, eu simplesmente nao ia mais
perguntar qual € a do cara, eu simplesmente ia apagar aquilo ou me afastar
da pessoa o maximo possivel, porque eu realmente ndo quero ficar perto de
pessoas que agem dessa forma, porque pode me influenciar. Entdo eu
cortaria relagdes.

E1: Eu como sou vegetariana, recebo dos meus familiares mesmo. Video de
um peixinho em um aquario, ai do nada um peixe frito. Porque somos
vegetarianos, né? Ai, eu ignoro completamente. Eu fico um tempo até
sem falar com essas pessoas. Eu ignoro porque eu acho que discutir ndo
vai adiantar. Discutir nao vai adiantar porque ou eu vou me alterar ou
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vou chorar. Entdo, realmente, eu passo muito meus ideais, meus ideais em
relagcdo a protegdo dos animais. Entdo, eu acho que nessa relagdo em
torturar os animais, eu passo meus ideais, entendeu? Que eu acho errado,
que nao é correto, porque eu acho que comer carne, alguns aqui comem
carne e afins, mas eu acho errado. Como eu me comportaria se fosse uma
pessoa que eu conheco? Eu faria pra essa pessoa rever suas atitudes,
porque isso n&o é algo que uma pessoa com uma boa saude mental faria. E
se fosse uma pessoa que eu ndo conhego? Eu sempre bloqueio pessoas
que eu nao conhego, que me mandam mensagem assim. Eu néo sei, eu
nao considero de um bom tom, de uma boa atitude, entdo néo sei e eu ndo
respondo.

Essa pergunta gerou muitas interagdes. Quatro participantes relataram
situagdes vivenciadas no passado e as reagdes foram semelhantes, de repudio total.
Apenas trés participantes afirmaram nunca ter recebido. A maioria afirmou que
apagaria o conteudo e bloquearia ou cortaria relagdes com a pessoa que enviou.
Somente trés participantes enfatizaram que denunciariam, sendo que dois disseram
que levariam ao conhecimento de responsaveis ou gestores da escola.
Perguntados/as se pensariam que a pessoa talvez estivesse precisando de ajuda ou

de aconselhamento psicolégico, alguns/mas responderam:

E9: Se fosse um amigo eu até aconselharia. Agora se chegar um
estranho no meu PV [privado], simplesmente deixava la.

E11: (...) se eu realmente conhecer a pessoa, passar um bom tempo
sendo amigo daquela pessoa e realmente conhecé-la muito tempo eu nao
bloquearia de imediato, mas eu procuraria aconselhar aquela pessoa e
realmente conversar pra poder saber o que esta acontecendo, Se ela esta
passando por alguma situacao que a faga cometer esse tipo de coisa.

E5: Nunca aconteceu de receber, mas como a maioria dos meus amigos
sdo adultos, ndo espero vindo deles. Espero vindo dos mais novos ou algo
do tipo. E se acontecer? Eu sempre busco conversar com os pais e
tenho sempre o contato de pais para sempre estar perguntando como esta a
pessoa. Entdo, eu buscaria informar, “olhe, fulano me mandou tal video
assim assim, busque saber o que esta acontecendo? Que tipo de amizades
essa pessoa esta tendo?” E se for um desconhecido, procuro denunciar
e bloquear.

E4: Na situagdo que me aconteceu, nao falei diretamente com a pessoa.
Porque a pessoa era de menor e eu sabia que nao ia adiantar de nada
falar, porque eu ja conhecia a pessoa. Falei com os professores, os
professores falaram com a mae da pessoa e depois de um tempo eu
descobri que nao adiantou de muita coisa porque ele continuou a mesma
coisa.

E7: Sobre a questdao de denunciar ou aconselhar e ajudar. Eu acho que
dependeria. Do tipo de conteudo enviado e da relagdo que eu tenho com a
pessoa, porque se for uma pessoa que eu nao conhego, eu bloquearia.
E se for uma pessoa que eu conhe¢o, eu acho que dependeria muito
mesmo do tipo de conteudo que ela me enviaria. Nunca chegou a
acontecer comigo, mas depende do conteudo que ela enviaria. Sei la.
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Durante os relatos, alguns/mas participantes expressaram raiva. As emogoes
sdo fundamentais ndo s6 para a sobrevivéncia humana, mas também para a
adaptabilidade, a sociabilidade e a aprendizagem. Sem func¢des de autorregulagao
emocional, a histéria da Humanidade seria um caos, as emog¢des tomariam conta
das fungbes cognitivas e os seres humanos sé saberiam agir de forma impulsiva
(Fonseca, 2016). O mundo virtual esta repleto de desafios que exigem dos/as jovens
habilidades e competéncias cognitivas e emocionais. A educagao midiatica pode
auxiliar na compreensdo dos mecanismos do mundo virtual, contribuindo para a
autonomia intelectual e emocional, o fortalecimento da cidadania e dos valores de
uma convivéncia respeitosa na sociedade democratica (Sorj; Noujaim, 2021). Alias,
esse € um aspecto importante, porque assinala que a “educacéo intelectual”, citada
acima, precisa ser incorporada, afinal nao existe intelecto sem corpo. Quem se
emociona € o corpo-todo. Quem sente € a pessoa na sua integralidade, nas relagéo
com o mundo, com outras pessoas, 0s outros seres e com as coisas. Porque,
“organismos fisicos interagem com o ambiente natural, com a cidade, com a fabrica,
com o ar. Também interagem com a infosfera, o ambiente em que infoestimulos
circulam e influenciam as reagdes psiquicas” (Berardi, 2020, p. 92).

Na questdo 04, foram apresentadas algumas situagdes hipotéticas aos/as
participantes com intuito de saber o que fariam: 1- Uma pessoa afirma que ganhou
muito dinheiro com apostas esportivas online e tenta convencer vocé a jogar todo o
dinheiro que tem guardado também; 2- VVocé recebe uma proposta de trabalho como
consultor/vendedor e a empresa estabelece como condicdo que vocé compre uma
quantidade x de produtos de estoque para comegar a trabalhar; 3- Vocé compra um
curso/infoproduto e a empresa oferece pagamentos atraentes caso vocé consiga
convencer um numero X de pessoas a fazer também. Seguem alguns trechos de

respostas selecionados:

E4: Em relacdo as apostas, eu aposto, mesmo sendo de menor, eu
aposto. Ja tentei convencer meus amigos a apostarem. Mas nao para
um amigo que trabalha a apostar todo o salario dele, mas sim apostar pelo
menos sei la o que eu faco. Se eu ganho X, aposto pelo menos 10% do
que eu ganho e deixo o resto pra virar capital de giro. Por exemplo, investir
e receber. Esses 10% eu invisto pra poder tentar multiplicar. Eu tento
explicar esse esquema que eu fago que da certo. Nao t6 dizendo que eu
sou ganhador de aposta, mas que ja deu certo. Eu passei para meus
amigos, mas nao pra, por exemplo, para eles ganharem dinheiro pra outra
pessoa, mas sim ganhar dinheiro pra eles. Porque tem varias pessoas que
tiram a aposta como um dinheiro, como renda e vive disso. Tem gente que
vive disso por causa das condi¢cdes. Por exemplo, ndo tem condicoes
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de trabalhar toda hora, mas ele vai la com uns trocados. Ele investe. E
porque jogo de azar, pra quem nao sabe, tem um padrao. Se vocé saber
esse padrdo. E tipo jogar dominé. Se vocé sabe contar as pecas, vocé
sabe jogar dominé. Ai meio que algumas pessoas entendem o padrao até
demais e conseguem ndo s6, como € que eu posso dizer, decifrar o
algoritmo, mas também elas conseguem manipular o resultado.

E5: A minha mae aposta em alguns desses sites. Eu nao acho seguro,
nao gosto, ndo recomendo. Eu reclamo muito com ela, porque ela comega
ai ela comega ganhando e em vez dela sacar logo, nao, ela pega todo
aquele dinheiro e aposta de novo achando que vai ganhar o dobro e
perde tudo. Ela ja perdeu metade do salario dela assim, e eu acho isso
muito ruim, isso ndo é? E eu como uma pessoa, eu nao gosto desses
jogos, nao jogo. Sobre a proposta de emprego, tem algumas ai que sao
irrecusaveis, sabe? Aquele cursinho de marketing digital. Eu trabalho de
casa, s6 aparece no canal vendido. As vezes da vontade de assinar. E
tentador, mas nao assinei, ndo. Sei |4, vai que eu perco s6 dinheiro e
nao recebo retorno.

E9: E complicado. Vocé sé vai receber retorno se passar para outra
pessoa. Piramide.

Algumas falas evidenciaram um problema que tem preocupado especialistas:
o crescimento na pratica de apostas online entre jovens. O jogo patolégico ou
transtorno de jogo é reconhecido como doenga pela Organizagao Mundial de Saude
(OMS) desde 1980. Um estudo epidemiolégico® realizado em 2010 pela
Universidade de Sao Paulo (USP), estima que 1% da populacao brasileira tenha
transtorno do jogo, e 1,3% uma sindrome parcial, totalizando 2,3%. Se
considerarmos as pessoas que convivem com apostadores e sofrem os problemas
decorrentes (desemprego, endividamento, inadimpléncia, etc), o numero de
afetados/as pode chegar a 10% da populagdo. H4 também a dependéncia de
videogames, uma condi¢gdo correlata ao jogo patologico, que ainda é pouco
compreendida. Atualmente, o vicio em apostas no pais s6 perde para o vicio em
alcool e cigarro. Apesar das mulheres estarem cada vez mais envolvidas com o vicio
de jogar, o perfil principal de pessoas diagnosticadas com jogo patolégico no Brasil é
formado por homens de 30 a 50 anos. A tendéncia a compulsédo pode ser causada
por diversos fatores que vao desde a predisposi¢cado genética, determinantes sociais
e exposicao a eventos estressantes de vida, mas a facilidade de acesso combinada
com a falta de uma educagéao para as midias contribui para que os/as jovens fiquem
cada vez mais expostos/as a essa condigao.

Quando foi perguntado aos/as participantes se eles/as consideravam que

conseguiam identificar os indicios de spam, fraudes, golpes, praticas comerciais

40 Primeira investigagao nacional sobre o jogo doméstico realizada em um pais em desenvolvimento.
Artigo disponivel em: https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0165178110001733
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desonestas, propagandas enganosas ou abusivas, a maioria respondeu que sim:

E2: Muitas vezes mandando compartilhar pro amiguinho. As vezes é uma
quantia enorme de dinheiro, entdo as vezes acaba sendo muito facil de
identificar. Compartilhe pra 15 amigos que vocé vai ganhar um iPhone novo.
E facil identificar muitas vezes.

Alguns/mas participantes mencionaram o termo “piramide” e demonstraram
ter desconfiangca em relacdo a certos tipos de anuncios ou mensagens que
prometiam ganhos altos e faceis demais. De acordo com dados do Anuario
Brasileiro de Seguranga Publica 2023*', o nimero de estelionatos no Brasil mais que
quadruplicou em cinco anos, de 2018 a 2022. Em relagédo a crimes virtuais, o pais
registrou um aumento ainda mais expressivo, de 66,2% entre 2018 e 2022, uma
situacdo que se agravou principalmente em razdo da pandemia de Covid-19. Sem
contar as pessoas que sao lesadas e acabam decidindo por n&do procurar as
autoridades. Na sociedade, a discussao gira muito em torno da penalizagdo desses
crimes e pouco se debate sobre politicas publicas para prevencédo. Em geral, o
trabalho de educacao tem sido realizado por organizagdes sem fins lucrativos, a
exemplo da SaferNet*?. A educagdo midiatica pode oferecer aos cidaddos as
ferramentas necessarias para agir de forma responsavel em situagdes que envolvam
golpes, fraudes, manipulagdes, roubo de dados e outros crimes no universo digital.
Ao investir em agdes de educagao para as midias, o poder publico tera menos
custos sociais com esse problema no sistema judicial, por exemplo.

Na questdo 05, os/as participantes foram perguntados/as sobre como
reagiriam se presenciassem uma pessoa sofrendo racismo, discriminagao, bullying,
assédio, perseguicdo ou ameacas na vida real ou na internet. Selecionamos 0s

seguintes trechos:

E8: Entdo, se eu presenciasse uma cena, seja na internet ou
presencialmente, obviamente, por eu ser uma pessoa preta, eu me sentiria
ofendida, me compadeceria da pessoa. Porque, poxa. Séao realidades que
todas as pessoas da pele escura infelizmente passam simplesmente por
serem quem sao. Eu iria ficar revoltada e iria incentivar a pessoa a
buscar justica. Eu ia defender a pessoa a todo custo, tipo dane-se os erros
dela. Tipo, é racismo. Racismo é uma coisa terrivel, uma coisa que nao
deveria nem existir, principalmente nos dias de hoje. E eu ia incentivar a

' Documento que compila e analisa dados de registros policiais sobre criminalidade, informagdes
sobre o sistema prisional e gastos com seguranga publica, entre outros recortes introduzidos na
edi¢do. Disponivel em: https://forumseguranca.org.br/anuario-brasileiro-seguranca-publica/

42 Associagdo civil de direito privado, com atuag&o nacional, sem fins lucrativos ou econdémicos, sem
vinculagao politico partidaria, que atua na promogao e defesa dos Direitos Humanos na Internet no
Brasil.
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pessoa a buscar os direitos dela e fazer justica com o que ela passou.
Principalmente assédio, porque geralmente, quando uma pessoa sofre
assédio, ela se sente, a maioria das vezes, ela se sente até culpada,
principalmente quando é uma mulher, e isso leva elas a ficarem caladas por
muito tempo. Entdo, o certo é incentivar a pessoa a buscar uma justica
para o que aconteceu com ela. Sendo preconceito, sendo assédio. Sendo
qualquer tipo de coisa. Da mesma forma que eu agiria com uma pessoa
na vida real, agiria na internet, eu conhecendo ela tipo o suficiente ou nao.

E11: Se acontecer aqui dentro da escola, eu vou conversar com a pessoa e
procuro incentiva-la a procurar a justica, a procurar as autoridades
aqui na escola, conversar com a pedagoga, psicélogos e procurar um
meio de se defender e buscar justica em relagéo a isso. Até porque, tipo, em
questao racismo, uma pessoa niao tem culpa se ela nasceu preta, ndo
tem culpa se ela nasceu dessa cor e a outra pessoa simplesmente chegar e
querer discriminar, falar mal da pessoa, querer xinga-la e coisa do tipo s6
porque ela € quem é. E eu ndo acho isso uma coisa muito certa. Nao é
certo. Inclusive, ai eu procuraria ajudar essa pessoa, dar conselhos e
inclusive, se eu ndo me engano, o racismo é inafiangavel. Eu acho que
essa palavra. Entdo realmente seria uma boa ela procurar fazer justica em
relagdo a isso, ndo deixar quieto, até porque se ela deixasse quieto € capaz
de ir essa mesma pessoa que fizer com ela, fazer com qualquer outra
pessoa.

E5: Normalmente na internet eu tiro o corpo fora porque eu nao sei o
que levou aquilo. Nao sei nem qual provas tem de que realmente aquilo foi
algum tipo de crime. Entdo, realmente eu tiro o corpo fora. Quando eu
presencio, vejo que é realmente aquilo. Eu tento procurar uma
autoridade para denunciar e buscar. Ano passado mesmo um colega
meu préximo estava eu, ele e mais quatro amigos no shopping e ele foi
assediado dentro do banheiro. E ai ele saiu atordoado e contou isso pra
gente e o rapaz que assediou ele saiu e ai a gente tentou ir falar. S6 que
na hora eu parei e pensei a gente é cinco adolescente, cinco ou seis
adolescentes. Quem vai ouvir a gente? Porque o rapaz saiu com a mesma
cara de que entrou e fingiu que nada tivesse acontecido. A gente até
tentou chamar o seguranga, mas nao deu em nada.

E1: Eu cresci em um lar que minha mae é uma mulher branca. Minha mae
nao alisava meu cabelo, ela comegou a alisar. Eu s6 alisei meu cabelo uma
vez na vida. Eu sou mulher. Eu sempre fui muito magra na minha infancia,
entdo ja tudo o que eu poderia sofrer eu ja sofri, gente. Entdo, falando
assim, se houvesse uma pessoa nessa situagdo, eu ja passei por isso.
Entdao eu sei que ndao é bom estar nesse lugar. Ndo é bom. Entéo eu
aconselharia essa pessoa procurar uma pessoa que tem mais
autoridade, uma pessoa que pode realmente ajudar, porque eu sei que a
justica é falha. Infelizmente a justica é falha e eu aconselharia essa
pessoa a procurar outras pessoas que dessem apoio a elas, porque
passar por essa situagdo sem apoio é ruim, entendeu? E pra pessoas que
ndo tem um psicolégico bom, é horrivel, pode até levar a outras
situagoes, a situagdes piores. Entdo eu realmente aconselharia a falar
com outras pessoas que tivessem poder o suficiente, porque é poder
mesmo que se fala para resolver isso, entendeu? E que escutasse a
pessoa. Porque muitas vezes as pessoas que tém o poder na mao de
resolver isso, ndo escutam.

E4: Ja sofri bullying, acho que tem uns seis anos, oito a nove anos. Foi
uma época da minha vida que eu nao estava tio bem assim de
psicolégico, que por mais que nao aparentasse, por mais que eu desse
risada dessas coisas assim, quando chegava em casa, aquilo afetava. Afeta
seu psicolégico, ndao tem pra onde correr. E isso também estava fazendo
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outras coisas. Estava afetando minhas notas. Eu ndo era um aluno que
tirava nota A, era nota B, mas do nada essas notas cairam para um D. Ali,
como uma boa mae, minha mae se preocupou e procurou ajuda. A gente
foi pra um psicologo e la no psicélogo desabafei, desabafei, desabafei,
desabafei tanto que ndo s6 a psicoéloga recomendou, mas minha mae sim
junto com a psicéloga, foi 14 no colégio falar sobre isso. Tanto que
houve algumas mudangas la no colégio € que eu vejo que se nao tivesse
acontecido, podia ter acontecido coisa pior comigo. E como vitima disso,
eu sempre quando vejo acontecendo com meus olhos, eu sempre chego
pra pessoa pra perguntar se ela esta bem, porque eu ja sofri, sei que o
gue a pessoa mais quer é desabafar antes de qualquer coisa, ela quer
desabafar, entdo sempre chego pra pessoa perguntando se ela quer
conversar, se ela quer desabafar e depois aconselho ela procurar ajuda.
N&o precisa ser um psicélogo, pode ser qualquer outra pessoa, mas que ela
possa conversar e essa pessoa possa intervir nesse meio.

Essa pergunta gerou muitas interagcbes e alguns temas foram mais
recorrentes que outros: racismo, assédio e bullying. Alguns/mas participantes
relataram casos em que foram vitimas e também situagbes que presenciaram no
passado. As reacbes foram semelhantes, de repudio. A maioria afirmou que
denunciaria o crime, apoiaria a vitima e incentivaria a buscar justiga, caso
testemunhasse o fato na vida real ou no mundo virtual. As falas revelam habilidades
de empatia, respeito, abertura para o dialogo, postura ética e responsavel,
habilidades que podemos relacionar com a subcategoria “cidadania digital e
participagcdo civica”. Visando uma formagdo humana integral, a cidadania digital e
participagédo civica se vinculam a subcategoria “educagéao intelectual”’, no que diz
respeito a desenvolver o engajamento para a construgdo de uma sociedade melhor,
mais justa, inclusiva e democratica.

Na questdo 06, os/as participantes foram perguntados/as se achavam que as
orientacdbes dadas no atelié, sobre como fazer checagem e curadoria de
informacgdes, poderiam fazer alguma diferenga na forma como acessam a internet.
Selecionamos os seguintes trechos:

E11: Bom, em relagdo a essa checagem de informagdes, eu pesquiso em
varios e varios outros sites, principalmente em sites oficiais. Eu

pesquiso assim do tipo pra poder obter informagdes concretas sobre aquilo
que aquela noticia que eu recebi pra saber se € isso mesmo.

E2: (...) eu concordo que sim, ajudou porque agora eu sei que eu devo
buscar fontes confiaveis antes de simplesmente sair compartilhando
qualquer informag¢ao, sem nem saber de onde elas vieram ou se sao
verdades. E gragas a isso eu vou estar evitando um espalhamento de
fake news.

E4: Quanto a tudo o que foi falado aqui na oficina e nas outras aulas que a
gente teve, a gente meio que aprendeu a fazer um check up de fontes,
pegar cada fonte, checar datas, checar os autores, ver se os artigos que
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eles postaram na internet sédo veridicos, se eles tém, se eles tém histérico
de postar fake news, coisas do tipo. Ai eu comecei a criar o habito de
fazer isso, pegar outro produtor, checar se ele ja tem algum histérico de
fake news, qualquer coisa do tipo no curriculo e ver as datas se séo
condizentes com os acontecimentos. (...) a gente fez um trabalho sobre
Industria 4,0, que é um novo modo de manutencgéao. E a gente foi fazendo o
trabalho e a gente precisava de fontes. Eu fui checando fonte por fonte,
autor por autor, data por data, para poder ver se eu chegava hum consenso
de que aquilo tudo era verdadeiro e mesmo assim eu como era um trabalho
académico, eu nao dei control C control V. Procurei, acho que foram 6 a
7 textos que eu peguei. Eu li cada um e fui colocando minha opiniao. E
eu acho que isso foi gragcas a uma parte. Foi gragas a oficina que
realmente me fez entender que ndo era sé pegar qualquer fonte e
acabou.

No questionario aplicado antes da intervengdo, a maioria dos/as estudantes
afirmou nao adotar métodos ou critérios no momento de fazer pesquisas na internet,
nao analisar as fontes e, em geral, utilizar as primeiras que aparecem no buscador.
No desenvolvimento do atelié, foram apresentadas algumas técnicas para leitura
critica de midia (leitura vertical, leitura lateral), lista de questionamentos possiveis as
fontes e estratégias para uma filtragem qualificada. Depois, na pesquisa para a
producao do roteiro do podcast, os/as participantes foram mobilizados/as a refletir
em relacdo as fontes e informagdes encontradas, listar evidéncias, elaborar seus
proprios julgamentos e justificar suas escolhas, para entdo se sentirem mais seguros
no processo de escrita autoral, processo fundamental na consolidacdo de
aprendizagens na formagcdo de pensadores/as autbnomos/as. Desenvolver
habilidades para o gerenciamento e o consumo responsavel de informacdo em um
primeiro momento, oferece boa base para que depois os/as estudantes possam criar
conteudos de forma responsavel e participar mais ativamente na sociedade. Dentro
da disciplina de lingua portuguesa, a construgado dessas habilidades sao importantes
para o manejo qualificado da linguagem e da informagao em suas diversas funcoes
sociais, seja no cotidiano, na vida publica e no trabalho, nos estudos e pesquisa, nos
meios de comunicagado ou no campo artistico-literario. Dessa forma, as habilidades
midiaticas de letramento informacional, leitura critica, fluéncia digital e
autoexpressao se relacionam tanto com a subcategoria “educacgao intelectual” como
“‘educacao tecnoldgica” porque contribuem n&o sé para o desenvolvimento mental,
cultural e politico dos/as estudantes, mas também para a sua formacao produtiva e
cientifica.

Na questdo 07, os/as participantes foram perguntados se achavam que os

conteudos de educacido midiatica poderiam ser trabalhados dentro das disciplinas,
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de forma integrada, atravessando os assuntos. A maioria dos/as estudantes
respondeu afirmativamente sobre a possibilidade de ter a educagdo midiatica
permeando as diversas disciplinas. Um/a participante sugeriu que educagao
midiatica tivesse mais destaque dentro da disciplina de lingua portuguesa e outro/a

opinou que a educacao midiatica poderia ser uma disciplina a parte:

E4: Eu acho que ndo s6 nas disciplinas em si, mas devia ser adicionada,
como uma disciplina em si. Educagdo midiatica. A gente teve uma nova
reforma do ensino médio que a gente perdeu varias matérias
importantes no ensino publico e foram acrescentadas algumas matérias
adicionais. Eu acho que essas matérias adicionadas sao boas, mas néao
tem tanta importancia para o primeiro e terceiro ano. Seriam boas elas
serem colocadas no segundo ano em si. Educagao midiatica seria uma
boa matéria para ser colocada no primeiro, no segundo, terceiro ano, por
exemplo, ja que é algo que a gente vai usar bastante, ndo sé no ensino
médio, mas, por exemplo, se a pessoa for para faculdade, ndo s6 na
faculdade, mas se depois do ensino médio a pessoa for trabalhar.

Perguntamos se achavam que a educagcdo midiatica poderia ser uma

disciplina optativa no curriculo. Um/a participante respondeu:

E4: Nao optativa, mas sim algo como, por exemplo, como portugués, uma
matéria obrigatéria, porque isso ajuda o aluno criar um senso critico
sobre as coisas, 0 que evita que um aluno va quando crescer, vai ajudar as
coisas. Por exemplo, algo que ele ndo entende, ndo por ndo entender, ele
comega a julgar aquilo. Esse senso critico criado vai e vai ajudar a varios
problemas futuros nado acontecerem. E a educagao midiatica seria algo
que ajudaria bastante. Seria algo primordial pra gente ter que criar esse
senso critico. Porque muitas vezes os trabalhos que a gente faz a
gente, algumas pessoas tem um desleixo em questdao de fontes e
qualquer fonte, as vezes mal Ié o texto, da control C control V. E é a
realidade e acaba que a pessoa perde bastante informacdo. Por exemplo,
eu so pra fazer um trabalho sobre Industria 4.0, por eu tive que aprender
muita coisa pra poder fazer o trabalho em si.

E importante mencionar que a educacdo midiatica aparece na nova BNCC,
mas nao de uma forma explicita. O documento serve de referéncia para a formacéao
dos curriculos na Educagao Basica, mas tem sido bastante criticado por conta do
contexto em que foi elaborado, sem participacao social e sob forte pressao de varios
grupos de interesse. Na normativa, a educagdo midiatica permeia algumas
competéncias gerais ligadas a comunicagao, cultura digital e argumentacao; esta
presente em algumas habilidades nas areas de Ciéncias Exatas, Humanas e da
Natureza; e aparece também nos cinco campos de atuacdo do componente de
lingua portuguesa, especialmente no campo jornalistico-midiatico. Os Institutos
Federais, no entanto, possuem autonomia didatico-pedagdgica, sendo que a oferta
do Ensino Médio integrado (EMI) é garantida pela Lei n°® 9.394/1996 — Leis de
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Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) (Brasil, 1996), regulamentada pelo
Decreto 5.154/2004 (Brasil, 2004) e pela Lei n° 11.892/2008 (Lei de criagdo dos
Institutos Federais) (Brasil, 2008). Existe um entendimento® de que os Institutos
Federais ndo devem se alinhar com a nova BNCC, nem com a Reforma do Ensino
Médio, porque a adeséo a tais propostas significaria a desconfiguragdo do EMI, que
estd estabelecido em legislagdo maior. Assim, a reformulagdo dos curriculos dos
cursos técnicos integrados esta em discussao dentro desse novo panorama, mas
isso ndo impede, por exemplo, que programas e projetos de educagdo midiatica
venham a ser implementados na rede federal. Em janeiro de 2023, o governo criou
um Departamento de Direitos na Rede e Educagao Midiatica, ligado a Secretaria de
Comunicagéo Social, que produziu um documento-base*, a partir de uma consulta
publica, com vistas a implementacdo de uma Politica Nacional de Educacéao
Midiatica no pais. No mesmo periodo, foi sancionada a Lei 14.533/2023 (Brasil,
2023), que criou a Politica Nacional de Educacéo Digital para promover a inclusdo, a
capacitagcao, a especializagdo, a pesquisa e a educacdo escolar digitais, que
também inclui agdes para desenvolvimento da educac&o midiatica. A expectativa é
bastante positiva porque as acdes estdo sendo articuladas ndo s6é com o Ministério
da Educacdo, mas também através de parceria com mais quatro Ministérios: da
Justica e Segurancga Publica; dos Direitos Humanos e da Cidadania; de Mulheres e
da Igualdade Racial.

Na questdo 08, os/as participantes foram perguntados/as se consideravam
que a produgao de podcasts tinha ajudado a desenvolver ou melhorar alguma
habilidade, e em caso afirmativo, foi pedido que falassem um pouco a respeito.
Seguem algumas respostas:

E2: Bom, ajudou minha dic¢dao bastante. Agora, eu consigo, sei la, me
comunicar de uma forma mais clara e que seja entendivel.

E3: Exatamente o que ele falou. Eu acho que o podcast me ajudou muito
a melhorar a dicgao. Querendo ou ndo a gente treina a nossa fala. Com a
tecnologia, essas coisas digitais, a gente passa a maior parte do tempo
digitando. E geralmente usa muito abreviagbes, vc, etc. Entdo acho que o
podcast meio que ajuda bastante nessa parte da fala.

E5: Eu ja tenho um costume de escrever, entdo me ajudou a melhorar
minha escrita na hora de fazer o roteiro. Até porque a gente ja tem um

43 Nota da Pré-Reitoria de Ensino do IFBA: https://portal.ifba.edu.br/proen/destaque/em-defesa-do-
ensino-medio-integrado-o-ifba-e-as-novas-diretrizes-da-educacao-profissional-e-tecnologica

4 Reune contribuigcdes da sociedade que vao definir os eixos de atuagdo no campo e enriquecer as
iniciativas planejadas pela gestao. Link: https://www.gov.br/participamaisbrasil/educacao-midiatica
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trabalho de teatro para fazer. Isso ajuda na hora de produzir, elaborar um
roteiro. Ficou até melhor pra gente, que agora a gente ja tem uma ideia de
como comegar, como produzir. E eu também ja tenho na minha religido.
Ja tenho um costume de escrever um texto com falas dividido, com
linguagem formal, entdo eu ja tinha um treino e isso s6 melhorou minha
habilidade.

E11: Bom, sobre se a producéo de podcast me ajudou a desenvolver algo.
Me ajudou a desenvolver bastante essa questao da pesquisa, de vocé
pesquisar bastante sobre o assunto, procurar fontes confiaveis para poder
obter informagdes e conhecimento sobre aquilo para vocé realmente fazer
um podcast de qualidade. E me ajudou também em outra questao, que é a
questao de vocé escrever o roteiro. E para escrever o roteiro vocé precisa
ter aprimorar o jeito que vocé escreve na sua linguagem, a linguagem
informal. Porque para fazer um podcast vocé nao fala de qualquer jeito,
vocé fala de uma forma que seja adequada para esse tipo de conteudo.

Complementando a questdo anterior, perguntamos se achavam que a
producdo de midia podcast contribuia para estimular a criatividade, se melhorava a

escrita, a fala e de que forma. Abaixo alguns trechos selecionados:

E2: Bom, com toda certeza acaba melhorando ambos. Como a nossa
colega aqui disse, ela ja tinha costume de escrever formalmente, mas com o
podcast ela aperfeicoou essa habilidade para escrever o roteiro e tals. E
quanto a fala, também ajuda, porque a gente vai utilizar o roteiro para falar
do podcast.

E4: Acho que comigo foi diferente. Sempre fui um menino criativo, mas
sempre com medo de querer colocar as coisas em pratica. O podcast,
na verdade, me ajudou nisso de perceber que tudo é possivel. Eu
sempre tive essa vontade de querer criar um podcast, ndo um podcast, mas
sim uma mini reportagem sobre os esportes, ja que esporte é algo que esta
na minha vida de fato. E o fato de eu poder mostrar isso em publico, o
quanto eu amo o esporte em forma de reportagem para as pessoas
comecgarem a gostar do esporte, foi algo inovador. O fato de eu poder fazer
isso foi algo inovador e eu acho que acima de tudo isso, de ver que nem
tudo é impossivel. Na verdade, em tudo ndo. Tudo é possivel, basta a gente
querer.

E11: O podcast me ajudou principalmente nessa parte de escrever,
porque antes eu tinha uma dificuldade para escrever, porque eu escrevia
da forma que eu falava ou da forma que eu pensava. S6 que eu comecei a
escrever roteiros de podcast e eu comecei a perceber que ndo € a mesma
linguagem que eu uso para poder me comunicar com um amigo meu. Nao
vou usar a mesma linguagem para poder produzir um contetdo digital como
podcast. Entdo isso me ajudou bastante a reconhecer o momento que
eu devo falar de uma forma diferente, de uma forma formal ou informal, e
me ajudou bastante nessa questao de pesquisa, de procurar mais fontes
€ me apropriar do conteido em si para poder falar do que eu realmente
sei, né? Nao procurar um conteddo ou conteudo raso e simplesmente
chegar la com o conteudo totalmente raso e querer falar daquilo como se
eu realmente tivesse propriedade, como se realmente soubesse. E outra
coisa que o podcast vai me ajudar também, eu imagino que vai ser na fala,
né? (...) Vocé escreve de forma adequada para isso e vocé também fala de
uma forma adequada. Entdo eu vou escrever de uma forma e eu vou
também criar um roteiro para poder falar daquela forma com base no que eu
escrevi. Ai eu vou falar de uma forma que seja clara e adequada para esse
tipo de conteudo que sera produzido.
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E5: Fazer o podcast me ajudou até mesmo a controlar, a organizar meus
pensamentos, porque eu penso muito e eu gosto muito de falar. Eu
conto tudo da minha vida, gosto de conversar o tempo todo e o podcast me
ajudou a concentrar meus pensamentos em um assunto s6 e
conseguir conversar sobre aquilo. Eu posso fazer o que eu gosto, que é
falar, mas sobre um assunto s6. Eu consigo organizar meus
pensamentos para que ocorra e nao fique baguncado, ndo fique cheio
de informagdes e essas coisas.

Os/as estudantes relataram melhorias significativas na fala (dic¢do), na
escrita e na pesquisa. Nas palavras de alguns/mas participantes, o “treino” estaria
proporcionando esse progresso. Para Ingold (2010), o aprender a “fazer bem feito”
ocorre quando ha uma atmosfera que propicia a atencdo e o envolvimento com o
que estamos realizando. Na concepgao do autor, uma pessoa nao aprende
simplesmente por sua capacidade cognitiva, mas sim por um processo complexo do
individuo imerso no ambiente, que permite adquirir e desenvolver habilidades. O
conhecimento ndo seria algo comunicado ou transmitido, mas construido a medida
que o individuo observa, escuta, segue os caminhos dos seus antecessores para
encontrar sua prépria habilidade, o seu proprio jeito de fazer e conhecer em uma
espécie de redescobrimento dirigido. Essa “educagdo da atencdo” preza pela
construgdo do conhecimento no caminhar e o professor seria entdo um “catalisador
de comegos" cuja principal tarefa € destravar a imaginagdo. Quando a estudante fala
que “ajudou a concentrar os pensamentos em um assunto s6” € a atengcao que esta
sendo mobilizada na realizagdo da tarefa para constru¢do da habilidade e que
resulta em aprendizagens. Dessa maneira, a fluéncia digital midiatica é desenvolvida
quando os/as estudantes adquirirem a habilidade de aplicar recursos tecnoldgicos
na construgao do podcast. Outra habilidade midiatica desenvolvida durante a escrita
dos roteiros e na gravagao das falas foi a autoexpresséo, que é a capacidade de
manifestar os proprios pensamentos, vontades, opinides etc. por meio de palavras,
gestos ou arte. Todo o corpo é mobilizado no processo de produgédo dos programas,
seja operando as ferramentas digitais, pesquisando, escrevendo ou usando a voz.
Assim, é possivel afirmar que as habilidades midiaticas de fluéncia digital e
autoexpressao contribuem para a “educacgao corporal” e “educagao tecnoldgica” na
perspectiva da formagao humana integral.

Na questao 09, os/as participantes foram perguntados/as se acreditavam que
participando das midias digitais e produzindo conteudos poderiam contribuir para

melhorar a sociedade e de que forma. Abaixo alguns trechos selecionados:
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E4: Eu tiro por mim mesmo. Como eu ia fazer uma reportagem sobre o
esporte, como o esporte influencia na vida do aluno. Como o esporte pode
salvar a vida de um aluno. Eu acho que isso contribuiria de forma
direta, ja que o Brasil € um pais onde a gente tem muita, muitas pessoas
que tem tendéncia ao esporte. A gente é conhecido como pais do futebol.
Uma parcela estad comegando a gostar um pouco do basquete, e a gente ja
tem uma tendéncia a ser bons jogadores de vélei, tanto no vblei de praia. Ja
estavamos e estamos esta ficando a mostra que somos bons em outros
esportes, como skate, atleticismo e coisas do tipo. E o fato de eu estar
mostrando isso pro aluno aqui, ver que n&o s6 o curso pode dar algo pra ele
na vida, que o esporte também pode trazer algo para ele, como € o meu
caso. Minha familia vem de mecéanicos. Eu amo muito a mecanica, mas
eu nao gostaria que meu futuro fosse na mecanica em si. Eu vejo, eu
vejo como se fosse um plano B e um plano C. Eu gostaria de, mesmo
assim, continuar me ingressando no esporte cada vez mais. Se nao
como jogador, talvez como olheiro, qualquer coisa do tipo. E eu quero
que as pessoas entendam isso. (...) Até mesmo a curiosidade de tentar
praticar seria algo importante. As vezes, mesmo que ele n3o queira levar
isso para vida, € bom pra saude. Ou seja, no esporte s6 tem beneficios.
Acho que o unico maleficio seria s6 a ganancia. Querer ser o melhor por
dinheiro, ndo querer ser o melhor por ser o melhor, para poder inspirar as
pessoas.

E1: Eu acho que as midias é um ambiente para propagar muita coisa.
Infelizmente tem uma boa parte que as pessoas propagam édio, mas
outra parte que as pessoas propagam coisas boas e eu acho que aqui
na oficina de podcast conseguimos utilizar das midias em si para
propagar algo bom, porque eu e [nome ocultado], por exemplo, por
exemplo, estamos falando de livros, que é algo que eu particularmente
amo, sério. Ai entrou na minha vida de uma forma tao boa, e ai, sério, é
muito bom! Eu amo ler e 0 mundo, sao varios mundos que eu posso
participar e isso é algo que é libertador realmente. Entdo eu acho que
mostrar algo que gostamos para outras pessoas e fazer essas pessoas
gostarem também é algo 6timo. E algo que pode ajudar varias pessoas,
como ele falou em relagao aos esportes.

E6: E, sobre essa questdo de ansiedade, acho que no meu caso. Estimular
a minha criatividade, me tira desse stress, dessa ansiedade. Entéo,
produzir um roteiro, pensar em novos temas. Foi isso que eu aprendi
nesse projeto. Eu descobri tantas possibilidades de podcast. Sao
tantos assuntos, sdo tantos temas e tao diversos sobre livros, sobre
esporte, sobre culinaria e o negdcio que a pessoa fica viajando, literalmente.
Tudo isso é muito bom. Isso tira o estresse. No meu caso, achei muito
bom.

E5: No meu podcast. eu ja trago sobre variados temas, iniciando com
saude mental. Mas um dos temas que eu quero trazer € uma convivéncia
que eu tenho diaria. Para que as pessoas vejam que é comum conviver
com criangas neurotipicas, que claro, tem as adaptagdes que a gente faz
da vida. Tem algumas coisas que as diferencia, mas sao criangas comuns,
que vivem, que brigam, que aprontam muito. Minha casa mesmo virou uma
escultura pintada em tudo que é canto. Entdo, a gente ai eu quis trazer um
pouco da minha convivéncia para que outras pessoas que passam por
isso entendam que nao estao s6 e que para outros que nao convivem,
tem uma ideia de que nao é algo anormal, que muita gente as vezes olha
com aquele olhar de do, de pena, mas que ndo €, que é algo muito
divertido e bom.

Ao desenvolver a autoexpressao na producao dos podcasts, os/as estudantes
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estdo trabalhando ndo s6 habilidades socioemocionais como também a criatividade.
Se expressando de forma livre, auténtica e genuina, podem comunicar suas
identidades, personalidades, singularidades, desejos, interesses e emogobes. O
envolvimento na atividade abre espago para a experimentacdo através da
articulacdo de palavras, da utilizacdo do corpo na comunicacado e do exercicio da
independéncia. Com orientagdo e acompanhamento, os/as jovens podem aprender
a perceber as emogdes e exercitar a autorregulagao, trabalhando a assertividade,
por exemplo. Assim, a pratica pode contribuir para o desenvolvimento pessoal, a
satisfagdo com a vida, a expressao publica, a aspiracao a liberdade, a construgao de
relacionamentos saudaveis e a tolerdncia social. Os temas escolhidos para a
producao dos podcasts revelam nao sO os interesses, os gostos, as paixdes (pelo
esporte, pelos livros, pela musica, etc), mas também as realidades, os dilemas e as
dificuldades (preconceitos, racismo, exclusdo, etc) que esses/as jovens enfrentam. A
producdo de midias em sala de aula pode ser um momento muito propicio para
trabalhar questdes éticas: pontos de vista e repertdrio (escolhas e posicionamentos);
limites (imparcialidade e neutralidade) e compromisso com a sociedade. Constitui
um ‘espacotempo’ para os/as estudantes refletrem e atentarem para a
responsabilidade com as possiveis interpretagdes, o impacto das mensagens sobre
os diferentes publicos, o direito de uso e a valorizagédo da autoria, o compromisso de
apresentar informacdes de forma equilibrada, justa, respeitosa, contextualizada e
baseada em evidéncias. Nas respostas dos/as participantes E1/E4/E5 é possivel
perceber uma compreensido sobre a responsabilidade do papel de/a emissor/a, e
também uma preocupagao com os efeitos/repercussdes das produgoes.

O trabalho com midias em sala de aula, pode ser também um momento
bastante favoravel para fomentar a criatividade e a expresséo artistica. Alguns/mas
participantes fizeram mencao a criatividade nas respostas: “Sempre fui um menino
criativo, mas sempre com medo de querer colocar as coisas em pratica (...)", disse o
estudante E4 e “Estimular a minha criatividade, me tira desse stress, dessa
ansiedade”, falou a estudante EG. Criatividade € a qualidade ou capacidade de gerar
ou produzir; um conjunto de processos cognitivos, aptiddées e habilidades para
desenvolver novas ideias e resolver problemas (Lopes; Silva, 2019). Implica
imaginacao, inventividade, desenvoltura e flexibilidade. Produzir midias na escola é
uma pratica pedagodgica que permite uma aprendizagem criativa na medida em que

da aos/as jovens a oportunidade de explorar/investigar temas, planejar
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rascunhos/prototipos e gerar produtos originais. Ao se expressarem criativamente,
os/as estudantes podem demonstrar a compreensdo de conteudos, articular as
razbes para suas escolhas narrativas/estéticas e fazer novas conexdes
transformando o conhecimento. Além de fazer a criatividade fluir livremente, a
pratica artistica traz beneficios para a saude fisica e mental. Um relatério* produzido
pela Organizacdo Mundial de Saude (OMS) em 2019 mostra que a arte pode fazer
bem a saude, reduzindo sintomas associados a doengas, ajudando pessoas a lidar
com suas emocgdes e a processar experiéncias dificeis. Entre os adolescentes que
vivem em areas urbanas, a educagao com base na dramaturgia pode ajudar a tomar
decisdes responsaveis, melhorar o bem-estar e reduzir a exposi¢ao a violéncia. A
criatividade também flui melhor quando ha encantamento e paixao. Sobre essa
questao, hooks (2013, p. 255) fala da importancia de Eros na aprendizagem, ndao em
termos sexuais, mas no sentido de entrarmos na sala de aula "inteiras" e ndo como
"espiritos descorporificados". Em diversas falas, o estudante E4 mencionou seu
amor pelo esporte e pela mecanica. A estudante E1 também demonstrou paixao
pela leitura e pelos livros: “é algo que eu particularmente amo, sério. Ai entrou na
minha vida de uma forma tdo boa, e ai, sério, € muito bom! Eu amo ler (...) € algo
que ¢é libertador”. Ao trabalhar com seus interesses, os/as participantes ficaram mais
engajados/as nas produgoes.

Na questao 10, os/as participantes foram perguntados/as se achavam que
ficava mais divertido ou mais leve estudar quando professores usavam midias em
sala de aula, se ficava mais facil ou tinham mais vontade de estudar o assunto. O

grupo respondeu positivamente e uma participante completou:

E7: Falando em midias em geral, o nosso professor de filosofia, ele
sempre faz slides s6 com os slides dele e sempre acompanha com um
videozinho. Ele vai sempre explicando um tema e ele mostra um video
que mostra o tema dele. Ai sao todos ali, explicam o tema, mostram video,
explicam o tema, mostram o video. Também mostra episddios de séries
sobre a matéria, filmes e ai. Acho que para a sala toda é uma das
matérias mais divertidas e que a gente tem mais facilidade para
entender. E é um meio de usar midias para ensinar. E ele usa isso
facilmente. E bem explicativo. Ele explica o tema e depois ele mostra o
video. Nao é um video explicando o tema, n&o é tipo uma video aula. E um
exemplo daquela demonstragdo na vida real, tipo um video do Chaves de
um episédio, um pedacinho do episédio do Chaves ou uma coisa que
aconteceu na vida real, tipo uma entrevista e coisas que vao acontecendo
na vida real. E ai ele vai colocando isso nos slides dele e ai a gente sempre
ou ri ou a gente acaba entendendo porque é divertido ver aquilo.

4 A pesquisa analisou evidéncias de mais de 900 publicagdes globais e foi a analise mais abrangente
sobre o assunto até o momento. Resumo disponivel em: hitps://news.un.org/pt/story/2019/11/1694131
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Pensar a educacéo nos dias atuais exige considerar a relagado dos/as jovens
com a tecnologia e a midia como uma dimensao da cultura. Martin-Barbero (2004, p.
339) questiona sobre como a escola pode ser “um verdadeiro espago social e
cultural de apropriacao de conhecimentos” ignorando as profundas mudangas em
que os/as jovens estdo inseridos/as, que envolvem alteragbes na percepgao do
espaco e do tempo, processos de “desterritorializagdo da experiéncia e da
identidade”, captura em um “presente continuo”, instantaneo, de “fluxo incessante” e
“‘embriagador de informacdes e imagens”. Torna-se fundamental compreender o que
significa saber e aprender em uma sociedade baseada na economia informacional.
Entretanto, na perspectiva da educacao midiatica, ndo basta contemplar a midia na
formagdo escolar, € necessario assegurar uma relagcdo emancipatoria com as
midias. Para Tufte (2002), existem duas tendéncias no movimento internacional de
educacdo para a midia, uma aristocratica e outra democratica. A abordagem
aristocratica € moralista, supde haver uma “cultura superior’” e se mostra hostil com
relacdo a cultura popular e a midia. Ja a forma democratica de educar para a midia
parte do proprio uso que os/as jovens fazem da midia, suas preferéncias e prazer.
No entanto, a autora alerta para o risco desta forma democratica resultar em um tipo
populista de “pedagogia do entretenimento”. A autora defende que a melhor
abordagem fica entre os dois extremos: dialogar com normas/objetivos da escola a
partir da competéncia cultural dos/as jovens.

Na questdo 11, os/as participantes foram perguntados/as se achavam que
produzindo conteudos para midias em sala de aula, poderiam aprender mais sobre o
assunto. No caso do/a professor/a, por exemplo, solicitar um produto de midia em
que o/a estudante tem que apresentar um determinado conteudo. Seguem trechos

das respostas:

E7. Acho que a maioria das pessoas aprende melhor ensinando. No
caso que vocé falou, mas eu acho que pra ter certeza mesmo, teria que ver
na pratica. Se fosse desse jeito, funcionaria. Porque eu acho que
funcionaria. Mas pra ter certeza mesmo, s6 na pratica mesmo.

E4: Acho que para o pessoal de mecénica, porque a gente é exemplo
disso, porque a gente tem uma matéria, porque uma parte da sala é
repetente e meio que o professor era bastante amigo da gente ano
passado. Ai ele fez um acordo com a gente. Uma coisa simples de, pra
nao ficar repetitivo, ter todo o assunto do ano todo de novo. E como é uma
matéria tedrica mesmo, um assunto que a gente ja aprendeu, ele
basicamente pegou a gente para comecar a dar aula. A gente preparar
nosso préprio material, comegou a dar a propria aula para o pessoal que é
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calouro desse ano. E algo que é 1000 vezes melhor do que ver o
professor falando todo o assunto de novo. Porque a gente colocando a
mao na massa, a gente aprende mais, isso é fato. Vocé ensinar para
outra pessoa, vocé ta aprendendo mais do que aquela pessoa. Ai meio
que ficou assim, a gente ensinando para eles, aprendendo, aprendendo um
pouco e eles aprendendo também. Acho que seria mais facil falar assim.

E10: A gente acaba pesquisando mais do que s6 estudando a matéria
para fazer uma prova. Para dar aula, a gente tem que ir mais a fundo,
buscar mais exemplos e demonstrar para os outros alunos que nao tiveram
essa matéria antes. Entdao é bem mais aprofundado. Tudo o que faz a
gente gravar, mesmo sem ter consciéncia disso, sem ter a intengao.

E11: me ajudou bastante em relagdo a muitas coisas, porque para produzir
0 podcast vocé precisa pesquisar sobre o assunto e nisso acaba
envolvendo a sua criatividade. E quando vocé usa a sua criatividade para
poder produzir um podcast, vocé consegue absorver melhor os
diversos temas (...). Isso pode ser algo mais produtivo no seu dia a dia e
aumenta a sua facilidade em absorver varios tipos de contetidos. Eu
acho que o podcast pode me ajudar (...) em relagéo a esse tipo de coisa.

E3: E acho que o maior exemplo disso sdo as aulas, foram as aulas EAD
na questdao da pandemia. Que ficamos incapacitados de aprender por
conta do covid, né? (...) Entdo o podcast meio que proporcionou a gente
continuar tendo nossas aulas, ndo de forma tdo eficaz como é
presencialmente, mas querendo ou n&o, ajudou a gente a continuar tendo
aula. Entdo acho que sim. E muito importante, é muito bom.

E5: Eu acho que quando a gente esta realmente produzindo, a gente tem
esse papel que a gente tem que comecgar a pensar por nés e por quem
vai usufruir daquele produto. Entdo daquele contetdo. Entdo a gente
acaba tendo que estudar como atingir aquele publico, como conseguir
fazer com que as pessoas entendam e apliquem isso na vida. Entdo a
gente acaba aprendendo muito mais do que se a gente sé assistir,
porque a gente pensa ah, isso me beneficia em tal coisa, mas depois a
gente esquece. Entdo, quando a gente esta produzindo, a gente estuda, a
gente analisa os pontos, avalia o publico alvo, como atingir, como abordar.
Também acho que produzir é mais eficaz.

Nas falas, ha um reconhecimento de que a produgado mobiliza e faz com que
os/as estudantes se envolvam mais no processo de aprendizagem. Em uma
pesquisa* realizada no pais em 2016, 36% dos/as estudantes afirmaram desejar
uma escola com atividades praticas ou resolugao de problemas e 44% disseram que
nao poderia faltar as oficinas e atividades de criagcdo de midias. O levantamento
mostrou que 4 em cada 10 jovens desejavam ter oficinas e atividades de videos,
jornais, programas de radio, blogs, fotografia e outras midias. Com atividades
praticas, os/as estudantes podem aplicar conceitos estudados que parecem muito
distantes ou abstratos e integrar saberes, internalizando melhor os conteudos. Os

cursos técnicos integrados se diferenciam justamente por este carater pratico.

46 O Instituto Inspirare ouviu 132 mil jovens de 13 a 21 anos de todo o pais. O relatério esta disponivel
no site: https://porvir.org/nossaescola
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Durante a produgao dos podcasts, os/as estudantes se mostraram mais a vontade e
motivados a aprender. Considerando o fato de que a sociedade contemporanea é
“‘multitela”, onde as pessoas nao sao apenas receptoras de informagdes, mas séo
também produtoras e autoras de conteudo para outros/as usuarios/as, torna-se
fundamental desenvolver uma educacdo que contemple tanto a leitura critica de
midias como a produgao responsavel.

Na questao 13, os/as participantes foram perguntados/as se achavam que
produzindo conteudos para midias em sala de aula, eles/as desenvolviam mais a
autonomia, melhoravam a participagdo do proprio aprendizado para pesquisar,

planejar, organizar as ideias. Seguem trechos das respostas:

E2: Sim, a gente tem que correr atras dos conteudos. Tipo, ndo vai ficar
parado. Além disso, o conteudo nao vai ser sé pra gente, a gente vai
passar para outros. Com isso, (...) a gente tem que se organizar mais,
que fique de uma forma tipo clara, que todos consigam compreender.
E por isso que muitas vezes a gente acaba entendendo mais os videos do
YouTube, porque eles acabam usando uma linguagem que é igual a da
gente e usam linguagens no nosso dia a dia e por isso acabam, a gente
acaba entendendo melhor.

E1: Eu acho que em relagédo a produzir um contetido, exige a repeticdao
desse conteudo. Na medida que esse conteldo vai se repetindo na sua
mente ao longo de pesquisas, de buscas, ele fica mais facil de fixar na
nossa mente. Ai, quando produzimos, ja € com muito mais conhecimento
em relagao a esse conteudo.

E11: A midia pode me ajudar a ter um maior desempenho e aprender
sobre varios tipos de conteudo, porque por exemplo, eu comego a
pesquisar sobre tal assunto e isso pode ser através de buscas sobre sites
ou até mesmo indo até mesmo no YouTube e pesquisar videos que
tenham professores que tenham mais criatividade e que saibam
expressar mais esse assunto de forma mais ludica e criativa. E
dependendo da forma que eles possam explicar isso, vai ficar muito mais
facil daquele contetido entrar na minha cabeca e eu conseguir
aprender sobre aquele conteudo.

E2: S6 complementando. Tipo, as vezes ndo adianta s6 vocé ter
pesquisado bem o assunto, ter entendido totalmente o assunto, se vocé
nao explicar bem, nao adianta, sei la. Vocé esta Ia, o conteldo, tudo bem
feito. Mas na hora de explicar, vocé explicar de uma forma que nao fique
clara, a gente nao vai entender. Por isso que é importante também a
parte vocal, a forma de falar.

O conteudo das respostas evidencia a percepcdo de que o processo de
producdo para a midia em sala de aula exige agao e envolvimento do/a estudante
com a atividade, o que nos leva a entender que isso poderia contribuir de alguma
forma para o desenvolvimento da autonomia. Em sua critica a educagao capitalista

ou educagado bancaria, Freire (1987) afirma que ndo pode haver conhecimento se
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os/as educandos/as ndo sao chamados/as a conhecer e apenas memorizam o
conteudo narrado pelo/a educador/a. Na légica da educagdo bancaria, existe um
sujeito que age para educar enquanto o outro seria educado de forma passiva,
configurando uma pratica anti-dialégica de dominagao que condiciona os individuos
para se adaptarem a uma dada realidade social. Segundo o autor, a construgéo da
autonomia passaria pela conscientizagdo, uma atitude critica perante o mundo que
se constitui por meio do dialogo. Uma educacéao problematizadora ou dialégica tenta
promover a autonomia dos/as educandos/as por meio da curiosidade epistémica e
da criticidade, entendendo o conhecimento como histérico e mutavel, nunca absoluto
(Freire, 1996; Freire, 2013d; Corréa, 2016).

Uma educagdo para a autonomia possibilita a emancipagdo social.
Emancipar-se significa livrar-se do poder exercido por outros, conquistando, ao
mesmo tempo, a plena capacidade civil e cidada no Estado democratico de direito
(Catani et al, 2009, p. 175). Emancipagao social também pode designar um
processo pelo qual um grupo social supera a dominagao, dependéncia ou tutela no
ambito econdmico, social e cultural. Para Adorno (1995), a emancipacado exige
critica a industria cultural - meio de ideologizacdo que ndo vende somente
mercadorias, mas também ideias e opinides. Para o autor, a educagao teria um
poder de resisténcia contra a dominagcdo na formacédo de sujeitos emancipados,
condicao fundamental para uma democracia efetiva. Gramsci (1982) também
enfatizava o carater emancipatério da educagdo como forma de resisténcia a
hegemonia, a partir da integragcdo com o trabalho e a cultura visando uma formacéao
integral. Assim, uma educacao para as midias na perspectiva da formagdo humana
integral depende de uma pratica problematizadora e dialégica que estimule a
curiosidade, a criticidade, o questionamento do poder, da dominagcdo e das
ideologias para produzir sujeitos autbnomos e emancipados.

Na questdo 14, os/as participantes foram perguntados/as sobre como
avaliavam a proposta de inserir a educacdo midiatica com podcast na disciplina de
lingua portuguesa. Se achavam que a experiéncia tinha sido proveitosa ou poderia
ser melhor trabalhada. Os/as participantes avaliaram positivamente e completaram:

E10: Ano passado, com a professora Fatima, a gente realizou um jornal
que foi trabalhado durante a unidade inteira s6 com a turma. Teve a edigao
das matérias e a gente imprimiu e distribuiu. E foi uma forma que ela

conseguiu lidar muito bem sobre textos midiaticos com a gente. S6 que
isso foi pouco tempo, entdo ndo teve como ser um jornal de fato. Mas a
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gente conseguiu trabalhar muito bem. Entdo, acho que a gente podia
fazer de novo. Acho que ela vai fazer de novo, provavelmente, porque foi
um projeto que deu certo com a minha turma do ano passado. Entéo,
acho que seria legal também fazer de novo.

E3: Eu acho que, por exemplo, deveria ser intercalado por quatro aulas
de portugués. Como exemplo, trés ficam s6 pra matéria de portugués e
uma especifica para a educagcdo midiatica, entendeu? Em vez de ter
quatro aulas de portugués, seria trés de portugués e uma de educacao
midiatica.

E5: Em Histoéria, nessa unidade a gente teve que produzir uma revista
digital, e eu como editora chefe, eu tive que checar as fontes que me
mandaram, até mesmo para colocar as imagens. E teve uma das fontes que
eu nado estava conseguindo achar e tive que tirar a imagem. N&o quis
colocar uma das imagens que me mandaram porque eu nao estava
conseguindo acessar na fonte. Eu até perguntei as pessoas que tinham
produzido, ai elas me informaram que no slide tinha uma fonte, mas eu nao
estava conseguindo achar, entdo desisti. Entdo essa produgao midiatica
ajuda a gente a chegar a fontes, a lidar com essas informagoes, para a
gente nao chegar e colocar la e nao saber o que esta dizendo. Entdo é
importante a gente ter esse conhecimento, esse entendimento.

Foram relatadas algumas vivéncias com midias, aparentemente marcantes,
realizadas por professores/as em sala de aula. Se levarmos em conta a poténcia da
dimensdo do sensivel e do afetivo, podemos pensar a formagdo enquanto
experiéncia. Benjamin (1996) opbe o conceito de experiéncia ao de vivéncia (que
seria algo passageiro) e nos fala sobre a possibilidade de “conhecer sentindo” e de
“sentir conhecendo”. Na mesma direcdo, Larrosa Bondia (2004) afirma que a
experiéncia € aquilo que nos acontece, nos toca, € que 0 excesso de
informagé&o/opinido/trabalho, a falta de tempo/siléncio/memodria n&o permite ao
sujeito moderno ser um sujeito do saber, do fazer, do poder ou do querer. Nesse
sentido, a experiéncia seria uma vivéncia que deixa marcas e permanece em nos. E
importante garantir a qualidade dessa experiéncia, para que seja narrada, refletida,
compartilhada e venha ser de fato um momento de aprendizagem, significagéo,
formacgao e transformacéao (Fantin, 2008).

Na questdo 15, os/as participantes foram perguntados/as se consideravam
que produzir varios géneros para midias digitais era uma forma interessante de

aprender os conteudos de lingua portuguesa, e responderam:

E2: Eu sinceramente acho interessante sim. Eu acho que a gente néao
conseguiu mais por causa da falta de tempo. E se a gente tivesse mais
tempo, acho que daria pra organizar mais e teria mais tipos de
podcast. Como a senhora disse, foi mais entrevistas e solo, que sao os
mais comuns. Eu diria que as mais faceis de fazer.

E7: Eu também concordo que foi por causa da falta de tempo, porque
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por mais que algumas pessoas vao fazer o género de entrevista, achar uma
pessoa para entrevistar exige um pouco mais de tempo. Mesa redonda
exige procurar mais pessoas para fazer. Se fosse fazer de fanfic, teria
que produzir uma. Por mais que a gente acaba deixando de lado alguns
géneros que fossem até mais faceis de fazer contos, ou contar histérias,
que vocé mostrou alguns para a gente de que contava poemas, esses até
eram mais faceis de fazer. Mas acho que o fato de que a gente também
acabou deixando alguns de lado foi porque a gente teve algumas ideias e
essas ideias levou a gente para esses tipos de género. Ou seja, as
ideias que a gente foi tendo foi levando a gente, ndo levou a gente para
os outros géneros. Mas se a gente fosse tendo ideias que levassem a
gente para géneros, tipo de conto, de entrevistas, de mesa redonda, ai iam
sendo feitos esses tipos de género. Mas acho que a falta de tempo foi o
maior problema mesmo.

E2: (...) o fato de a gente ndo conseguir fazer, principalmente da mesa
redonda, porque é algo que exige participantes e os participantes tém
que estar com argumentos tipo tem que ter estudado bem o assunto,
ndo que so vai chegar 1a e fala. Além disso, o mediador também tem que
ter estudado bastante o assunto e se ndo me engano, a mesa redonda
tem a participacdo da platéia, se eu ndo me engano de papel. Até pode
perguntar algo para alguns dos participantes e se vocé nao tiver
preparado...

Ao final da intervengdo, esperava-se uma diversidade maior de géneros
textuais, mas as produgdes s6 exploraram dois tipos: expositivo (apresentacgao,
entrevista) e argumentativo (debate). Dos 9 programas produzidos, 6 foram de
entrevista. A preferéncia pela entrevista tem relagdo com a facilidade de produzir e
também com o fato de ser um dos géneros mais comuns na podosfera brasileira. A
limitacdo de tempo e recursos influenciou bastante na escolha do género. Em
intervengdes futuras, a autoria pode ser melhor trabalhada através de variados
géneros: conto, romance, cronica, novela, biografia, noticia, reportagem, resenha,
mesa redonda, aula, etc. Pode ser mais incentivada também a expressao artistica,

através de poesia, composi¢do musical, canto, dramaturgia, literatura, etc.



116

5. PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional resultante da pesquisa intervengao consiste em uma
proposta de ensino denominada “Atelié de Educacado Midiatica com Podcast’ que
estd descrita, de uma forma resumida, no guia disponivel no Apéndice J. Para dar
suporte a essa proposta, elaboramos uma “trilha de aprendizagem”, na plataforma
Google Sala de Aula, que pode ser acessada por meio do endereco
https://classroom.google.com/c/NTUyOTlyOTQ2MTY5?cjc=lepy3ge com o codigo da
turma “lepy3qe”. Ela reune alguns materiais das aulas expositivas e das oficinas
educativas, mas também sugestdes de recursos complementares para os/as
participantes que queiram avancar no aprendizado. Além da trilha de aprendizagem,
outro produto resultante do Atelié de Educacao Midiatica com Podcast foi a “Radio
IFBA em podcast’, canal experimental de comunicacdo criado com o intuito de
estimular a livre expressao dos/as estudantes e ampliar espacos para a diversidade
de vozes existentes no IFBA Campus Salvador.

Fundamentando-se em Schneuwly e Dolz (2004) o Atelié de Educacao
Midiatica com Podcast propde um conjunto de atividades organizadas em torno de
um género textual, que permite aos/as estudantes praticar a escrita e oralidade a um
s6 tempo, mas de forma modular para permitir uma diferenciagao do ensino. Tem-se
um contexto de produgao preciso e realizagao de exercicios variados para que os/as
estudantes se apropriem de nogdes, técnicas, instrumentos e desenvolvam suas
capacidades comunicativas. As atividades foram distribuidas em cinco etapas: i)
apresentacao da proposta de intervengdo e escolha do tema; ii) introdugcéo a
educacdo midiatica e pesquisa de conteudo; iii) introducdo aos géneros
textuais/oralidade e elaboragdo dos roteiros; iv) oficina de podcast com produgéo
dos programas; v) avaliagdo da experiéncia e apresentagcdo das produgdes. A
realizacdo de uma sondagem prévia € importante para conhecer o perfil dos/as
participantes e melhor direcionar as atividades, considerando o contexto e a
realidade concreta em questéo.

A trilha de aprendizagem que apdia o desenvolvimento do atelié foi construida
na plataforma do Google Sala de Aula e o ambiente virtual ndo s6 da acesso aos
recursos basicos e complementares das atividades, como também permite a
interacdo entre os/as participantes, o acompanhamento e a avaliagcdo das

producdes. Boa parte do conteudo disponibilizado na plataforma foi adaptado a partir
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de materiais ja existentes produzidos pelo EducaMidia, que estdo acessiveis no site
educamidia.org.br e no ambiente do curso de formacdo de multiplicadores
cursos.educamidia.org.br. O EducaMidia € um programa do Instituto Palavra Aberta
criado para capacitar professores, organizagbes de ensino e busca engajar a
sociedade no processo de educagao midiatica dos/as jovens.

Uma trilha, no sentido literal, pode significar rastro ou um caminho rustico. No
ambito educativo, podemos pensar a trilha, de uma forma simbdlica, como um
percurso de aprendizagem ou itinerario formativo. Para Lopes e Lima (2019) a trilha
de aprendizagem € uma sequéncia de atividades que auxilia o/a aluno/a no
processo de cocriagdo da aprendizagem. Sao caminhos alternativos, flexiveis e
graduais que os/as aprendizes podem acessar de forma mais livre, levando em
conta seus interesses e preferéncias. No espaco digital, as trilhas podem inclusive
contribuir para uma maior interagéo, produzindo aprendizagens mais significativas.

O Google Sala de Aula foi o ambiente virtual de aprendizagem escolhido para
abrigar a trilha de aprendizagem por ser uma ferramenta tecnolégica flexivel,
intuitiva, que pode ser acessada gratuitamente em smartphones e computadores. A
plataforma disponibiliza funcionalidades para comunicacdo, interacdo, avaliagao,
planejamento e administragdo de cursos. A Figura 1 mostra a pagina inicial do
ambiente, na aba Mural. Neste espago estao publicados: mensagem de boas vindas,
informes sobre novos materiais e comunicados importantes. Os/as participantes
podem interagir no mural publicando novas mensagens ou comentando as

postagens ja existentes.



Figura 11 - Pagina inicial da trilha de aprendizagem no Google Sala de Aula

Google Sala de N

m Mural Atividades Pessoas

-

Cédigo da turma:

lepy3ge ::

Proximas atividades

Nenhuma atividade para a

préxima semana

Ver tudo

= A Atelié de Educagaoc Midiatica Usando Pod...
- Aula IFBA - Campus Salvador

/ Personalizar

11

o LILIAN DE JESUS CALDAS
@ 9 deabr (editado 18:48)

Ol4, turma! Sejam bem vindos! &

0 Atelié de Educagdo Midiatica Usando Podcast  uma proposta de ensine que pretende proporcionar aes estudantes uma
experiéncia enriquecedora com as midias, a fim de desenvolver as habilidades necessarias para a leitura critica, a escrita
criativa, a participagdo ativa e responsavel na sociedade conectada. Visa incorporar a educagio para as midias na sala de
aula, a partir dos conteddos da disciplina de Lingua Portuguesa, usando a midia podcast como ferramenta.

Eu sou Lilian Caldas, a curadora de conteido desta trilha de aprendizagem e este projeto faz parte de uma pesquisa de
mestrado do Programa de P 50 em Educago Profissional e Tecnoldgica, ofertade pelo campus Salvador do
Instituto Federal da Bahia.

Mas antes de comegarmos a nossa jomada, colabore com a pesquisa respondendo
o Questiondrio: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIPQLSCOUEBFAIRPIVOTKYYiyyyICEKZATSIVFKSOtCpFPLBTGA viewf
orm

Depois deixe sua mensagem no nosso Mural Interativo. Apresente-se e conte para a gente um pouco sobre seus gosios na
vida real e no mundo virtual. Vale também fazer uma pergunta ou reflexdo sobre as midias e o universo digital.

Eu comego! @ Vamos 147

'_-_ " Mural interativo Questionario
= https://padlet.com/liliancaldas2/ https:/fdocs.google.com/forms/c
e
[ ] Adicionar comentdrio para a turma
®

Fonte: Autoria propria, 2023.
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Na area Atividades do ambiente (Figura 2), a trilha de aprendizagem se divide
em cinco grandes blocos: Apresentagdo; Educacéo Midiatica; Géneros Textuais e
Oralidade; Podcast e Avaliagdo. O primeiro médulo apresenta a proposta de ensino

do Atelié de Educagao Midiatica com Podcast. resumo, objetivos, etapas, conteudos,

atividades, metodologias, avaliagao, etc.
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Figura 12 - Secao Atividades da trilha de aprendizagem no Google Sala de Aula

— Google Sala de 5 Atelié de Educagao Midiatica Usando Po... ::: o
- Aula IFBA - Campus Salvador -
) Mural Atividades Pessoas Notas 86 @
1. Apresentacdo
-3
@ Proposta de intervengdo
) ‘ Atividade: escolha do tema

2. Educacao Midiatica

@ Introdugo & educagio midistica

2.1. Eixo Leitura

@ Letramento da informacio e analise critica ... tima edicio: 22:59  § @

Fonte: Autoria propria, 2023.

Os/as participantes sao convidados/as a responder um formulario online
(Figura 3) que visa fazer uma sondagem acerca dos conhecimentos prévios, habitos
e preferéncias. Também sdo estimulados/as a deixar uma mensagem de texto, foto,
video, link ou arquivo no Mural Interativo do Padlet (Figura 4), com o intuito de

aproximar mais os/as participantes e criar conexoes.

Figura 13 - Formulario online elaborado no Google Forms

Questionario

Este formuldrio visa saber quais s30 os conhecimentos prévios, habitos e preferéncias dos
participantes.

lilian.caldas@gmail.com Alternar conta &

E3 Néo compartilhado

Identificagdo (opcional)

Sua resposta

Que midia(s) vocé mais usa para se manter informado(a)?
[0 sites de noticias

D Redes sociais

[J Jomais impressos

D Revistas
D Canais de TV 7

[1 Emissoras de radio

Fonte: Autoria prépria, 2023.
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Figura 14 - Mural interativo elaborado no Padlet

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Fechando o bloco, uma atividade (Figura 3) propde que os/as participantes se
organizem em grupos de duas a trés pessoas, escolham um tema para produzir um

programa de podcast e compartilhem as ideias que surgiram na plataforma.

Figura 15 - Painel de ideias elaborado no Google Jamboard

‘ Ideias de podcast < 3 > - : o
S c @ - Definir plano de fundo Limpar frame G Abrir em um Jamboard

Qual é a sua ideia de programa de podcast?

7 clique na barra de ferramentas e adicione uma nota adesiva VIRE —>
Pensei em fazer

& um
€omportamento

o .

=

]

O

. mﬂu‘“’"" el

m"""’“

Fonte: Autoria prépria, 2023.

O segundo modulo (Figura 6) introduz o tema da educagéo para as midias,
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onde sdo apresentados alguns conceitos importantes, como o de tecnologias de
informacdo e comunicagao, midias, meios de comunicacido e educacao midiatica; a
diferenca entre midias analdgicas e digitais; um pouco de histéria, evolugdo das
midias e contextualizagdo acerca do tema na sociedade atual. Seguindo a proposta
sugerida pelo Programa EducaMidia, o Atelié de Educagado Midiatica com Podcast
busca desenvolver habilidades de educagdo midiatica a partir de trés eixos
principais: leitura, escrita e participagao. Este modulo contém um topico dedicado ao
Eixo Leitura, trazendo conteudos que visam o desenvolvimento da analise critica da
midia e do letramento da informagédo. O objetivo é mobilizar os/as participantes a
praticar a leitura reflexiva de textos de midia em varios formatos e utilizar técnicas de
busca, curadoria e produgcdo de conhecimento. Nos materiais sobre leitura critica
disponibilizados constam exemplos que podem auxiliar os/as participantes a
identificar os diferentes géneros textuais e perceber as intengdes existentes por tras
de cada tipo de mensagem. Os conteudos versam sobre avaliagdo de fontes,
checagem de fatos, analise de credibilidade, autoria, propdsito, contexto, técnicas de
leitura consciente, técnicas de busca e filtragem de dados confiaveis. Outro material
disponivel aborda desinformacgéao, fake news, vieses cognitivos, bolha informacional
e algoritmos. Ao final deste mddulo, espera-se que os/as participantes disponham
das ferramentas e orientagdes necessarias para iniciar a atividade de pesquisa de

conteudo que vai fundamentar a construgéo do roteiro do podcast mais adiante.

Figura 16 - M6dulo Educacgao Midiatica

= Google Sala de 5 Atelié de Educacao Midiatica Usando Po.. - o
- Aula IFBA - Campus Salvadol o
) Mura Atividades Pessoas Notas M & @
v ~ s qrags
2. Educacéao Midiatica
&
@ Introdugdo a educagao midiatica

2.1. Eixo Leitura

@ Letramento da informagao e analise critica ...

@ Busca, algoritmo e curadoria

Atividade: pesquisa de conteludo

Fonte: Autoria propria, 2023.
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O terceiro médulo (Figura 7) disponibiliza materiais a respeito de géneros
textuais, digitais e orais: definicdo, tipos, diferentes usos sociais e exemplos
(escritos, orais e hibridos, com énfase especial nos digitais). Focamos trés tipos para
conhecer mais sobre caracteristicas e etapas de produgao: conto (narrativo), noticia
(descritivo) e mesa redonda (expositivo). Outros recursos abordam a importancia do
roteiro e as principais estratégias para sua construgao: delimitagdo do assunto;
realizacdo de uma pesquisa de conteudo cuidadosa e embasada; estruturacido em
topicos; texto com linguagem clara, simples e direta; uso de marcadores para
sinalizar pausas, sons, etc. Foram disponibilizados varios modelos de roteiros de
antigos programas da Radio IFBA, para observagao da estrutura e comparagao
entre diferentes tipos de programas, e também uma ficha para preenchimento com a
escolha do nome do programa, tema, objetivo, tipo ou formato e publico. O bloco se
encerra com a atividade de elaboragédo dos roteiros dos programas que deverao ser

postados na plataforma pelos/as participantes.

Figura 17 - Modulo Géneros Textuais e Oralidade

— Goog\e Sala de Atelié de Educagao Midiatica Usando Po... 22
= B, 7 |FeA- Campus Salvado = o
@ Mural Atividades Pessoas Notas 0 & =
t

P 3. Géneros textuais e Oralidade
2 @ Introdugdo aos géneros textuais/oralidade

3.1. Eixo Escrita

@ Fluéncia digital e autoexpresséo

Atividade: ficha e roteiro do programa

Fonte: Autoria propria, 2023.

O quarto mddulo (Figura 8) aborda a midia podcast: definigdo; caracteristicas;
um pouco da histéria; crescimento no mercado brasileiro; perspectivas de futuro;
principais programas; tipos de podcasts; etapas, estrutura e equipamentos
necessarios para producdo. O bloco disponibiliza tutoriais sobre o processo de
gravacgao dos audios, transferéncia, compilagao, conversao, edigao e exportagcédo de

arquivos. Traz também uma lista de sites para baixar programas de edicéo, trilhas e
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efeitos sonoros sem direitos proprietarios.

Figura 18 - Modulo Podcast

= Google Sala de > Atelié de Educagao Midiatica Usando Po... e o
- Aula IFBA - Campus Salvador
@ Mural Atividades Pessoas Notas 0O &6
-
= 4. Podcast
® T .
Introducdo a midia podcast e oficina de pro...

4.1. Eixo Participacéao

@ Cidadania digital e participagao civica

Atividade: programa de podcast

Fonte: Autoria propria, 2023.

O quinto e ultimo médulo (Figura 9) contém uma atividade na qual os/as
participantes devem compartilhar suas produgcbes na plataforma para
disponibilizagdo no canal e divulgagdo junto a comunidade. No encerramento da
trilha de aprendizagem, os/as participantes responderam um formulario online para

avaliagao da experiéncia.

Figura 19 - Médulo Avaliagao

= Google Sala de 5 Atelié de Educacao Midiatica Usando Po.. ses o
- Aula IFBA - Campus Salvador o
Mural Atividades Pessoas Notas
A
b S . . . ~
= 4.1. Eixo Participacao
o
Cidadania digital e participagao civica

Atividade: programa de podcast

5. Avaliacao

@ Disponibilizacdo das producées

Avaliagio da experiéncia

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Além da trilha formativa, um outro produto resultante do atelié foi a “Radio
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IFBA em podcast’, que esta disponivel nos agregadores Spotify, Google Podcasts e
Amazon Music. O canal pode ser acessado por meio da pagina de perfil
https://podcasters.spotify.com/pod/show/radioifba (Figura 10) e o feed RSS para
receber notificacbes € https://anchor.fm/s/df3e2a30/podcast/rss. Durante a
intervengao foram produzidos 07 (sete) programas: Inclusdo em Foco, Entre Paginas
e Café, Exceléncia Preta, As Notas da Vida, PodTudo, Além das Barreiras e Talk
Word. Os podcasts “Inclusdao em Foco” e “Entre Paginas e Café” tiveram 02 (dois)
episodios cada, somando um total de 09 (nove) programas no canal. A expectativa &
que o canal continue funcionando como um espaco de experimentacao para os/as
estudantes do IFBA campus Salvador, em parceria com o Grémio Estudantil ou
fomentado por editais, com o objetivo de divulgar informagdes sobre as atividades
de ensino, pesquisa, extensao e culturais desenvolvidas na instituicdo, mas também

debater temas da atualidade e questbes de interesse da comunidade.
Figura 20 - Pagina de perfil da Radio IFBA em podcast

Radio IFBA em podcast

Radio IFBA
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Todos os episédios Classificar

Inclusac e {=] el
: . Inclusfio em Foco #2 - Transcrigio em
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!

i Entre Piginas e Café #2 - Debate sobre o livro "0...

See more

Fonte: Autoria propria, 2023.
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6. CONSIDERAGOES FINAIS

Vivemos em uma era de abundancia de informagao onde as midias exercem
grande influéncia na sociedade e as transformagdes sdo constantes. As instituicdes
de ensino, ainda que tenham dificuldades para acompanhar as mudancas, nao
podem ficar alheias a essa realidade. A educagao midiatica ndo € um tema novo,
mas tem ganhado importancia nos ultimos anos por conta da expansao de nocivos
fendmenos sociais ligados as midias digitais: desinformacéo, fake news, polarizagéo
politica, discursos de 6dio e intolerancia, disseminagao da violéncia, negacionismo
cientifico, revisionismos oportunistas, entre outros. Soma-se a isso, a preocupacao
com o avango vertiginoso da inteligéncia artificial. Urge problematizar a relagao da
sociedade com a midia, movimentando esse debate no espago escolar. O atual
desafio da educacgéo nas culturas digitais consiste em despertar os/as jovens para
0Ss usos criticos e responsaveis das tecnologias.

Apesar do reconhecimento do problema pela sociedade, pouco avangamos
em termos de politicas publicas efetivas no pais. A versdao vigente da BNCC
apresenta referéncias relacionadas a educacao midiatica em pelo menos seis de
suas competéncias gerais para a educagao basica, mas somente a indicagdo em um
documento normativo ndo é o suficiente. Faz-se necessario investimentos na
formacgao inicial e continuada de professores, no desenvolvimento de programas
integrados, na pesquisa, na sensibilizagdo de atores sociais, na produgédo e
distribuicdo de materiais didaticos etc. Mais recentemente, a Politica Nacional de
Educacao Digital (PNED, Lei n° 14.533/2023), instituida em janeiro de 2023, definiu
estratégias prioritarias para inclusdo digital com enfoque em uma perspectiva
informacional e cidada, extrapolando o ensino formal. Em maio de 2023, o governo
iniciou um processo de consultas e audiéncias publicas para a formulacido de uma
Politica Nacional de Educacao Midiatica, que estda em fase de implantagdo e deve
incluir os ministérios de Direitos Humanos, Educagdo e Saude. A criacdo da
Secretaria de Politicas Digitais (SPDIGI) e do Departamento de Direitos na Rede e
Educacao Midiatica, vinculados a Secretaria de Comunicagédo Social da Presidéncia
da Republica (SECOM), sao sinalizagdes positivas, mas muito recentes, de forma
que ainda n&o é possivel avaliar seus impactos e alcances.

Importante salientar, que para além da esfera académica/escolar, outras

acdes no ambito politico/legislativo/juridico sado fundamentais, a exemplo da
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proposta de regulagcdo das plataformas digitais, conhecida como “PL das Fake
News”, que visa criar mecanismos de protecdo aos usuarios e dar transparéncia ao
funcionamento dos servigos oferecidos pelas big techs no Brasil. Apds ser alvo de
forte lobby das grandes empresas de tecnologia, grupos politicos conseguiram fatiar
o texto original e buscam aprovar uma versdo reduzida. A discussdo segue
suspensa temporariamente e o projeto, mesmo esvaziado, tera dificuldades para
enfrentar o poder dos grandes grupos econémicos e politicos. A escola e a
academia ndo sdo os unicos espacos de educagao, por isso as demais instituicdes
(a familia, as religides, os meios de comunicagao, as corporagdes, o poder publico,
etc) também precisam se envolver na tarefa. Nesse sentido, uma outra agéo recente
e bastante positiva partiu do Ministério dos Direitos Humanos e da Cidadania
(MDHC), ao criar um grupo de trabalho para estudar e discutir estratégias de
combate ao discurso de 6dio e ao extremismo no pais. A equipe formada por
especialistas de varias areas, estudiosos/as, comunicadores/as, influenciadores/as
digitais, dentre outros/as, elaborou um relatério para orientar iniciativas publicas na
perspectiva dos direitos humanos. Espera-se que essas agdes auxiliem na formacgao
de uma cultura de paz, respeito e preservagao da dignidade humana para reduzir a
violéncia na sociedade, especialmente apds os atos golpistas do 8 de janeiro e os
recentes atentados em escolas brasileiras no ano de 2023.

A desigualdade social no pais é enorme e ainda temos muito o que avangar
na questdo do acesso ao ambiente digital, mas precisamos comecgar a
‘sentirfazerpensar também sobre a qualidade dessas conectividades. Podemos
olhar para a educagao midiatica enquanto um direito humano. O individuo educado
midiaticamente, sabe ler criticamente as informacgdes que recebe, usa corretamente
as ferramentas de comunicagcado para se expressar e participa de maneira ética e
responsavel do ambiente informacional, tornando-se capaz de exercer plenamente
sua cidadania e também transformar a sociedade, fortalecendo assim a democracia.

De acordo com a LDB, os conteudos relativos aos direitos humanos das
criangas e dos adolescentes devem ser trabalhados de forma transversal nos
curriculos escolares e a nova BNCC sinaliza sobre a necessidade de educar os/as
jovens para a cultura digital nos niveis fundamental e médio. Na RFEPCT, a
movimentacdo em prol da educagao midiatica no curriculo ocorre de forma bastante
lenta. Os IFs possuem autonomia didatico-pedagdgica e resistem para se alinhar

com a nova BNCC e a Reforma do Ensino Médio, por entenderem que o EMI esta
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estabelecido em legislagdo maior e que tal adesao significaria a desconfiguragéo da
modalidade. Assim, a reformulacdo curricular dos cursos técnicos integrados € algo
que esta no horizonte e a rede federal tera a oportunidade de pensar sobre a
insergao da educacéo midiatica no percurso formativo dos/as estudantes.

Neste contexto, o presente trabalho apresentou uma proposta de intervengao
pedagdgica para introdugao da educagao midiatica em sala de aula, realizada junto
a estudantes do EMI do campus Salvador do IFBA, na disciplina de lingua
portuguesa. Partindo de uma visdo mais ampliada de letramento, as atividades
buscaram valorizar e estimular a oralidade na sala de aula por meio da midia
podcast. Os conteudos de educagao midiatica foram trabalhados de forma integrada
com os de lingua portuguesa, visando ativar a aprendizagem. O podcast foi
introduzido com intencionalidade para atingir tanto os objetivos curriculares ligados a
disciplina quanto os objetivos de desenvolvimento de habilidades midiaticas.
Abordando géneros textuais digitais, oralidade e producdo de textos, propomos
aos/as estudantes a criacdo de podcasts, a partir de temas livres, e elaboramos
atividades com o intuito de desenvolver as habilidades midiaticas de letramento da
informacgé&o, analise critica de midia, fluéncia digital, autoexpresséo, cidadania digital
e participacao cidada.

A pesquisa de fundo buscou compreender como a educagao midiatica,
desenvolvida a partir da produgdo de podcasts, poderia contribuir para a formagao
humana e integral de jovens no EMI do IFBA campus Salvador, na disciplina de
lingua portuguesa. Durante o processo de investigacdo, ao refletir sobre as
experiéncias comunicativas e educativas vivenciadas no atelié, identificamos muitos
pontos de convergéncia entre a educacdo midiatica e a formagao humana integral.
Os principais dizem respeito ao desenvolvimento do pensamento critico e da
autonomia. Analisando a relagao entre a educacdo midiatica e a formacdo humana
integral, percebemos que ambas se fundamentam em pressupostos muito
semelhantes. Assim, considerando o atual contexto da “sociedade da informagao”,
podemos afirmar que a educacido midiatica assume um papel fundamental para a
formagao humana integral dos/as jovens.

O foco principal da proposta do Atelié de Educagao Midiatica com Podcast
era desenvolver as habilidades de letramento da informacao, analise critica midia,
fluéncia digital, autoexpresséo, cidadania digital e participagédo cidada. Ao realizarem

as atividades de pesquisa de conteudo, escrita do roteiro, locugcédo, gravagao e
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edicdo dos programas, os/as participantes tiveram a oportunidade de exercitar o
pensamento critico, a criatividade, a expressao, o compromisso ético, o trabalho em
equipe e a regulagao emocional, por exemplo. Sabemos que um Unico exercicio nao
garante a aquisicdo de uma habilidade, mas o estimulo tem um papel fundamental
nesse processo.

De uma maneira geral, houve uma boa aceitagcdo da proposta e os/as
participantes relataram aquisicdo de habitos de checagem de informacéao, adogao de
critérios e métodos de pesquisa, questionamento e investigacdo das fontes,
treinamento da fala, melhoria na diccdo, aumento da motivagao, estimulacdo da
criatividade, reducdo do estresse e ansiedade, evolugdo na escrita, avanco na
organizacdo de ideias e planejamento. Além das vantagens verbalizadas, as
observacgbes feitas em campo e os resultados das produgdes indicam que a
experiéncia contribuiu também para o treinamento de outras capacidades néao
mencionadas, como a cooperagao, a regulagdo emocional, 0 pensamento critico, a
autonomia, o0 compromisso ético e social.

Durante a realizagdo da intervengdo, vivenciamos alguns problemas
relacionados ao excesso de atividades académicas, dificuldades financeiras dos/as
participantes, falta de acesso a tecnologias, auséncia de condi¢gdes adaptadas para
neurodiversos e pessoas com deficiéncia, etc. Mas apesar dos desafios, a
experiéncia se revelou ao mesmo tempo prazerosa e frutifera, pois os/as
participantes se mostraram genuinamente interessados/as, motivados/as,
engajados/as para experimentar, improvisar e criar, ainda que ndo tivessem as
condic¢des ideais para realizar as produgdes.

Os temas dos programas foram escolhidos livremente pelos/as préprios/as
estudantes, porque o foco principal da proposta era desenvolver habilidades
midiaticas. Entretanto, diversos conteudos da disciplina de lingua portuguesa
perpassaram a intervengao. Os/as estudantes escolheram tratar de questbes que
atravessam seus cotidianos (musica, livros, saude mental, racismo, inclusao,
diversidade, acessibilidade, etc) e isso contribuiu bastante para que se tornassem
mais engajados no processo de aprendizagem.

Os resultados da pesquisa sugerem que a insergao da educagao midiatica no
curriculo dos cursos técnicos integrados pode contribuir significativamente para
formagdo de sujeitos autbnomos e emancipados, em uma perspectiva humana e

integral da educacdo. O desenvolvimento de habilidades midiaticas (letramento da
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informacgé&o, analise critica midia, fluéncia digital, autoexpresséo, cidadania digital e
participacdo cidada) pode ampliar as capacidades e as potencialidades dos/as
jovens, tanto para atuarem no mundo do trabalho como para exercerem plenamente
sua cidadania no século XXI.

No ambito académico, o desenvolvimento de uma educagao critica para as
midias insere a escola no debate sobre temas atuais e relevantes, fazendo também
com que a mesma se aproxime da realidade social e cultural dos/as jovens. Trazer a
cultura digital e as midias para o contexto educativo gera interesse e motivagao
nos/as estudantes, podendo melhorar a aprendizagem e reduzir a evasao escolar.
No caso especifico das instituicdes de ensino profissional e tecnolégico, a educagao
midiatica pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades que séao
consideradas muito importantes atualmente para o mundo do trabalho, a exemplo do
4 C's: comunicacao, criatividade, cooperacgao, criticidade. Ja em termos de retorno
social, consideramos que o investimento em agdes de educacgao midiatica dentro da
Rede Federal de Educacao Profissional e Tecnolégica contribuira significativamente
para o fortalecimento da democracia, cidadania, pluralismo, liberdade de expressao,
valorizag&o do jornalismo e dos profissionais de comunicagao na sociedade.

Sobre os limites da pesquisa, ndo foi possivel fazer um estudo mais
aprofundado e nem o acompanhamento posterior do grupo de estudantes pelo fato
da pesquisadora n&o atuar como docente no campus. Entretanto, este trabalho pode
acrescentar, aos estudos ja realizados, uma nova experiéncia com producdo de
conteudos midiaticos junto a estudantes e pode auxiliar educadores/as na tarefa de
desenvolver habilidades midiaticas em sala de aula. Como caminhos a serem
seguidos, apontamos para a necessidade de mais pesquisas que possam
desenvolver propostas robustas de inser¢ao curricular da educacdo midiatica na
EPT.
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Eu, Lilian de Jesus Caldas, do Instituto Federal da Bahia (IFBA), convido vocé a

participar de uma pesquisa intitulada “Contribuicbes da educacido midiatica para a
formagado integral dos/as jovens: uma experiéncia com producdo de podcast no
Ensino Médio Integrado do IFBA — campus Salvador”.

a)

b)

d)

Esta pesquisa € importante para conhecer como as atividades de educagéao
midiatica repercutem no comportamento dos/as estudantes e em que medida
contribuem para sua formacao critica e emancipatéria.

O objetivo desta pesquisa é desenvolver atividades de educagao midiatica, em
um atelié pedagogico, a partir da producdo de podcasts na disciplina de lingua
portuguesa, de modo a contribuir para a formagao integral dos/as jovens no
ensino médio integrado do IFBA, campus Salvador.

Para tanto, vocé devera participar do atelié de educacao midiatica com podcast,
que acontecera no més de margo de 2023, por aproximadamente 04 (quatro)
semanas, durante a disciplina de lingua portuguesa da professora Fatima
Santiago, no campus Salvador do IFBA, localizado no bairro do Barbalho. No
atelié pedagogico, serdo desenvolvidas atividades de educagdo midiatica, a
partir dos conteudos da disciplina de lingua portuguesa, para producdo de
programas de podcast. Durante o processo, serdo coletadas informagdes por
meio de questionarios, observagao e entrevistas de grupo focal para avaliagao
das atividades. Os procedimentos adotados nesta pesquisa obedecem aos
Critérios da FEtica em Pesquisa com Seres Humanos conforme as
recomendacgdes das Resolugdes 466/2012 e 510/2016.

Durante a pesquisa, os/as participantes da pesquisa poderao correr o risco de
sentir desconforto, vergonha, cansaco, estresse ou constrangimento ao
responder os questionarios ou participar das entrevistas de grupo focal. Também
podem sentir receio quanto a invasao de privacidade, disponibilidade de tempo
para responder ao instrumento, exposicdo de dados e imagem. Para minimizar
0s riscos, serdo prestadas todas as informacgdes sobre agdes, objetivos, riscos e
beneficios esperados, de forma acessivel e adaptada a capacidade do
participante. A pesquisadora se encarregara de garantir um espaco confortavel e
reservado para que os/as participantes da pesquisa se sintam a vontade e livres
para responder, sem nenhum receio. Sera assegurada a confidencialidade e a
privacidade, a protecdo de dados, de imagem e a nao estigmatizacao,
garantindo a ndo utilizagdo das informagdes em prejuizo dos/as participantes e
da comunidade.

O principal beneficio desta pesquisa é a possibilidade do estudante desenvolver
novas habilidades midiaticas durante a producdo de podcasts, a partir dos
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conteudos da disciplina de lingua portuguesa e dos temas escolhidos pelos/as
proprios/as participantes. Impacto cientifico: a pesquisa pretende contribuir
com os estudos sobre educacgao midiatica voltados para a Educagéao Profissional
e Tecnoldgica (EPT). Impacto pedagégico: indicar alguns caminhos para o
tratamento adequado da tematica na EPT. Impacto social: os achados da
pesquisa podem contribuir para um maior conhecimento e conscientizagcao sobre
os efeitos da educacado midiatica na construgao de interagdes mais saudaveis
entre as pessoas, na prevenciao de adoecimentos provenientes do mau uso das
midias, no fortalecimento da democracia e na melhoria do debate publico.

As despesas necessarias para a realizacdo da pesquisa sido de
responsabilidade da pesquisadora, de maneira que vocé podera ser ressarcido
pelos gastos que tiver com a sua participagcao na pesquisa. Porém, além deste
ressarcimento, vocé nao recebera qualquer outro valor pela participagdo na
pesquisa. Caso ocorra algum risco ou dano decorrentes da sua participagao
nesta pesquisa, vocé tera direito a receber assisténcia integral, imediata e
gratuita e podera buscar indenizagao, conforme a legislagao brasileira.

Sua participacao neste estudo € voluntaria e se vocé nao quiser mais fazer parte
da pesquisa podera desistir a qualquer momento e solicitar que Ihe devolvam
este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido assinado, sem nenhum
prejuizo.

Sera garantida a manutencgao do sigilo e da privacidade dos/as participantes da
pesquisa. As informacodes relacionadas ao estudo serao conhecidas apenas pela
pesquisadora, porém, se qualquer informagao for divulgada em relatério ou
publicagao, isto sera feito sob forma anénima, para que a sua identidade seja
preservada. No entanto, caso queira, vocé pode solicitar e autorizar a divulgagéo
do seu nome.

O material obtido por meio de questionarios, observagao e entrevistas de grupo
focal, sera utilizado unicamente para esta pesquisa e sera guardado em uma
pasta arquivo por, no minimo, cinco anos apds o seu término, sob a
responsabilidade da pesquisadora.

Vocé podera entrar em contato com a pesquisadora responsavel por esta
pesquisa para esclarecer eventuais duvidas que possa ter e fornecer-lhe as
informagdes que julgar relevantes, antes, durante ou depois do encerramento da
pesquisa. Os contatos estdo descritos no final deste termo.

Este documento foi elaborado em duas vias de igual teor, que serdo assinadas e
rubricadas em todas as paginas. Vocé recebera uma via deste Termo de
Consentimento assinada pela pesquisadora.

Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa do Instituto
Federal da Bahia (CEP/IFBA). O comité tem por objetivo principal assegurar os
interesses dos/as participantes de pesquisa que envolva seres humanos,
procurando garantir que elas sejam realizadas de maneira ética. Caso vocé
tenha duvidas, mesmo apos os esclarecimentos dados pela pesquisadora
responsavel por esta pesquisa, ou se tiver sugestbes ou denuncias, o CEP
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estara disponivel para |he atender. Os contatos estdo descritos no final deste
termo.

m) Desejo () ou NAO desejo ( ) receber os resultados da pesquisa apds o seu
término. A melhor forma de envio é por meio de:

n) Autorizo ( ), nado autorizo (), gravacao em audio e imagem nesta pesquisa.

o) Concordo ( ), hdo concordo ( ) que os audios e imagens obtidos e
relacionados a minha pessoa podem ser publicados, com os resultados da
pesquisa, em aula, congressos, eventos cientificos, palestras.

Eu li esse Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e concordo em participar da
pesquisa.

Salvador/BA, de de

Assinatura
Nome completo do(a) participante da pesquisa

Assinatura
Nome completo do(a) pesquisador(a) responsavel

Pesquisadora Responsavel: Lilian de Jesus Caldas - aluna do Mestrado
Profissional em Educagéo Profissional e Tecnologica - ProfEPT, do Instituto Federal
de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Bahia — IFBA, campus Salvador, localizado
na rua Emidio dos Santos, s/n - Barbalho, Salvador/BA, Cep 40301-015. Telefone:
(71) 2102-9509. E-mail: lilian.caldas@gmail.com

Professor orientador da Pesquisa: Prof. Dr. Leonardo Rangel dos Reis — professor
do Mestrado Profissional em Educacgao Profissional e Tecnoldgica - ProfEPT, do
Instituto Federal de Educagado, Ciéncia e Tecnologia da Bahia — IFBA, campus
Salvador, localizado na rua Emidio dos Santos, s/n - Barbalho, Salvador/BA, Cep
40301-015. Telefone: (71) 2102-9400. E-mail: leonardorangelrreis@gmail.com

Pesquisadora Parceira: Prof?® Dr® Fatima de Araujo Gbées Santiago - E-mail:
fsantiago@ifba.edu.br

Em caso de duvidas sobre os aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:
Comité de Etica em Pesquisa (CEP-IFBA) - Instituto Federal de Educac&o, Ciéncia e
Tecnologia da Bahia — IFBA. Endereco: Av. Araujo Pinho, n° 39, Canela, 2° andar,
Cep 40.110-150 - Salvador/BA. Telefone: (71) 3221-0332. E-mail: cep@ifba.edu.br.
Horario de Atendimento: Segunda a sexta-feira, das 09h as 12h e das 13h as 16h.
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APENDICE D - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
(responsavel pelo participante)

O(A) menor , Sob sua

responsabilidade, esta sendo convidado(a) por mim, Lilian de Jesus Caldas, do
Instituto Federal da Bahia (IFBA), convido vocé a participar de uma pesquisa
intitulada “Contribuigbes da educacédo midiatica para a formagéo integral dos/as
jovens: uma experiéncia com producado de podcast no Ensino Médio Integrado do
IFBA - campus Salvador”.

a)

b)

d)

Esta pesquisa € importante para conhecer como as atividades de educagéao
midiatica repercutem no comportamento dos/as estudantes e em que medida
contribuem para sua formacéo critica e emancipatoria.

O objetivo desta pesquisa € desenvolver atividades de educag&o midiatica, em
um atelié pedagogico, a partir da producdo de podcasts na disciplina de lingua
portuguesa, de modo a contribuir para a formagao integral dos/as jovens no
ensino médio integrado do IFBA, campus Salvador.

Caso o0 senhor ou a senhora autorize a participagdo do(a) menor sob sua
responsabilidade nesta pesquisa, sera necessario que o(a) menor participe do
atelié de educacado midiatica com podcast, que acontecera no més de margo de
2023, por aproximadamente 04 (quatro) semanas, durante a disciplina de lingua
portuguesa da professora Fatima Santiago, no campus Salvador do IFBA,
localizado no bairro do Barbalho. No atelié pedagodgico, serdo desenvolvidas
atividades de educacgao midiatica, a partir dos conteudos da disciplina de lingua
portuguesa, para produgao de programas de podcast. Durante o processo, serao
coletadas informagdes por meio de questionarios, observacao e entrevistas de
grupo focal para avaliagdo das atividades. Os procedimentos adotados nesta
pesquisa obedecem aos Critérios da Etica em Pesquisa com Seres Humanos
conforme as recomendacgdes das Resolugdes 466/2012 e 510/2016.

Durante a pesquisa, os/as participantes da pesquisa poderao correr o risco de
sentir desconforto, vergonha, cansago, estresse ou constrangimento ao
responder os questionarios ou participar das entrevistas de grupo focal. Também
podem sentir receio quanto a invasao de privacidade, disponibilidade de tempo
para responder ao instrumento, exposicao de dados e imagem. Para minimizar
0s riscos, serdo prestadas todas as informacgdes sobre acgdes, objetivos, riscos e
beneficios esperados, de forma acessivel e adaptada a capacidade do
participante. A pesquisadora se encarregara de garantir um espaco confortavel e
reservado para que os/as participantes da pesquisa se sintam a vontade e livres
para responder, sem nenhum receio. Sera assegurada a confidencialidade e a
privacidade, a protecdo de dados, de imagem e a nado estigmatizagéo,
garantindo a nao utilizagdo das informag¢des em prejuizo dos/as participantes e
da comunidade.
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O principal beneficio desta pesquisa é a possibilidade do estudante desenvolver
novas habilidades midiaticas durante a producdo de podcasts, a partir dos
conteudos da disciplina de lingua portuguesa e dos temas escolhidos pelos/as
préprios/as participantes. Impacto cientifico: a pesquisa pretende contribuir
com os estudos sobre educacao midiatica voltados para a Educacgéao Profissional
e Tecnolégica (EPT). Impacto pedagédgico: indicar alguns caminhos para o
tratamento adequado da tematica na EPT. Impacto social: os achados da
pesquisa podem contribuir para um maior conhecimento e conscientizacao sobre
os efeitos da educacado midiatica na construgao de interagdes mais saudaveis
entre as pessoas, na prevencao de adoecimentos provenientes do mau uso das
midias, no fortalecimento da democracia e na melhoria do debate publico.

O senhor ou a senhora podera entrar em contato com a pesquisadora
responsavel por esta pesquisa, a qualquer momento, para esclarecer eventuais
duvidas que o senhor ou a senhora possa ter e fornecer-lhe as informagdes que
julgar relevantes, antes, durante ou depois do encerramento da pesquisa. Os
contatos estao descritos no final deste termo.

A participagdo do(a) menor nesta pesquisa é voluntaria e se ele(a) e/ou o(a)
senhor(a) ndo quiserem mais fazer parte da pesquisa poderdo desistir a
qualgquer momento e solicitar que lhes devolvam este Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido assinado, sem nenhum prejuizo.

As informacgbes relacionadas a pesquisa serdao conhecidas apenas por esta
pesquisadora, porém, se qualquer informagao for divulgada em relatério ou
publicacdo, isto sera feito sob forma anbnima, para que a identidade do(a)
menor seja preservada, mantendo sigilo e privacidade. No entanto, caso
queiram, o senhor ou a senhora podem solicitar e autorizar a divulgagdo do
nome dele(a).

O material obtido por meio de questionarios, observagao e entrevistas de grupo
focal, sera utilizado unicamente para esta pesquisa e sera guardado em uma
pasta arquivo por, no minimo, cinco anos apds o seu término, sob a
responsabilidade da pesquisadora.

As despesas necessarias para a realizagcdo da pesquisa sdo de
responsabilidade da pesquisadora, ou seja, o(a) menor ou o0 senhor ou a
senhora serdo ressarcidos pelos gastos decorrentes da pesquisa, mas n&o
receberdao qualquer pagamento pela sua participagdo. Caso ocorra algum risco
ou dano decorrentes da participagdo do(a) menor sob sua responsabilidade
nesta pesquisa, sera garantida a assisténcia integral, imediata e gratuita.

Caso ocorra um dano decorrente da pesquisa, o senhor ou a senhora podera
buscar indenizagao, conforme a legislagao brasileira.

Este documento foi elaborado em duas vias de igual teor, que serao assinadas e
rubricadas em todas as paginas. O senhor ou a senhora receberdo uma via
deste Termo de Consentimento assinada pelos pesquisadores.

m) Esta pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa do Instituto

Federal da Bahia (CEP/IFBA). O comité tem por objetivo principal assegurar os
interesses dos/as participantes de pesquisa que envolva seres humanos,
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procurando garantir que elas sejam realizadas de maneira ética. Caso vocé
tenha duvidas, mesmo apds os esclarecimentos dados pela pesquisadora
responsavel por esta pesquisa, ou se tiver sugestdbes ou denuncias, o CEP
estara disponivel para lhe atender. Os contatos estdo descritos no final deste
termo.

n) Desejo ( )ouNAO desejo( ) receber os resultados da pesquisa apds o seu
término. A melhor forma de envio é por meio de:

o) Autorizo (), ndo autorizo (), que o(a) menor seja gravado em em audio e
imagem nesta pesquisa.

p) Concordo ( ), ndo concordo ( ) que os audios e imagens obtidos e
relacionados ao(a) menor podem ser publicados, com os resultados da
pesquisa, em aula, congressos, eventos cientificos ou palestras.

Eu li este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e concordo com a
participacdo do(a) menor sob minha responsabilidade na pesquisa.

Salvador/BA, de de

Assinatura - Nome completo do(a) responsavel pelo(a) participante da pesquisa

Assinatura - Nome completo do(a) Pesquisador(a) Responsavel

Pesquisadora Responsavel: Lilian de Jesus Caldas - aluna do Mestrado
Profissional em Educagao Profissional e Tecnoldgica - ProfEPT, do Instituto Federal
de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia da Bahia — IFBA, campus Salvador, localizado
na rua Emidio dos Santos, s/n - Barbalho, Salvador/BA, Cep 40301-015. Telefone:
(71) 2102-9509. E-mail: lilian.caldas@gmail.com

Professor orientador da Pesquisa: Prof. Dr. Leonardo Rangel dos Reis — professor
do Mestrado Profissional em Educacgao Profissional e Tecnoldgica - ProfEPT, do
Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia — IFBA, campus
Salvador, localizado na rua Emidio dos Santos, s/n - Barbalho, Salvador/BA, Cep
40301-015. Telefone: (71) 2102-9400. E-mail: leonardorangelrreis@gmail.com
Pesquisadora Parceira: Prof?® Dr® Fatima de Araujo Gbées Santiago - E-mail:
fsantiago@ifba.edu.br

Em caso de duvidas sobre os aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:
Comité de Etica em Pesquisa (CEP-IFBA) - Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia da Bahia — IFBA. Endereco: Av. Araujo Pinho, n° 39, Canela, 2° andar,
Cep 40.110-150 - Salvador/BA. Telefone: (71) 3221-0332. E-mail: cep@ifba.edu.br.
Horario de Atendimento: Segunda a sexta-feira, das 09h as 12h e das 13h as 16h.
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APENDICE E - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto: Contribuicbes da educagao midiatica para a formagéao integral
dos/as jovens: uma experiéncia com produgdo de podcast no Ensino Médio
Integrado do IFBA - campus Salvador

Pesquisadora: Lilian de Jesus Caldas

Local da Pesquisa: IFBA - campus Salvador

Enderec¢o: Rua Emidio dos Santos, s/n - Barbalho, Salvador/BA, Cep 40301-015

Vocé esta sendo convidado(a) a participar de uma pesquisa.

Este estudo € importante para conhecer como as atividades de educacéao
midiatica repercutem no comportamento dos/as estudantes e em que medida
contribuem para sua formagao critica e emancipatéria. Seu objetivo € desenvolver
atividades de educacao midiatica, em um atelié pedagogico, a partir da produgéo de
podcasts na disciplina de lingua portuguesa, de modo a contribuir para a formagéao
integral dos/as jovens no ensino médio integrado do IFBA, campus Salvador.

A pesquisa sera realizada durante o atelié de educagdo midiatica com
podcast, a realizar-se no més de margo de 2023, no campus Salvador do IFBA, por
aproximadamente 04 (quatro) semanas, dentro da disciplina de lingua portuguesa da
professora Fatima Santiago. Serdo desenvolvidas atividades de educacao midiatica,
a partir dos conteudos da disciplina de lingua portuguesa, para producdo de
programas de podcast. Além dos audios produzidos pelos/as estudantes para os
programas de podcast, serdo feitos alguns registros em imagens da experiéncia
pedagogica. No decurso do processo, também serdo coletadas informagdes por
meio de questionarios, observagao e grupo focal. As entrevistas de grupo focal
serdo gravadas em audio, mas com garantia de sigilo e privacidade dos/as
participantes. Qualquer informacgéo divulgada em relatério ou publicagdo sera feita
sob forma anbnima, para preservacao da identidade do estudante. Os
procedimentos adotados nesta pesquisa obedecem aos Critérios da Etica em
Pesquisa com Seres Humanos conforme as recomendagdes das Resolugdes
466/2012 e 510/2016.

O principal beneficio desta pesquisa é a possibilidade do estudante
desenvolver novas habilidades midiaticas durante a producao de podcasts, a partir
dos conteudos da disciplina de lingua portuguesa e dos temas escolhidos pelos/as
proprios/as participantes. Impacto cientifico: a pesquisa pretende contribuir com os
estudos sobre educagdao midiatica voltados para a Educacdo Profissional e
Tecnolégica (EPT). Impacto pedagdgico: indicar alguns caminhos para o
tratamento adequado da tematica na EPT. Impacto social: os achados da pesquisa
podem contribuir para um maior conhecimento e conscientizagao sobre os efeitos da
educacao midiatica na construgao de interagdes mais saudaveis entre as pessoas,
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na prevengao de adoecimentos provenientes do mau uso das midias, no
fortalecimento da democracia e na melhoria do debate publico.

Durante a pesquisa, vocé pode correr o risco de sentir desconforto, vergonha,
cansaco, estresse ou constrangimento ao responder os questionarios ou participar
das entrevistas de grupo focal. Também pode sentir receio quanto a invasédo de
privacidade, disponibilidade de tempo para responder ao instrumento ou exposi¢cao
de dados e imagem. Para minimizar os riscos, serao prestadas todas as informacodes
sobre agdes, objetivos, riscos e beneficios esperados, de forma acessivel e
adaptada. A pesquisadora se encarregara de garantir um espago confortavel e
reservado para que vocé se sinta a vontade e livre para responder, sem nenhum
receio. Sera assegurada a confidencialidade e a privacidade, a prote¢cao de dados,
de imagem e a nao estigmatizacao.

A sua participacdo € voluntaria. Caso vocé nao queira participar nao tera
nenhum prejuizo nos seus estudos. Mesmo que seus responsaveis permitam que
vocé participe, a decisédo final em participar, ou nao, é sua.

As despesas necessarias para a realizacdo da pesquisa sao de
responsabilidade da pesquisadora, de maneira que vocé podera ser ressarcido pelos
gastos que tiver com a sua participagcdo na pesquisa. Porém, além deste
ressarcimento, vocé nao recebera qualquer outro valor pela participacdo na
pesquisa.

O material obtido por meio de questionarios, observagao e entrevistas de
grupo focal, sera utilizado unicamente para esta pesquisa e sera guardado em uma
pasta arquivo por, no minimo, cinco anos apos o seu término, sob a
responsabilidade da pesquisadora.

Caso ocorra algum risco ou dano decorrentes da sua participagdo nesta
pesquisa, vocé tera direito a receber assisténcia integral, imediata e gratuita e
podera buscar indenizagao, conforme a legislagao brasileira.

Eu desejo () ou NAO desejo () receber os resultados da pesquisa apds
o seu término. A melhor forma de envio € por meio de

Eu autorizo (), ndo autorizo (), ser gravado em audio e imagem nesta
pesquisa.

Eu concordo (), ndo concordo () que os audios e imagens obtidos e
relacionados a minha pessoa podem ser publicados, com os resultados da pesquisa,
em aula, congressos, eventos cientificos, palestras.

Contato para duvidas: se vocé ou 0s seus responsaveis tiverem duvidas com
relagdo a pesquisa ou aos riscos relacionados a ela, vocés podem entrar em contato
com a pesquisadora responsavel para esclarecimentos e para fornecer-lhes as
informagdes que julgar relevantes, antes, durante ou depois do encerramento da
pesquisa. Os contatos estdo descritos no final deste termo.
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Em caso de duvidas sobre seus direitos como participante de pesquisa, é
possivel entrar em contato também com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto
Federal da Bahia (CEP/IFBA), que é responsavel por proteger os/as participantes e
garantir os aspectos éticos da pesquisa. Os contatos estdo descritos no final deste
termo. Informamos que seu pai/mae ou responsavel legal permitiu a sua
participagdo. Gostariamos muito de contar com vocé, mas vocé nao € obrigado a
participar € ndo tem problema se desistir. Outros/as participantes desta pesquisa
tém de 14 a 18 anos de idade.

DECLARAGAO DE ASSENTIMENTO DO PARTICIPANTE
Declaro que eu li o que esta escrito neste documento e decidi participar da pesquisa.

Salvador/BA, de de

Assinatura
Nome completo do(a) menor participante da pesquisa

Assinatura
Nome completo do(a) pesquisador(a) responsavel

Pesquisadora Responsavel: Lilian de Jesus Caldas - aluna do Mestrado
Profissional em Educagéo Profissional e Tecnologica - ProfEPT, do Instituto Federal
de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Bahia — IFBA, campus Salvador, localizado
na rua Emidio dos Santos, s/n - Barbalho, Salvador/BA, Cep 40301-015. Telefone:
(71) 2102-9509. E-mail: lilian.caldas@gmail.com

Professor orientador da Pesquisa: Prof. Dr. Leonardo Rangel dos Reis — professor
do Mestrado Profissional em Educacgao Profissional e Tecnoldgica - ProfEPT, do
Instituto Federal de Educagado, Ciéncia e Tecnologia da Bahia — IFBA, campus
Salvador, localizado na rua Emidio dos Santos, s/n - Barbalho, Salvador/BA, Cep
40301-015. Telefone: (71) 2102-9400. E-mail: leonardorangelrreis@gmail.com

Pesquisadora Parceira: Prof?® Dr® Fatima de Araujo Gbées Santiago - E-mail:
fsantiago@ifba.edu.br

Em caso de duvidas sobre os aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:
Comité de Etica em Pesquisa (CEP-IFBA) - Instituto Federal de Educac&o, Ciéncia e
Tecnologia da Bahia — IFBA. Endereco: Av. Araujo Pinho, n° 39, Canela, 2° andar,
Cep 40.110-150 - Salvador/BA. Telefone: (71) 3221-0332. E-mail: cep@ifba.edu.br.
Horario de Atendimento: Segunda a sexta-feira, das 09h as 12h e das 13h as 16h.
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APENDICE F - TERMO DE AUTORIZAGAO USO DE IMAGEM, VOZ E TEXTO

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM, VOZ E TEXTO

Eu, , autorizo livre e

voluntariamente, a pesquisadora Lilian de Jesus Caldas a obter fotografias,
filmagens e/ou gravagdes de voz de minha pessoa para fins de pesquisa
cientifica/educacional. Conheg¢o a pesquisa intitulada “Contribuicdes da educacgao
midiatica para a formacao integral dos/as jovens: uma experiéncia com producéao de
podcast no Ensino Médio Integrado do IFBA — campus Salvador” e concordo
livremente em participar dela. Concordo que o material e as informagdes obtidas
relacionadas a minha pessoa, bem como os textos por mim produzidos durante a
participacdo na pesquisa, possam ser publicados em aulas, congressos, eventos
cientificos, palestras, dissertacdes, teses e/ou periddicos cientificos. Porém, nao
devo ser identificado por nome ou qualquer outra forma. As fotografias, videos e

gravacoes ficarao sob a propriedade da pesquisadora.

(BA), de de

Assinatura
Nome completo do(a) participante da pesquisa



158

APENDICE G - TERMO DE CONFIDENCIALIDADE E SIGILO

TERMO DE CONFIDENCIALIDADE E SIGILO

Eu, , brasileiro(a), inscrito(a)

no CPF n° , abaixo firmado, assumo o compromisso de

manter confidencialidade e sigilo sobre todas as informagbes técnicas e outras
relacionadas ao projeto de pesquisa intitulado “Contribuicbes da educagao midiatica
para a formagao integral dos/as jovens: uma experiéncia com producao de podcast
no Ensino Médio Integrado do IFBA - campus Salvador”, sob a responsabilidade da
pesquisadora Lilian de Jesus Caldas, vinculada ao Programa de Pés-Graduagao em
Educacao Profissional e Tecnolégica — ProfEPT, realizado no ambito do Instituto
Federal da Bahia - IFBA; ou ainda informacgdes de qualquer pessoa fisica ou juridica

vinculada de alguma forma a este projeto.

Por este Termo de Confidencialidade e Sigilo comprometo-me:

1. A ndo utilizar as informag¢des confidenciais a que tiver acesso, para gerar
beneficio préprio exclusivo e/ou unilateral, presente ou futuro, ou para uso de
terceiros;

2. A nao divulgar a terceiros a natureza e o conteudo de qualquer informacéao
que componha ou tenha resultado de atividades técnicas do projeto de
pesquisa;

3. A nao efetuar nenhuma gravagéao ou copia da documentagao confidencial a
que tiver acesso;

4. A nao explorar, em beneficio proprio, informagdes e documentos adquiridos
através da participagao em atividades do projeto de pesquisa;

5. A ndo permitir o uso por outrem de informagdes e documentos adquiridos

através da participagdo em atividades do projeto de pesquisa.
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Neste termo, a seguinte expressao € assim definida:

Informagao Confidencial significara toda informacdo revelada através da
apresentacdo de tecnologia, sob a forma escrita, verbal ou por quaisquer outros

meios.

A vigéncia da obrigacao de confidencialidade e sigilo, assumida pela minha pessoa
por meio deste termo, tera validade enquanto a informagao nao for tornada de
conhecimento publico por qualquer outra pessoa, ou mediante autorizagao escrita,

concedida a minha pessoa pelas partes interessadas neste termo.

Declaro ter conhecimento de que as informacdes e os documentos pertinentes as
atividades técnicas do projeto de pesquisa somente podem ser acessados por
aqueles que assinaram o Termo de Confidencialidade e Sigilo, excetuando-se os
casos em que a quebra de confidencialidade é inerente a atividade ou em que a

informagao e/ou documentagao ja for de dominio publico.

Salvador, de de

Nome completo e assinatura do(a) participante da pesquisa
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APENDICE H - QUESTIONARIO

1. Nome ou apelido (opcional):

2. Qual a sua identidade de género?
(') Feminino (') Masculino () Prefiro ndo responder ( ) Outro:

3. Qual a sua idade?

4. Como vocé se identifica em relagao a origem/cultura?
() Africana () Asiatica () Européia (') Indigena (') Outro:

5. Que midia(s) vocé mais usa para se manter informado(a)? Pode marcar mais de
uma opc¢ao ou enumerar por ordem de uso/importancia:

() Site de noticias

() Redes sociais

() Jornais impressos

() Revistas

() Canaisde TV

() Emissoras de Radio

() Outro:

6. Em geral, a partir de que suporte vocé costuma acessar a internet? Pode marcar
mais de uma opgao ou enumerar por ordem de uso/importancia:

() Dispositivos méveis (celular, tablet, etc)

() Computador

( ) Notebook/netbook

(') Smart TV/Dongle de streaming

() Outro:

7. Com que frequéncia vocé acessa a internet?
() Diariamente

() Algumas vezes por semana

() Esporadicamente (de vez em quando)

() Nao tenho acesso a internet

() Outro:

8. Quando acessa, quanto tempo vocé passa na internet?
() Mais de 3h por dia

() Entre 1h e 3h por dia

() Menos de 1h por dia

() Nao tenho acesso a internet



9. O que vocé costuma fazer na internet? Pode marcar mais de uma opg¢éo ou
enumerar por ordem de importancia:

() Acessar redes sociais (Facebook, Instagram, Tiktok, Twitter, etc)

() Comunicagao online (WhatsApp, Telegram, E-mail, etc)

() Pesquisar informagdes ou acompanhar noticias

() Assistir filmes ou videos

(') Ouvir musica ou podcast

() Jogos online

() Estudar ou fazer pesquisas escolares

() Comprar

() Outro:

161

10. Vocé costuma ouvir podcasts (audios no Spotify, Deezer, etc) ou assistir
videocasts (Youtube, Spotify)? Em caso afirmativo, quais programas vocé
acompanha?

() Sim:

() Nao

11. Vocé ja teve algum(a) professor(a) que usou podcast em sala de aula? Em caso

afirmativo, como foi a experiéncia?

12. Como vocé costuma acessar conteudos na internet? Adota algum tipo de
método ou critérios para selecionar as fontes e as informag¢des? Quais sao?

13. Ao receber alguma informagé&o duvidosa, vocé costuma fazer algum tipo de
checagem ou verificagdo? Em caso afirmativo, de que forma?

14. Vocé ja acreditou em alguma informacao falsa ou foi vitima de golpes ou
tentativas de golpe? Conte um pouco.
() Sim () Nao
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15. Vocé ja sofreu algum tipo de preconceito, bullying, assédio, perseguicédo ou
ameacas pela internet? Fale a respeito.
()Sim () Nao

16. Vocé ja ouviu falar em educagao midiatica? O que vocé sabe a respeito desse
assunto?
() Sim () Nao

17. Vocé considera que no IFBA ha espago ou meio de comunicagado onde os/as
estudantes podem se expressar? Explique sua resposta.
() Sim () Nao

18. Vocé participa de algum grupo ou atividade envolvendo midia ou comunicagao?
Em caso afirmativo, fale a respeito.

19. Vocé ficou com alguma duvida ou gostaria de fazer algum comentario ou
consideragao sobre a pesquisa ou a tematica?
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Obrigado pela sua colaboragéo!
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APENDICE | - ROTEIRO PARA GRUPO FOCAL

Se vocé receber uma informacgao impactante hoje e ficar em duvida sobre sua
autenticidade, o que faz? Espera um pouco para ver se mais alguém fala a respeito;
passa logo adiante perguntando se é verdade ou pesquisa para saber antes de
compartilhar?

Caso vocé se depara hoje com uma informagé&o/opinido polémica ou se veja dentro
de uma discussdo controversa na internet, como acha que vai reagir?

Se vocé receber hoje um conteudo sensivel, de violéncia ou de nudez nas redes
sociais, o que faz?

Se vocé presenciar uma pessoa sofrendo preconceito, bullying, assédio,
persegui¢cao ou ameagcas pela internet, como reage?

Vocé acha que as orientagdes dadas no atelié sobre como fazer checagem e
curadoria de informagdes na internet podem fazer alguma diferenga na forma como
vocé acessa a internet? Explique.

Vocé considera que tem um pensamento critico a respeito das informagdes que
recebe? De que forma vocé o exerce?

Vocé considera que a produgao de podcasts te ajudou a desenvolver ou melhorar
alguma habilidade? Em caso afirmativo, fale um pouco a respeito.

Vocé acha que a experiéncia na producao de podcasts te ajudou a se expressar
melhor por meio da oralidade?

Vocé acha que a utilizagdo de midias no processo de ensino-aprendizagem estimula
a sua criatividade? De que forma?

Vocé acredita que ao participar das midias pode contribuir para melhorar a
sociedade? De que forma?

No geral, como vocé avalia a experiéncia do atelié de educagao midiatica com
podcast na disciplina de lingua portuguesa?

Indique pontos positivos e pontos negativos da inser¢céo da educagao midiatica na
disciplina de lingua portuguesa.
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APENDICE J - GUIA DO ATELIE DE EDUCAGCAO MIDIATICA COM PODCAST

Lilian de Jesus Caldas

Guia do Atelié de

Educacao Midiatica
com Podcast




Lilian de Jesus Caldas

Guia do Atelié de
Fducacao Midiatica
com Podcast

Produto Educacional apresentado ac Programa de
Pds-graduacac em Educacdo Profissional e Tecnoldgica,
ofertado pelo campus Salvador do Instituto Federal da
Bahia, como requisitoc para obtencéo do titulo de

Mestre em Educacao Profissional e Tecnoldgica

Orientador: Leonardo Rangel dos Reis
Linha de Pesquisa: Praticas Educativas em EPT

Salvador
2023




Autora

Graduada em Desenho Industrial
pela Universidade do Estado da
Bahia (2007) e Mestranda do
Programa de Pds-graduacédo em
Educacédo Profissional e
Tecnoldgica (ProfEPT). Atua no
setor de comunicacdo do Instituto
Federal da Bahia, campus de
Salvador.
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Apresentacao




Apresentacao

O Guia do Atelié de Educacao Midigtica com Podcast € o produto educacional resultante
da pesquisa de mestrado intitulada “Contribuicdes da educacdo midiadtica para a formacéao
integral dos jovens: uma experiéncia com producao de podcast no ensino médio integrado
do IFBA - Campus Salvador”, desenvolvida no Programa de Pés-graduacéo em Educacéo
Profissional e Tecnoldgica do Instituto Federal da Bahia - ProfEPT/IFBA. Esta proposta quer
inspirar educadores na tarefa de introduzir a educacdo midiatica em sala de aula. A ideia &
proporcionar aos jovens estudantes uma experiéncia enriquecedora com a midia podcast,
a fim de desenvolver habilidades necessérias para a leitura critica, a escrita responséavel e

a participacéo ativa na sociedade conectada

Adotamos o termo “ateli&€” em razéo do
seu sentido de oficina ou local de trabalho
e criacdo. Um atelié pedagdgico vem a
ser, entdo, um espaco de experimentacdo
e vivéncias reais onde os estudantes
podem criar, imaginar e se expressar.
Fundamentamo-nos em Larrosa Bondfa
(2002) que propde pensar a educacdo a
partir do par  experiéncia/sentido,
entendendo experiéncia como aquilo nos
passa, nos acontece, nos toca; enquanto o
sentido (ou ndo sentido) tem relacéo com o
saber da experiéncia do que nos acontece.
Aristételes ja afirmava: “E fazendo que se
aprende a fazer aquilo que se deve
aprender a fazer”, por isso, aprender &
experimentar. Na experimentacao,
dialogando com os diferentes atores,
vamos construindo e  reconstruindo
caminhos para diferentes aprendizagens,
saberes e tempos.

Ampliando a visdo de letramento, as
atividades buscam valorizar e estimular a
oralidade na sala de aula por meio da midia
podcast. A educacdo mididtica e
incorporada como uma camada, integrada
ao conteudo da disciplina de Lingua
Portuguesa para movimentar as
aprendizagens. Dessa maneira, o podcast
ndo constitui apenas um recurso em sala
de aula, mas deve ser introduzido com
intencionalidade para mobilizar tanto os
objetivos curriculares ligados & disciplina
quanto os objetivos de desenvolvimento
das habilidades midiaticas.

As atividades sdo distribuidas em cinco
etapas: i) apresentacdo da proposta de
intervencdo e escolha do tema; i)
introducdo & educacdo mididtica e
pesquisa de conteuddo; iii) introducdo aos
géneros textuais/oralidade e elaboracéo
dos roteiros; iv) oficina de podcast com
producio dos programas; v) avaliagdo da
experiéncia e apresentacdo das
producdes.

170



Introducao

A




172

Introducao

Vivemos em uma era de abundancia de informacéo onde as midias exercem grande poder
de influéncia e as transformacdes sdo constantes. A escola, ainda que tenha dificuldades
para acompanhar as mudancas, ndo pode ficar alheia a essa realidade. Além da questdo
da universalidade de acesso ao mundo digital, precisamos comecar a pensar também na
qualidade desse acesso como um direito dos/as estudantes.

A incluséo de uma educacdo para as midias no processo educativo ndo sé proporciona
boas experiéncias para os/as alunos/as nas redes, como também oferece melhores
condicBes de aprendizagem e participacdo efetiva em suas comunidades, preparando-
os/as para os desafios do século 21. O/a estudante educado/a midiaticamente sabe ler de
forma critica as mensagens que recebe, usa adequadamente as ferramentas de
comunicacdo para se expressar e atua de forma ética, consciente e responsavel nos
espagcos de (in)formacao.

Com isso, a educacdo midiatica beneficia também todo o conjunto da sociedade,
fortalecendo a democracia, promovendo a liberdade de expressdo, o respeito as
diferencas, a pluralidade, o livre acesso as informacdes, a transparéncia e a cidadania.




Momento 1
Apresentacao da

Oroposta €
escolha do tema




Antes de iniciar a intervencao, € interessante realizar uma sondagem prévia por meio de
questionarios para conhecer o publico, seus habitos, preferéncias, saber quais
conhecimentos ou habilidades j& possuem ou precisam desenvolver, por exemplo. Estas
informacdes ajudam a organizar melhor as atividades e direciona-las de uma forma mais
adequada, levando em conta o contexto e a realidade concreta dos/as participantes. Um
questionario online (Figura 1) pode ser elaborado no aplicativo Formularios do Google e
disponibilizado no ambiente virtual do Google Sala de Aula para facilitar o acesso as

respostas, de uma forma mais rapida e organizada.

Questionario

Este formuldrio visa saber quais sdo os conhecimentos prévios, habitos e preferéncias dos
participantes.

lilian.caldas@gmail.com Alternar conta [

Identificagao (opcional)

Que midia(s) vocé mais usa para se manter informado(a)?

D Sites de noticias
[ Redes sociais

[:] Jornais impressos

D Revistas

E] Canaisde TV

Emissoras de radio

Nesse primeiro momento, a proposta de ensino deve ser
apresentada: resumo, objetivos, etapas, conteudos, atividades,
metodologias, avaliacdo, etc. E importante fornecer todas as
informacdes para que os/as participantes conhecam o projeto
comunicativo visado e a aprendizagem de linguagem a que esta
relacionado (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004). Além de
explicitar sobre pré-requisitos, temas, datas, ferramentas, etc, é
possivel discutir e negociar alguns pontos a fim de tornar o
processo mais pertinente e significativo. Os materiais podem ser
disponibilizados em uma trilha de aprendizagem construida no
Google Sala de Aula, de forma modular (Figura 2).

Acesse https//classroom.google.com/c/NTUyOTIyOTQ2MTY5?
cjc=lepy3ge com o codigo da turma “lepy3qe” para visualizar a
trilha de aprendizagem que hospeda os conteldos e os recursos
necessarios para o desenvolvimento do Atelié de Educacédo
Midiatica com Podcast.

Figura 1-
Questionario online
elaborado no
Formuldrios do
Google

Fonte: Autoria
propria, 2023.
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Figura 2 - Secéo Atividades na trilha de aprendizagem
do Google Sala de Aula

_ Google Sala de Atelié de Educacio Midiatica Usando Po .
@ Mural Atividades Pessoas Hotas 0oaée @
m] -
1. Apresentagao
&
@ Frovestssomtarvancio
o]
@ Atividade: escolha do tema

2. Educacao Midiatica

cagio mididtica

2.1. Eixo Leitura

@ Letramento da informacso e andlise critica $ ]
7— ——
Fonte: Autoria prépria, 2023.

Com o intuito de aproximar mais e criar conexdes, os/as participantes podem ser
mobilizados/as a interagir na secdo Mural do Google Sala de Aula ou a deixar mensagens
de texto, foto, video, link ou arquivo em um Mural Interativo elaborado no Padlet (ver
exemplo na trilha). Estimule os participantes a se apresentar, expor duvidas ou falar das
expectativas. O momento pode ser oportuno para lancar uma pergunta ou fazer uma
provocacédo que traga a tona uma discussdo sobre as midias e o universo digital.

Como o resultado final do Atelié de Educacéao Mididtica com Podcast consiste em produzir
programas de podcasts, os/as participantes precisam se organizar em grupos de duas a
trés pessoas e escolher um tema para ser explorado no primeiro episédio. E aconselhével
que as equipes se reunam para discutir sobre nome, formato, estrutura do programa,
divisdo de tarefas, etc. Estipule um tempo minimo e méximo para a duracdo dos
programas, que pode ficar entre 10 e 40 minutos, por exemplo. No encerramento deste
momento, os/as participantes devem compartilhar as ideias que surgiram no Jamboard
(Figura 3).

. 4
x 4 @ » o

"
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Figura 3 - Painel de ideias elaborado no Google Jamboard

] s =
Ideias de podcast =] > - H o

G Abrir em um Jamboard

@ =~ Definirplanode fundo  Limpar frame

Qual é a sua ideia de programa de podcast?

V4 clique na barra de ferramentas e adicione uma nota adesiva VIRE —>
um Um programa Pensei om fa,
* Chamadg. chamado m‘ll Programa scbre campus.
Preta” que tem come do Mundo Digl comportamento sustentavel” seria
Proposta que expl hamado *Modes:. um programa para
movos coneeitos & Seria um bate-papo. falar sobre meic
:; Pretag f-nwnm‘iﬂ- :- uma psicsioga , crise
B NGar 0 sucasag atualidade ligados obre builing, limatica®
SUa drea (diang) Cod .&';.:.‘:,..ﬂn virtual vu:'v;' r:‘;.:::::ha sustentabilidade.
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O jques” seri® um
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podcast P"":‘ forma de expressao?” problemas
H sobre UTE 30 “pixades” que i
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P e & entendermos. atual. Temas como
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Momento 2 ~

Introducéo a educacéao
midiatica e pesquisa de
conteudo

O segundo momento da intervencao (Figura 4) introduz
o tema da educacdo para as midias, onde s&o
apresentados alguns conceitos importantes, como o de
tecnologias de informacdo e comunicacdo, midias,
meios de comunicacdo e educacdo midiatica; a
diferenca entre midias analdgicas e digitais; um pouco
de histdria, evolucdo das midias e contextualizacédo
acerca do tema na sociedade atual. Seguindo a
proposta sugerida pelo Programa EducaMidia, o Atelié
de Educacéo Midiatica com Podcast busca desenvolver
habilidades de educacdo mididtica a partir de trés eixos
principais: leitura, escrita e participacéo. Esta etapa é
dedicada ao Eixo Leitura, trazendo conteudos que
visam o desenvolvimento da andlise critica da midia e
do letramento da informacdo. O objetivo € estimular
os/as participantes a praticar a leitura reflexiva de
textos de midia em vérios formatos e utilizar técnicas
de busca, curadoria e producdo de conhecimento.
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Figura 4 - Médulo sobre Educacdo Mididtica 'I

Fonte: Google Classroom, 2023.



Uma boa sugestdo de atividade para esse momento & apresentar
alguns dos principais tipos de géneros digitais que circulam na
Internet e analisé-los. Como tarefa podem ser mostrados
exemplos para que os participantes tentem identificar os
diferentes géneros textuais e possam perceber as intencdes
existentes por tras de cada tipo de mensagem. Entre os materiais
disponibilizados na trilha de aprendizagem, consta uma tabela
com os principais tipos de géneros digitais, descricdo e verbos
mais associados com os seus respectivos propésitos.

Em seguida, pode-se realizar uma exposicao sobre avaliagcdo de
fontes. Nessa etapa, o objetivo é estimular o desenvolvimento da
capacidade de realizar curadoria de informac&es. Apresente o
conceito de fontes, os tipos existentes (priméria, secundaria,
tercidria) e algumas estratégias para ajudar na checagem de fatos
e na filtragem de dados confidveis. Fale sobre a importancia de
realizar uma leitura consciente e desenvolver o habito de refletir
sobre as informacdes que recebemos diariamente.

Aborde sobre a necessidade de fazer uma analise comparativa
de fontes ao nos depararmos com informacdes conflitantes.
Alguns exemplos de fontes contraditdorias podem ser
apresentados e os participantes instigados a refletir sobre a
confiabilidade delas.

Questionamentos possiveis sobre autoria e evidéncias podem ser
listados e alguns indicadores tradicionais de confiabilidade
apresentados e problematizados. Nesse momento, faca uma
exposicdo sobre a técnica de leitura lateral que consiste em
movimentos simples para checar a confiabilidade das fontes. Na
leitura lateral, o leitor n&o fica restrito apenas ao texto em
questdo, abre outras abas no eixo horizontal e investiga
informac®es sobre a péagina (autores, financiadores, etc). O
objetivo & compreender melhor o contexto daquelas
informacdes. Ja na leitura vertical, o/a leitor/a se concentra em
uma fonte, que é examinada detalhadamente.

Outro tépico deve tratar sobre fake news e desinformacdo. A
conversa pode iniciar apresentando exemplos de situacdes que
aconteceram ao longo da histéria e que no contexto atual
algumas pessoas chamariam de “fake news”. Provoque os/as
participantes a identificar as intencdes subjacentes aos
conteudos divulgados de cada exemplo apresentado e
problematize o uso do termo. Apds o exercicio, pontue as
caracteristicas e uma definicdo de fake news, contrapondo com
as caracteristicas e o conceito do género jornalistico noticia, a fim
de provocar uma reflexdo acerca dos sentidos e usos desses
termos.
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Alguns conteudos digitais podem ser exibidos e os/as participantes
desafiados/as a identificar se as informacdes sdo confiaveis ou ndo,
por meio de uma anélise do género e do propdsito das mensagens.
E interessante mostrar casos recentes e do periodo pandémico:
imagens reais com alegacdes falsas ou fora de contexto, pecas de
humor, conteuddos falsos ou noticiosos com simplificagcdes do
assunto (acesse exemplos na trilha).

Exponha alguns conteldos semelhantes a noticias: artigos de
opinido, caca-cliques e conteido patrocinado. Os/as
participantes/as podem ser indagados/as sobre a confiabilidade das
informacdes e solicitados/as a identificar os elementos e as
caracteristicas de cada um dos géneros digitais apresentados. O
objetivo dessa atividade € demonstrar como uma informacéo pode
ter muitas nuances e assumir muitas configuracdes possiveis entre o
verdadeiro e o falso. Dessa maneira, surge uma oportunidade para
apresentar o conceito de desinformacdo, refletir sobre os
problemas que ela pode ocasionar e as consequéncias para a
coletividade.

Provoque os/as participantes a pensar sobre as motivacdes para a
disseminacédo de desinformacao e as razées pelas quais as pessoas
acreditam em informacdes falsas. Exponha a definicdo de vieses
cognitivos, apresente os tipos mais comuns, exemplos do cotidiano
onde podem se manifestar e liste as atitudes que as pessoas
precisam ter para evita-los.

Aproveitando o gancho, € interessante abordar uma definicdo de
bolha informacional, relacionando-a com o conceito de algoritmo.
Mostre o video (disponivel em https://www.youtube.com/watch?
v=PMYoTKFjivU) que explica como as redes sociais utilizam o
algoritmo para manipular emocdes e gerar engajamento, causando
as bolhas informacionais. Estimule uma reflexdo sobre as vantagens
e desvantagens da utilizacdo do algoritmos nos sistemas, sua
influéncia no comportamento das pessoas e no funcionamento da
sociedade. Fale sobre as maneiras de driblar os algoritmos e romper
com a bolha informacional, mostrando algumas formas mais
eficientes de pesquisar na Internet.

Alguns passos simples para se fazer a checagem de informacéo
podem ser apresentados: (i) observar a mensagem com atencgéo; (ii)
investigar sobre a fonte; (iii) buscar a informac&o em outros locais; e,
(iv)] procurar entender o contexto. Disponibilize na trilha de
aprendizagem uma tabela com as principais perguntas que podemos
fazer ao analisar um texto de midia e uma lista de dicas importantes
do que fazer no momento de analisar a confiabilidade de uma
informacdo. Mencione o trabalho das agéncias de checagem,
citando algumas mais populares. Mostre como fazer “busca
reversa” de imagens na internet. Recomende filmes, livros e
seriados sobre o tema (acesse uma lista de dicas culturais na tritha).
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Ao final deste modulo, espera-se que os/as participantes
disponham das ferramentas e orientacdes necessérias
para iniciar a atividade de pesquisa de conteldo que vai
fundamentar a construcdo do roteiro do podcast mais
adiante. Estipule uma data para a entrega da pesquisa de
conteldo, lembrando sobre a importéncia da citacdo das
fontes nas referéncias. O mddulo se encerra com a
postagem da pesquisa de conteudo na plataforma.
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O terceiro modulo (Figura 5) trata de géneros textuais, digitais e orais. Fale scbre
definic&o, tipos, diferentes usos sociais e exemplos (escritos, orais e hibridos, com &nfase
especial nos digitais). Apresente ao menos trés tipos para que os participantes possam
conhecer mais a respeito das caracteristicas e etapas de produc&o: conto (narrativo),
noticia (descritivo) e mesa redonda (expositivo).

Figura 5 - Modulo sobre Géneros Textuais e Oralidade

Google Sala de y Atelié de Educagao Mididtica Usando Po...
Aula IFBA - Campus Salvador
Mural Atividades Pessoas Notas ™

3. Géneros textuais e Oralidade

@ Introdugio sos géneroy textusis/oralidede

3.1. Eixo Escrita

@ Flugénciu digital © autoexpreysao

Atividade: ficha e roteiro do programa

4. Podcast

B eee—

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Mostre sugestdes de podcasts de diferentes
géneros e fale da importancia de escuté-los
buscando observar a estrutura e atentando
para os detalhes. Nessa etapa, a intencdo &
fazer com que estudantes entrem em
contato com as indmeras possibilidades
existentes, antes de definir suas producdes.




Disponibilize para as equipes, no ambiente virtual, a ficha para preenchimento com nome
do programa, tema, objetivo, tipo ou formato e publico. Recomenda-se que as producdes
sejam feitas em dupla € no maximo em trio, para que os participantes exercitem realmente
a capacidade de trabalhar em equipe. Estipule um prazo para entrega das fichas
preenchidas.

Na sequéncia, aborde a importancia do roteiro e as principais estratégias para sua
construcdo: (i) delimitacdo do assunto; (i) realizacdo de uma pesquisa de contetido
cuidadosa e embasada; (i) estruturacdo em tépicos; (iv) texto com linguagem clara,
simples e direta; (v) uso de marcadores para sinalizar pausas, sons, etc. Apresente
variados modelos de roteiros de programas (disponiveis na trilha) para que os/as
participantes possam observar a estrutura e fazer comparacées entre diferentes tipos de
programas: de noticias, entrevistas, radionovela, biografias, etc.

Os/as participantes devem usar a pesquisa de conteldo realizada na etapa anterior para
construir o roteiro do programa. Fagca um acompanhamento personalizado de cada equipe,
visando o aprimoramento dos textos. Além de facilitar bastante na hora da gravacdo, um
texto bem elaborado influencia diretamente na qualidade final do podcast. E esperado que
os/as participantes tenham boas ideias e saibam falar muito bem a respeito delas, mas
alguns podem ter dificuldade para coloca-las no papel, por isso reforce as orientacdes
sobre coesdo textual e argumentacdo em sala de aula. Estipule um prazo para a entrega
do roteiro definitivo. O moédulo se encerra com a postagem da ficha de identificacéo do
programa e o roteiro do primeiro episédio na plataforma.
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O quarto médulo (Figura 6) aborda uma introducdo & midia podcast e oficina pratica com
producéo de programas. O conteldo da exposicdo tedrica pode apresentar os seguintes
topicos: definicdo de podcast, caracteristicas; um pouco da histéria; crescimento no
mercado brasileiro; perspectivas de futuro; principais programas; tipos de podcasts;
etapas, estrutura e equipamentos necessérios para producéo.

I—

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Figura 6 - Médulo Podcast

Google Sala de 5 Atelid de Educacio Mididtica Usando Po...
Aula IFBA - Campus Salvados

Mural Atividades Pessoas Notas

3. Géneros textuais e Oralidade

(@) rrocucio sos gineros extusisioraicads

3.1. Eixo Escrita

@ Flugncia digital @ autoexpressio

4. Podcast

As atividades  praticas devem  ocorrer,
preferencialmente, em um laboratério de
informatica equipado com computadores e o
aplicativo Audacity instalado. Recomenda-se a
realizacdo de uma atividade que simule uma radio
improvisada em sala de aula, para experimentar o
processo de gravacdo com microfone e
captacdo através do software Audacity. Se
possivel,

podcasts,

utilize um microfone préprio para
direcional, com conexdo USB e

tecnologia Plug N Play. Aproveite a oportunidade
para falar sobre as caracteristicas da linguagem

radiofénica

e pontuar as semelhancas e

diferencas em relacdo ao podcast. Fale sobre os

recursos expressivos usados no radio, também
presentes no podcast: a voz humana, a musica,
os efeitos sonoros e o siléncio. Apresente e
diferencie os elementos mais usados, que
enriquecem bastante as producdes sonoras: a
vinheta, a trilha caracteristica, a virgula sonora ou
cortina, a musica de fundo (bg ou background) e
os efeitos sonoros diversos (para ambientar,

T—

0 &6 &

pontuar, dramatizar, etc).
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Antes de iniciar o treinamento operacional
sobre gravacdes, reserve alguns minutos
para instruir a respeito da preparacao da voz.
Realize alguns exercicios vocais simples que
sdo indicados para fortalecer a musculatura
da face, soltar os labios, controlar a
respiracdo e ajudar a obter uma locucdo mais
natural e bem articulada. As instrucdes estao
contidas em um video tutorial disponivel na
trilha de aprendizagem.

Audios captados durante a simulac&o em sala
de aula podem ser usados para treinar os
comandos bésicos e testar os principais
plugins e efeitos do Audacity. Demonstre
cada um dos comandos basicos: abrir,
importar, gravar, salvar, exportar, selecionar,
cortar, separar, apagar, aumentar ou reduzir a
visualizacdo, mover, etc. Mostre também os
efeitos de edicdo mais utilizados: reduzir
ruidos, normalizar, comprimir, amplificar,
nivelar, remover cliques, equalizar, reparar,
limitar, reverberar, alterar tempo, alterar tom,
efeito eletronico, fade in/out, agudos/graves,
etc. Os participantes podem acessar o video

tutorial completo sobre producdo de
podcasts, disponivel na trilha de
aprendizagem.

De forma opcional, € possivel demonstrar
como fazer mixagem primaria de dudios com
o programa Kdenlive: importacdo, corte e
organizacdo de arquivos em faixas,
sobreposicdo em multifaixas (gravac3o, trilha
e efeitos), fade inffade out, exportagdo de
arquivos nos formatos MP3 e WAV.

Mostre como  publicar os podcasts
gratuitamente por meio da plataforma Spotify
For Podcasts (antigo Anchor) e forneca dicas
sobre como monetizar o canal. A oficina de
podcast possibilita aos participantes a
oportunidade de ter um contato inicial com as
ferramentas (equipamentos e programas),
explorar suas funcionalidades e vislumbrar o
potencial da midia.

O mddulo disponibiliza tutoriais sobre o©
processo de gravacdo dos  &udios,
transferéncia, compilacéo, conversdo, edicao
e exportacéo de arquivos. Traz também uma
lista de sites para baixar programas de
edicao, trilhas e efeitos sonoros sem direitos
proprietéarios. Existem vérios bancos de
audios gratuitos: biblioteca de dudio do
Youtube Studio, arquivo de efeitos sonoros
da BBC, Freesound, Soundsnap, Free Music
Bg, Free SFX, Pixabay, etc.

E esperado que os/as participantes
selecionem musicas de grandes artistas para
usar em suas producBes. Aproveite esse
momento para conversar um pouco sobre
direitos autorais na internet. Apresente as
licencas Creative Commons, fale da
importancia de observar os procedimentos,
dar os devidos créditos aos autores das
obras originais e também da possibilidade de
registrar as proéprias produgdes.

As licencas Creative Commons foram criadas
para dar maior flexibilidade na utilizacdo de
obras protegidas por direitos autorais, de
modo que os conteddos sejam utilizados
amplamente, sem que as leis de protecao a
propriedade intelectual sejam infringidas.
Indicam tipos de permissdes e acessos
diferenciados, bastando mencionar a opcao
no processo de publicagdo na internet para
estabelecer a concessao de uso. O bloco se
encerra com o compartilhamento da
producéo na plataforma.
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Algumas dicas importantes | |
O

Para realizar as gravacées dos programas, busque
encontrar um local adequado, silencioso, se

possivel com

Isolamento  acustico,

pois a

existéncia de muitos ruidos de fundo nos audios
exigem mais tempo de edicdo para a limpeza.

Antes de iniciar as atividades praticas no
laboratdrio, verifique a disponibilidade e
estabilidade da internet no local
Providencie um dispositivo de
armazenamento modvel para transporte
dos arquivos de &audio e, se possivel
também, fones de ouvido suficientes para
todos os computadores. E interessante
ter mais de um microfone disponivel para
as equipes gravarem com  mais
tranquilidade. Além dos computadores
com os aplicativos instalados, o projetor
e a tela auxiliam bastante no treinamento
operacional para gravacdo e edicdo dos
programas de podcast. Mesmo que a
escola ndo tenha boa estrutura com
laboratdrios equipados, ainda assim €
possivel realizar todo o processo de
producdo de podcast usando apenas um
smartphone.

Faca o acompanhamento individualizado
com os participantes mais introspectivos,
neurodiversos ou com deficiéncias. A
atividade com podcast em sala de aula
oferece a oportunidade de exercitar a
oralidade sem a pressdo da exposicéo
sincrona de um seminario, por exemplo.
Os/as participantes podem praticar a
autoexpressdo sem se preocupar tanto
com o0s julgamentos a respeito do seu
desempenho oral.
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NVomento 5
Avallacao da

experéncia e
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producoes
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r O quinto e ultimo mdédulo (Figura 7) € dedicado
a disponibilizacdo das producdes no canal e
divulgacao junto a comunidade.

Figura 7 - Mdédulo sobre Avaliacéo

- Google Sala de , Atelié de Educagdo Mididtica Usando Po - o
= Aula 1F54.-Campus Sa

Q Mural dades Pessoa Notas ne ®

Vi 4.1. Eixo Participagéo

5. Avaliagao
@ vrorsinacio e produsses
@

Fonte: Autoria prépria, 2023.

Com todos os programas finalizados, € hora de publica-los na podosfera usando a
plataforma Spotify For Podcasters (antigo Anchor). Apds o cadastro do canal, faca
o upload dos arquivos para gerar automaticamente uma pagina de perfil e um feed
RSS. A disponibilizacdo do podcast nos agregadores Spotify, Google Podcasts e
Amazon Music pode ser feita por meio de cadastro do feed em cada uma das
plataformas. Qualquer pessoa consegue ouvir 0s podcasts fazendo uma busca
com o nome do canal ou se inscrevendo com o feed para receber notificacdes de
novos episodios. No encerramento da trilha de aprendizagem, os/as participantes
devem responder um formulario online para avaliacéo da experiéncia.
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ANEXO 1 - PLANO DA DISCIPLINA LINGUA PORTUGUESA

@W® INSTITUTO FEDERAL

B8 DEEDUCACAO, CIENCIA ETECNOLOGIA _ Ministério da Educagao
@88 Bahia Secretaria de Educacao Profissional
Campus Salvador

e Tecnologica

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE LINGUA VERNACULA- DALV
PLANO DA DISCIPLINA LINGUA PORTUGUESA

Eixo Tecnologico:

Curso: Técnicos-integrados

Componente Curricular / Disciplina: Lingua Portuguesa - 1° ano

Carga Horaria: 120h

Horas Semanais: 4h

EMENTA

A disciplina Lingua Portuguesa estuda a lingua oficial, através do uso da
habilidade de ler, escutar, analisar e produzir géneros textuais diversos, com
coesdo e coeréncia. Entende-se o estudo da lingua considerando a sua unidade e
a variedade, a partir da perspectiva sociointeracionista. Analisa ainda textos da
literatura brasileira e portuguesa — Quinhentismo, Barroco e Arcadismo — e da
literatura indigena, compreendendo o estudo do texto literario para além da
historiografia, a partir de producdes do passado com as interfaces da
contemporaneidade.

OBJETIVOS

Instigar o senso critico sobre o funcionamento das diferentes linguagens e
praticas culturais e mobilizar esses conhecimentos na recepcdo e produgdo de
discursos nos diferentes campos de atuacdo social, compreendendo os processos
identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas sociais.
Ademais, busca-se intermediar a apreciacdo estética das mais diversas produgoes
artisticas e culturais, bem como mobilizar praticas de linguagem no universo
digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas,
para expandir as formas de produzir sentidos.

HABILIDADES

¢ Elucidar sobre concepcao de lingua, linguagem e variagdo, para que, a partir da
analise de aspectos da sintaxe do portugués, possa potencializar os processos
de compreensdo e producdo de textos, possibilitando escolhas adequadas a
situacdo comunicativa.

e Relacionar o texto, tanto na produgdo como na leitura/ escuta, com suas
condi¢des de producio, de forma a ampliar as possibilidades de construcio de
sentidos e produzir textos adequados a diferentes situagoes.

e Estabelecer relacdes entre as partes do texto, usando/reconhecendo
adequadamente elementos e recursos coesivos diversos, bem como as relagoes
de intertextualidade e interdiscursividade.

e Analisar e selecionar informagdes, estratégias argumentativas, usos
expressivos da linguagem e seus efeitos de sentido.

e Ler, analisar e produzir textos de géneros textuais multissemioticos, literarios,
do campo jornalistico e académico.

e Identificar e comentar assimila¢des, rupturas e permanéncias na historiografia
literaria brasileira e portuguesa do século XVI ao comego do X VIIIL.

e Ler e analisar producdes literarias indigenas.

192



OBJETOS DO
CONHECIMENTO

Unidade I
1 Leitura e escuta
1.1 Géneros e tipologias textuais

1.1.1 Géneros jornalisticos: entrevista, noticia e/ou reportagem
1.2 Figuras de lingnagem I: figuras de pensamento e figuras de palavras
1.3 Literatura

1.3.1 Quinhentismo e suas interfaces

1.3.2 Literatura indigena

2 Analise linguistica/semiética

2.1 Lingua, linguagem, discurso e sociedade

2.2 Variacio linguistica

2.3 Norma e preconceito linguistico

2.4 Formagdo do portugués brasileiro: influéncias europeias, africanas e

indigenas

2.5 Interdiscursividade

2.6 Tipologias textuais: descri¢do e narragao

2.7 Morfosintaxe: termos essenciais da oragio
2.7.1 Nogdes gerais sobre periodo simples
2.7.2 Tipos de sujeito

3 Producao de textos

3.1 Vlogs, charge, memes e/ou podcasts culturais

3.2 Ferramentas de apoio de apresentacdo oral multissemidtica (slides, tabelas,
uso de imagens, infograficos efc.)

3.3 Resumo

Unidade IT
1 Leitura e escuta
1.1 Fatores de coeréncia
1.2 Literatura
1.2.1 Barroco (Brasil, Portugal e suas interfaces)

1.3 Género literario

1.3.1 Poesia

1.3.2 Conto e/ou crénica

2 Analise linguistica/semidtica
2.1 Figuras de linguagem II: figuras de construcdo e figuras de som
2.2 Morfossintaxe
2.2.1 Predicacio
2.2.2 Termos integrantes da oracgdo

3 Producao de textos
3.1 Poema
3.2 Conto e/ou crénicas
3.3 Resenhas de texto académico/cultural

Unidade ITT
1 Leitura e escuta
1.1 Literatura
1.1.1 Arcadismo (Brasil, Portugal e suas interfaces)
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1.2 Texto autobiografico

2 Analise linguistica/semidtica

2.1 Tipologia textual: argumentacdo

2.3 Morfossintaxe: termos acessorios da oracdo
2.4 Coesio textual

2.5 Pontuacdo

3 Producao de textos

3.1 Relatorio

3.2 Peti¢do online e/ou abaixo-assinados
3.3 Texto autobiografico

Metodologia

O percurso do ensinc-aprendizagem transcorrera mediado por um conjunto de
atividades nas quais o educador devera assumir a fungdo de provocador, a fim de
assegurar as condi¢des para que o aluno promova uma ruptura de seu estagio
cognitivo anterior e atinja um nivel mais complexo e abrangente, que lhe permita
desvelar a realidade e intervir de modo auténomo. A estratégia metodologica
prevé exposicdo participativa; leitura filmica; visitas técnica; orientacdo para
elaboracdo e execucdo de projetos; dramatizacSes a partir de adaptagdes de
textos literarios; vivéncia em ambientes virtuais de aprendizagem; leitura,
analise linguistica e producdo de diferentes géneros textuais; realizacdo de
Saraus literdrios; orientacdo para elaboracdo de pesquisas; trabalho individual e
em grupo orientado; eventos tematicos organizados de modo interdisciplinar;
seminarios tematicos.

Avaliagdo

A avaliacdo permeia o processo como um todo, o que requer a variacdo dos
instrumentos avaliativos, na tentativa de garantir a énfase no processo e nio
apenas no resultado. Constardo como atividades avaliativas: participagdo
individual e coletiva nas atividades propostas; qualidade das participagdes
individuais e coletivas; leitura e analise dos textos indicados; elaboracdo de
seminarios; elaboracdo e execucdo de projetos; producdo de textos orais e
escritos; participacdo em eventos e outra atividade extraclasse; observagio direta
e indireta; exames tedricos e praticos.
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