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Resumo

O curso de Licenciatura em Computacdo (LC) relne particularidades incomum a maior parte
dos cursos de graduacao, o egresso de LC vivencia na sua formagdo o conhecimento de saberes
pedagogicos, tecnoldgicos e cientificos que o credenciam para atuar na educacao basica em todas
as suas modalidades, assim como em empresas voltadas para o desenvolvimento de aplicacfes
educacionais. No entanto o seu egresso ainda é desconhecido da maioria das empresas desenvol-
vedoras de softwares educacionais e também ndo ha na educacdo basica uma obrigatoriedade
para a oferta da disciplina de computacdo. Esse trabalho tem como proposta maior apresentar
as principais dificuldades enfrentadas por um licenciando em computacdo para a consolidacéo
da sua identidade profissional. A partir dessa proposta desenvolvemos uma pesquisa de cunho
exploratério com uma abordagem qualitativa e um questionario semiestruturado aplicado aos
egressos do curso de Licenciatura em Computacdo IFBA Campus Santo Amaro na expectativa
de que esses egressos nos apresentassem informagdes que confirmassem as nossas hipoteses e
também informagdes que podem ser utilizadas como forma de melhoria para as futuras turmas
de licenciados em computacédo. Ao final do trabalho consideramos que as dificuldades para a
consolidacéo da identidade do licenciado em computacdo estdo relacionadas a variaveis como
pouco reconhecimento do curso de LC de uma forma geral, ndo obrigatoriedade da disciplina de
computacédo na educacdo bésica, dificuldade de interacdo entre as areas de saberes pedagogicos,
saberes cientificos e saberes tecnoldgicos. Além dessas variaveis temos tambem a baixa oferta
de cursos de graduacdo em Santo Amaro e cidades vizinhas o que faz com que a procura pelo
curso de LC na regido seja também estimulada pela falta de outras opgdes.

Palavras-chave:. Identidade Profissional, Licenciatura em Computacdo, Tecnologia na Educa-
cao.






Abstract

The course of Degree in Computer Science has particularities that are uncommon to the larger
part of graduation courses, the graduated professional of DCS experiences in their formation
the knowledge of pedagogical, technological and scientific matters that accredit them to operate
on basic education in all of their modalities, as in companies turned to develop educational
applications. However, even with plus twenty years of the creation of the first DCS course, it’s
egress is still unknown to the majority of the software developing companies on a general way,
and in the basic education a obligatoriness for the offer of the subjects that have to be taught
by a graduate in computing still does not exist in the basic education. That ends up harming all
the process of professional identification that the Degree of Computer Science student needs
to when he operate in the job market, he can develop the abilities experienced in his formation.
That assignment has the purpose of presenting the principal difficulties faced by a graduate in
computing to the consolidation of their professional identity, as a case study we chose to do
a search with the graduates of the course of Degree in Computing of the Instituto Federal de
Tecnologia e Educacgéo da Bahia (IFBA) in the Santo Amaro campus with the objective that these
graduates present us informations that collaborate for confirmation of the hypotheses presented
in that assignment as the principal reasons that difficult a consolidation of professional identity
of the Graduate in Computing.

Keywords:Professional identity, Degree in Computer Science, Technology in Education.
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Introducao

As tecnologias de informacéo estdo provocando mudancas na busca pelo conhecimento.
Essas mudancas interferem no perfil profissional de praticamente todas as areas, exigindo-se,
portanto, profissionais com um desempenho minimo satisfatério no campo da informética. Para
Matos (2013), as habilidades do mundo do trabalho no século XXI passam pelas tecnologias
digitais de informagé&o e comunicagao (TDIC).

O mercado de trabalho tem na informag&o sua principal fonte de matéria prima. Neste
sentido, o ensino objetivando atender as necessidades de mercado busca incrementar nas escolas
0 constante uso dos computadores contudo, se faz necessario que a educacao possibilite formar
profissionais qualificados para atuarem como elementos transformadores do uso adequado da
informatica no processo de ensino e aprendizagem.

Segundo a SBC (2017), Computacdo é uma ciéncia: possui fundamentos e principios
organizando de forma sistematizar parte do conhecimento da humanidade e acrescenta também
que apesar de nova (ou justamente por isso), a computacdo vem se afirmando como uma
importante chave de leitura do mundo contemporaneo.

Buscando compreender os desafios impostos pela sociedade contemporanea que aponta
para uma escolarizagdo de individuos na educacdo basica complementada com o ensino das
tecnologias computacionais, 0s especialistas em educacgéo dos Institutos Federais se debrucaram
na ideia de uma formacao docente que contemplasse as caracteristicas do desafio proposto e o
resultado desse empreendimento foi a criagdo de um Projeto Pedagogico do Curso Superior de
Licenciatura em Computacéo ( PPC) para as Instituicdes Federais de Educacao do Brasil IFBA
(2013).

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para Cursos de Computacéo Brasil
(2016), os cursos de Licenciatura em Computacdo (LC) promovem a formacdo profissional
docente em computacao, de forma que esse profissional compreenda processos educativos e de
aprendizagem, e atue na formacao de cidaddos “com competéncias e habilidades necessarias para
conviver e, prosperar em um mundo cada vez mais tecnoldgico e global”, aléem de contribuirem
com o desenvolvimento econdmico e social no Pais.

Conforme o seu Projeto Pedagdgico o principal objetivo do curso de Licenciatura em
Computacao é formar profissionais para atuar na educacéo basica, em todas as suas modalidades.
O Licenciado em Computacdo podera atuar como professor da educagdo basica em todas as suas
modalidades além de atuar nas diversas areas da Computagdo como: desenvolvedor de softwares,
projetos de redes, projetos de banco de dados e seguranga da informagdo com finalidades
pedagdgicas. O profissional formado tera uma sélida base cientifica que possibilitara a vivéncia
critica darealidade educacional e a experimentacéo de novas propostas que considere a evolugao



da educacdo, da ciéncia e da tecnologia. Com isso serdo capazes de refletir sobre sua prética
pedagogica e de intervir na realidade local e ou regional buscando transforma-la IFBA (2013).

Conhecida ainda como uma nova modalidade de Licenciatura e ainda por ndo possuir um
campo de atuagdo prontamente consolidado, a Licenciatura em Computacéo se diferencia das
licenciaturas de disciplinas “propedéuticas” e que ja possuem o seu ensino obrigatorio previsto na
educacdo basica. Ressaltasse ainda que os professores que ingressam nas licenciaturas dirigidas a
educacéo basica passam grande parte de suas vidas escolares anteriores ao ingresso na educagao
superior em pleno contato com a disciplina ou campo de conhecimento que sera objeto da futura
licenca para o exercicio da fungédo docente Dante (2011).

Juntando-se a esse aspecto, durante a graduacdo é apresentado ao estudante de licencia-
tura em computacao infinitas possibilidades de atuagdo no mercado de trabalho, o que faz do
curso de LC um curso a frente dos cursos relacionados a computagao no quesito area de atuacdo
profissional . Porem ndo ha um consenso sobre como essas possibilidades estdo organizadas
tanto na educacgéo basica como em empresas desenvolvedoras de softwares educacionais. Nesse
cenario surgem por parte dos estudantes uma dificuldade em consolidar a sua identidade pro-
fissional como sujeitos que atuardo na educacao basica com a responsabilidade de promover o
desenvolvimento da educacdo com o auxilio de recursos computacionais.

Justificativa

A apreciacdo desse trabalho constitui uma possibilidade de reflexdo sobre o curso de
Licenciatura em Computacdo ofertado pelo IFBA campus Santo Amaro, relacionando-o com
as dificuldades enfrentadas pelos estudantes de LC na busca da consolidacdo da sua identidade
profissional. Essa leitura se apresenta como uma fonte de pesquisa para profissionais e estudantes
comprometidos em promover o uso da computacdo como forma de melhoria do ensino e
aprendizagem. Sera possivel caracterizar o perfil de atuacao do egresso do curso de LC ho mundo
do trabalho, através das informacdes prestadas pelos préprios egressos,professores e alunos.
Esses esclarecimentos podem ainda reafirmar as propostas pensadas na construcdo do projeto
pedagdgico do curso LC, ou até mesmo ajustar essas propostas pensando em adequéa-las de
acordo com as dificuldades apresentadas pelos egressos durante sua formagédo e a sua insergao
no mundo do trabalho académico. Para melhorias futuras do curso de LC IFBA campus Santo
Amaro, esse trabalho apresenta referéncias que podem servir de base para auxiliar no processo
de consolidacéo da identidade profissional dos futuros estudantes de LC.
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Objetivo

Objetivo Geral

Refletir sobre as principais dificuldades enfrentadas pelos licenciados em computagéo
quando da construcdo da sua identidade profissional

Objetivos Especificos

Considerando o desenvolvimento do trabalho e o objetivo geral apresentado, destacam-se
0s seguintes objetivos especificos:

= |dentificar e quantificar os egressos do curso de Licenciatura em computacdo do IFBA
Campus Santo Amaro que estdo atuando na educacdo Bésica Regular, Profissional, Tec-
noldgicas e Corporativas. Seja como educadores ou como gestores e desenvolvedores de
recursos tecnoldgicos utilizados para favorecer o ensino e aprendizagem;

= Analisar as principais contribuicfes do curso de Licenciatura em Computacdo IFBA,
Campus Santo Amaro para o desenvolvimento da identidade profissional dos seus egressos
no mundo do trabalho;

= Especificar nas atividades profissionais dos Licenciados em Computacdo a promocao do
pensamento computacional Wing (2016) como ferramenta cognitiva capaz de auxiliar na
resolucdo de problemas das diversas areas do conhecimento.

Organizacéao

O presente trabalho esta organizado da seguinte forma:

Apos o conteudo introdutorio o trabalho traz os referenciais tedricos que tratam das
principais iniciativas governamentais para a promocdo do uso das tecnologias de informacéo e
comunicacdo (TIC) na educacdo. Apresenta-se aqui uma reflexdo sobre o papel da licenciatura
em computacdo na sociedade e 0s principais problemas que colaboram para que ainda tenhamos
dificuldades para se consolidar a identidade profissional do licenciado em computacdo. Na sua
metodologia apresenta-se as técnicas utilizadas para a construcéo do trabalho e os instrumentos
utilizados na coleta e apresentacdo de dados, a partir dai sdo tracadas as discussdes acerca das
principais informacdes obtidas através da pesquisa. Nas consideracées finais o trabalho aponta
para a necessidade de reconhecimento do profissional formado em licenciatura em computacéo,
sugere possiveis alternativas que venha a solucionar o problema apresentado assim como propde
a continuidade de pesquisas que tenha como foco a identificacdo profissional do Licenciado em
Computacao.
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1 Fundamentacao Teodrica

Apresentamos neste capitulo os referencias tedricos que tratam das principais iniciativas
publicas de incentivo ao uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo (TICs) na educagéo.

1.1 Acodes Governamentais para uso das (TICs) no Ambi-
ente Escolar

As primeiras iniciativas governamentais de incentivo ao uso das TICs na educagio
nascem com a realizag&o do primeiro Seminario Nacional de Informatica em Educagéo de 1981
realizado pela Universidade de Brasilia e que teve sua segunda versao realizada no ano posterior
na Universidade Federal da Bahia, € a partir desses seminarios que o projeto Educacdo com
Computadores (EDUCOM) ganha corpo e foi publicado em 1983. O principal objetivo do projeto
EDUCOM era criar ambientes educacionais usando o computador como recurso facilitador do
processo de aprendizagem.

O projeto EDUCOM previa uma mudanca de abordagem educacional que seria capaz
de transformar uma educacdo centrada na transmissdo de conhecimentos em uma educacédo
que o aluno pudesse desenvolver conhecimento através do auxilio do uso do computador.
Segundo Valente (1997) a decisdo da comunidade de pesquisadores foi a de que as politicas a
serem implantadas deveriam ser sempre fundamentadas em pesquisas pautadas em experiéncias
concretas, usando a escola publica, prioritariamente, o ensino de 2 grau. Essas foram as bases
do projeto EDUCOM, realizado em cinco universidades: UFPe, UFMG, UFRJ, UFRGS e
UNICAMP.

Em 1997 o Governo Federal criou o Programa Nacional de Informatica na Educacao
(PROINFO) Brasil (1997), com a finalidade de disseminar o uso pedagogico das tecnologias de
informatica e telecomunicac@es nas escolas publicas de ensino fundamental e médio pertencentes
as redes estadual e municipal. Vale destacar que entre o projeto EDUCOM e PROINFO tivemos
a criacdo do PRONINFE que também tinha como objetivo comum utilizar o computador no
processo de ensino e aprendizagem com énfase na formacéo de professores, mas que por fatores
como infraestrutura, localizacdo e dificuldade financeira foi encerrado precocemente.

O PROINFO teve sua base composta a partir do projeto EDUCOM e do PRONINFE
formado por pesquisadores das universidades participantes do projeto EDUCOM o PRONINFE
obteve maior destaque entre os projetos que antecederam o PROINFO por possuir um direciona-
mento voltado para escola pablica em rede nacional, mas que ndo obteve grandes avangos por
conta de problemas financeiros.



28 Capitulo 1. Fundamentacéo Tedrica

As metas e diretrizes do PROINFO ndo foram elaboradas por uma Unica equipe do
governo federal, a definicdo do Programa foi fundamentada em uma intensa articulagéo e
negociacdo entre a Secretaria de Educacéao a Distancia (SEED/MEC), o Conselho Nacional de
Secretarias Estaduais da Educacdo (CONSED) e por comissdes estaduais de informatica na
educacdo, composta por representantes ,planejadores educacionais, especialistas em informatica
educacional , professores, pais e alunos — dos diversos municipios, das universidades e da
comunidade em geral Schnell (2009). *

Muitos problemas de diversas ordens ocorreram desde a implantacdo do programa, dentre
eles, quantidade insuficiente de equipamentos, falta de pessoal para efetuar a assisténcia técnica,
formacdo inicial equivocada, muito voltada ao ensino técnico e ndo a propostas pedagdgicas
inovadoras e a demora na chegada da Internet as escolas.? Aliado a esse processo, ainda pode-
mos considerar uma dificuldade o fato de que, inicialmente, o0 computador era uma novidade.
A chegada desta tecnologia causava inseguranca em muitos professores. Apesar de ser algo
inovador, ndo se conheciam as vantagens de se trabalhar com esta nova ferramenta, além disso
havia também o mito de que as maquinas tinham vindo para substituir os professores. Diante
dessas adversidades o PROINFO teve a sua primeira fase encerrada no ano de 2006 sendo que
entre 2003 e 2006 as formacdes oferecidas ficaram por conta dos Estados e municipios, que por
sua vez alegaram ndo ter verbas para dar continuidade ao programa.

Em 2007 o Governo Federal a partir do (Decreto no 6.300, 2007) estabelece uma nova
fase do PROINFO que passa a se chamar Programa Nacional de Tecnologia Educacional com
a finalidade de promover o uso pedagdgico das tecnologias de informacdo e comunicacéo nas
redes publicas de educacao basica.

O segundo mandato do governo Lula, cujo inicio deu-se em 2007, promoveu investimen-
tos tanto na aquisicdo de equipamentos como no incentivo as pesquisas para o desenvolvimento
de distribuices Linux, primeira op¢do para a formatacdo dos equipamentos distribuidos para
as escolas em todo o Brasil.> Nesse momento o enfoque do Programa foi mudado: ao invés de
estar centrado no computador, passou a ter como foco o trabalho com todas as midias. Nesse mo-
mento o PROINFO passa a ser parte de um programa ainda mais robusto denominado Programa
Nacional de Formacdo Continuada em Tecnologia Educacional (PROINFO Integrado) e que até
os dias atuais € definido pelo Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) como um programa de
formacdo voltada para o uso didatico-pedagdgico das Tecnologias da Informacéo e Comunicagédo
(TIC) no cotidiano escolar, articulado a distribuicdo dos equipamentos tecnoldgicos nas escolas
e a oferta de conteudos e recursos multimidia e digitais oferecidos pelo Portal do Professor,
pela TV Escola e DVD Escola, pelo Dominio Pablico e pelo Banco Internacional de Objetos
Educacionais.

1 SCHNELL, R.F: Formagao De Professores Para O Uso Das Tecnologias Digitais: Um Estudo Junto Aos NUcleos
De Tecnologia Educacional Do Estado Santa Catarina. (2009)

2 ibidem, p.41.

3 ibidem, p.58.
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1.2 A promocéao das Tecnologias Digitais no Ensino Supe-
rior

Depois de haver delineado o processo das politicas publicas com relagdo a insercéo
das tecnologias digitais na educagdo basica. Objetiva-se discutir como se deu 0s principais
investimentos na educag&o superior para promover o uso das tecnologias digitais no processo de
ensino aprendizagem, em especial atencéo ao o curso de Licenciatura em Computacédo objeto de
estudo desse trabalho. Segundo a SBC (2017) em seus Referenciais de Formacéo Para os Cursos
de Graduagdo em Computacdo, o primeiro curso de Licenciatura em Computacéo foi criado
em 1997, na Universidade de Brasilia (UnB). Tratava-se de um curso especifico de licenciatura,
com foco na Educacdo Basica ja nessa época buscava-se romper com 0s modelos de formacao
conhecidos como “3+1” baseados na racionalidade técnica, onde se acreditava ser possivel
formar um professor para atuar na educacgéo basica através de uma complementacao pedagdgica
que normalmente durava um ano acrescida ao final de um curso de bacharelado.

A Licenciatura em Computacgéo passou a integrar as Diretrizes Curriculares Nacionais
(DCN) dos cursos de graduacdo em computacdo da SBC com a criagdo do Curriculo de Refe-
réncia dos Cursos de Licenciatura em Computacdo no ano de 2002. Conforme a Portaria do
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) n°® 239 de 04
de agosto de 2011 , os discentes do curso de Licenciatura em Computacao passaram a realizar
prova especifica do ENADE a partir de 2011. Esse feito foi considerado uma grande conquista
para 0s estudantes do curso de licenciatura em computacao, uma vez que eles eram obrigados a
realizar os mesmos exames prestados por estudantes do curso de bacharelado em ciéncias da
computacdo. Nesse momento 0s conteidos pedagogicos passaram a fazer parte daavaliagéo.

Conforme Lemos (2013) o nimero de ofertas de cursos de licenciaturas em computacéo
sofreu variacdes significativas, mas € possivel tracar um perfil comum a essas ofertas, as quais se
dividem em trés periodos da seguinte forma:

1.2.1 Periodo Germinal

Periodo Marcado por iniciativas isoladas destacado pelo pioneirismo da UNB e por
algumas universidades estaduais situadas em regides afastadas dos grandes centros urbanos.

1.2.2 Através das IES privadas

Em um segundo periodo por volta de meados dos anos 2000 de forma “timida’ quando
as instituicOes particulares também localizadas em regides periféricas apresentaram cursos de
Licenciatura em Computacdo que logo retrocederam-se por conta dos avangos das politicas
publicas do governo na dire¢do da ampliagdo de oferta das licenciaturas nas instituicdes publicas
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federais. Destacando nesse momento a presenca dos cursos de licenciaturas nos institutos
federais.

1.2.3 Institutos Federais

O terceiro periodo teve inicio no ano de 2010 e apresenta os Institutos Federais como
principal referéncia em cursos de licenciaturas. E em 2010 também que o Instituto Federal de
Educagdo Ciéncia e Tecnologia da Bahia IFBA Campus Santo Amaro objeto desse trabalho
passa a ofertar o curso de Licenciatura em Computacao.
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Tabela 1 — Distribui¢do LC Brasil.

Estado Cidade IF
AMAPA Macapa* IFAP
BAHIA Jacobina

Porto Seguro IFBA

Santo Amaro

Valenca

Senhor do Bonfim** IFBAIANO
BRASILIA Taguatinga IFB
ESPIRITO Cachoeiro de Itapemirim** IFES
SANTO
MINAS GERAIS  Ouro Branco IFMG

Machado IFSUL DE MI-

NAS

Uberlandia IFTM
MATO GROSSO  Jardim IFMS
DO SUL
PARA Castanhal* IFPA
PARAIBA Araruna

Duas Estradas IFPB

Pombal
PERNAMBUCO  Petrolina IFSERTAOPE
PIAUI Teresina Zona Sul* IFPI
RIO DE JANEIRO Pinheiral IFRJ
RIOGRANDEDO Ipanguagu™
NORTE

Natal* IFRN
RIO GRANDE Pelotas IFSUL
DO SUL
TOCANTINS* Araguatins

Colinas do Tocantins

Diandpolis IFTO

Fonte: Autor

Porto Nacional

*Licenciatura em Informatica
**Licenciatura em Analises de Sistemas
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Na Tabela 1 temos a distribuigéo do curso de LC por estado com um destaque para regiao

nordeste que possui 0 maior nimero de ofertas do curso de LC entre os Institutos Federais do
Brasil.

A Figura 1, destaca a perspectiva de crescimento do curso Licenciatura em Computacéo,
a partir 1997 até 2017. Tanto em nivel nacional como por regido, é possivel perceber que a
maioria dos cursos foram criados nos anos de 2009 e 2010 através da politica de incentivo do
governo federal para cursos superiores de Licenciatura em Computacao nos institutos federais.
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Figura 1 — Evolugéo da oferta do curso de LC Brasil 1997 - 2017

Mamero de Cursos Criados

1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
Ana

Centro-Oeste  mNordeste Norte W Sudeste Sul

Fonte: SBC, 2019.

Em um outro estudo realizado pela SBC s&o apresentados na Tabela 2 o quantitativo de
estudantes que ingressaram no curso de Licenciatura em computacdo desde o ano de 2001 até o
ano de 2017 e o nimero de concluintes para 0 mesmo periodo.

Tabela 2 — Ingressantes e Concluintes do curso de LC entre 2001 e 2017.

Ano Ingressantes Concluintes
2001 1618 23
2002 1863 34
2003 2177 88
2004 2039 375
2005 2057 589
2006 2076 523
2007 2346 518
2008 2436 630
2009 3325 638
2010 1913 669
2011 2032 805
2012 1296 687
2013 1109 958
2014 1060 1208
2015 779 1476
2016 2690 1127
2017 5074 1081

Fonte: SBC, 2019.
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Interpretando o que demonstra a Tabela 02 temos uma média aproximada de 2111
ingressantes por ano nos cursos de Licenciatura em Computacdo em todo o pais e para esse
mesmo periodo obtivemos mais de 672 concluintes anuais ou seja 31% do total de ingressantes,
esses nimeros representam uma parcela significativa de profissionais que enfrentam o mesmo
segmento de mercado todos 0s anos e que em muitos casos ainda necessita de uma caracterizacéo
prépria. Uma segunda informacdo apresentada pela tabela 1 esta no constante crescimento no
namero de concluintes do curso de LC o que sugere um amadurecimento apontando para uma
tendéncia de consolidacdo do curso. Os dois Ultimos anos apresentam uma diminui¢do do nimero
de concluintes porém em 2017 o numero de ingressantes praticamente dobrou em relagdo ao
periodo anterior.

1.3 Apresentacado Geral do Curso de LC IFBA Campus
Santo Amaro

O campus IFBA Santo Amaro foi inaugurado no ano de 2006, inicialmente com os
cursos técnicos de informatica e eletromecanica na modalidade subsequente, ja em 2007 o
campus passou a ofertar também os mesmos cursos para a modalidade integrada. Objetivando a
expansdo e consolidacdo do ensino, pesquisa e extensdo foram implantados em 2010 os cursos de
seguranca do trabalho na modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos e o curso de Licenciatura
em Computacado na modalidade de ensino superior.

Tabela 3 — Ingressantes e Concluintes LC IFBA Santo Amaro 2010 a 2018

Ingressantes Concluintes
Ano F M F M
2010 15 26 - -
2011 25 20 - -
2012 15 23 - -
2013 16 24 - -
2014 08 21 - -
2015 21 22 01 01
2016 14 22 04 02
2017 24 37 02 04
2018 27 25 01 -

Fonte: Autor
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Seguindo o que afirma o seu PPC o curso de Licenciatura em Computagéo na cidade de
Santo Amaro se configura como uma oportunidade na oferta de educagéo superior, gratuita e de
qualidade em uma regido com poucas ofertas de cursos de graduacéo.

Quadro 1 — Dados Gerais LC IFBA Santo Amaro

Nome LICENCIATURA EM COMPUTACAO

Habilitacdo Licenciado em Computacéo

Descricéo do Curso O curso habilitara os estudantes na licenciatura em Computagdo. O
profissional licenciado nesse curso estara apto a lecionar disciplinas de
Computacdo na Educacéo Basica, em todos os seus niveis e modalidades.

Ano de Implantacdo do Curso 2010

Regime Académico Periodizagdo semestral. Cada periodo tem duracédo de 100 (cem) dias
letivos.

NUmero de Vagas 40

Turno de Funcionamento Noturno com aulas aos sabados.

NUmero de Turmas 1 turma de 40 alunos anual

Regime de Matricula Semestral

Dimensédo das turmas Aulas tedricas: até 50 alunos; Aulas praticas: até 20 alunos

Regime de Curso Sistema de Creéditos

Duracédo Minima do Curso 4 (quatro) anos

Total de Créditos 220 Créditos

Carga Horaria 3260h

Fonte: PPC-LC IFBA(Santo Amaro)
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O PPC do curso de Licenciatura da Computagdo IFBA Campus Santo Amaro adotou
como referéncia para construgdo dos seus nucleos curriculares o que estabelece o CR-LC/2002
da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC). Segundo a SBC (2017), a distribuicdo das
disciplinas sera dividida em areas de acordo com o contetido formativo da seguinte forma:

NBAS (Nucleo das disciplinas de formacdo basica);

NTEC (Nucleo das disciplinas de formacéo tecnoldgica);

NCOM (Nucleo das disciplinas de formacao complementar);

NHUM (Nucleo das disciplinas de formagdo humanistica).

1.4 Licenciatura em Computacao e Sociedade

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduagdo em Computa-
¢ao Resolucdo CNE/CES no 05/2016 Brasil (2016), apud SBC (2017):

Os cursos de Licenciaturaem Computacdo tém como objetivo principal preparar
professores para formar cidaddos com competéncias e habilidades necessarias
para conviver e, prosperar em um mundo cada vez mais tecnoldgico e global e
que contribuam para promover o desenvolvimento econdmico e social de nosso
Pais. A introducdo do pensamento computacional e algoritmico na educacéo
béasica fornece os recursos cognitivos necessarios paraaresolucdo de problemas,
transversal a todas as &reas do conhecimento. As ferramentas de educagao assis-
tida por computador e os sistemas de educacéo a distancia tornam a interacdo
ensino-aprendizagem prazerosa, autdnoma e efetiva, pois introduzem principios
e conceitos pedagdgicos na interagdo humano-computador. Essas ferramentas
s8o desenvolvidas com a participaco de Licenciados em Computacgéo. Generi-
camente, todo sistema computacional com funcionalidade pedagdgica ou que
necessita de assisténcia para seu uso, requer a participacdo dos Licenciados em
Computacéo.

Interpretando o que diz a DCN, percebe-se a necessidade de se formar profissionais
com competéncias e habilidades capazes de integrar as ferramentas tecnoldgicas as abordagens
pedagdgicas reafirmando a necessidade de participacdo do Licenciado em Computacdo em todo
sistema computacional com finalidade pedagdgica seja na sua criacdo ou aplicacdo. E com isso
permite-se desmistificar a crenca de que a insercdo pura e simples dos sistemas computacionais
no ensino, revolucionaria todo o contexto educacional de forma a se tornar prescindivel a
necessidade do profissional de educacdo no processo de ensino e aprendizagemtecnoldgica.

Nas palavras Freire (2016) , a necessidade da formagé&o de licenciados em computagao se
evidencia pela caréncia atual do mercado por profissionais qualificados para atuarem no ensino
médio integrado voltado para 0 mercado de TI, no desenvolvimento de projetos que envolvem
educacdo a distancia na administracdo de laboratdrios desenvolvidos especificamente para o
ensino de T1 e nas diversas areas que tem por objetivo a integracao entre tecnologia e educag&o.
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Matos e Silva (2012) explicam que, para formacdo dos licenciados em computacdo
além de se trabalhar conhecimentos técnicos e cientificos comuns nas formacdes de bacharelado
em computacdo, é preciso também incluir um terceiro elemento, o conhecimento pedagdgico
formando o que os autores apresentam como triade de saberes da licenciatura emcomputacéo.

Figura 2 — Triade de saberes da Licenciatura em computacdo

saberes
pedagdgicos

saberes saberes
cientificos tecnologicos

Fonte: Revista Espaco Académico

E explorando o seu conhecimento pedagdgico que o licenciado em computac&o se torna
o profissional capaz de despertar no aluno o interesse em utilizar o computador ndo apenas como
recurso de suporte as suas atividades educacionais, como por exemplo a simples digitacdo de um
texto, atividade essa que o aluno pode substituir por escrever diretamente na sua folha de papel,
o licenciado em computacéo deve ir muito além do uso do computador como recurso de suporte,
ele deve buscar meios para fazer com que o aluno perceba 0 computador como um recurso
para construir 0 seu proprio conhecimento. Se o licenciado em computacdo mantém a intencéo
de usar o computador como “maquina de ensinar”, continuaremos a aumentar o numero de
computadores nas escolas, porém apenas como uma maquina capaz de informatizar 0s processos
de ensino atuais favorecendo assim uma abordagem tradicional. O desafio do licenciado em
computacdo consiste em trabalhar com o educando a capacidade de interacdo para que ele seja
capaz de construir o aprendizado através de ferramentas que se baseiam no desenvolvimento do
raciocinio légico computacional.

Para Wing (2016), a promocéo do pensamento computacional tem por principal fungédo
a formacdo de pessoas capazes de, ndo apenas identificar e absorver as informacGes, mas
principalmente produzir artefatos a partir da compreensao de conceitos e utiliza-los paraenfrentar
desafios e refletir sobre seu cotidiano. Assim a introducao do pensamento computacional prop6e
uma aprendizagem recursiva onde o aluno se torna capaz de produzir novas informacdes a cada
informacdo aprendida. Diante dos esclarecimentos inferimos que a utilizagdo do pensamento
computacional como ferramenta capaz de dinamizar o ensino-aprendizagem pode ser considerada
como uma das competéncias basicas que o licenciado em computacao deve possuir.
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2 METODOLOGIA e QUESTOES NOR-
TEADORAS

2.1 Metodologia

Interpretar as diferentes metodologias a serem utilizadas em um trabalho cientifico é
sem davida um dos maiores obstaculos que o aluno de graduacéao enfrenta na construcéo da sua
pesquisa cientifica. E na metodologia que o pesquisador define quais serdo os seus instrumentos
e procedimentos de pesquisa que vao nortear a sua busca por informagdes que validem o0s seus
argumentos. Para isso 0 pesquisador deve se valer dos mais variados elementos constituintes de
informacao como: literaturas, entrevistas, questionamentos, observagdes ou qualquer elemento
capaz de gerar informacdes pertinentes a sua pesquisa.

Diante da proposta de apresentar as principais dificuldades que o licenciando em compu-
tacdo enfrenta para construir a sua identidade docente, essa pesquisa se apresenta como sendo
de natureza basica ! e classificado como de fim descritivo em relacéo ao seu objetivo de estudo
Prodanov und Freitas (2013). Através do metodo cientifico hipotético-dedutivo formulamos
as principais hipoteses que nos auxiliaram na demonstracdo das dificuldades que norteiam o
problema apresentado.

A pesquisa cientifica, com abordagem hipotético-dedutiva, inicia-se com a
formulag&o de um problema e com sua descricédo clarae precisa, afim de facilitar
aobtencdodeum modelosimplificado e aidentificacdo de outros conhecimentos
e instrumentos, relevantes ao problema, que auxiliardo o pesquisador em seu
trabalho (PRODANOV e FREITAS, 2013, p.32).

O procedimento técnico esta baseado em um estudo de caso que se justifica pelo fato
de tratarmos de fenémenos contemporaneos que estdo situados em um contexto da vida real
Prodanov e Freitas (2013). Em relacdo a forma de abordagem o trabalho retne tanto o método,
quantitativo. Para estabelecer conclusdes a partir de dados estatisticos. Quanto o método
qualitativo, a medida que buscamos utilizar os dados coletados com o intuito de retratar a
realidade existente no processo de insercdo do licenciado em computacdo no mundo do trabalho.
Com a proposta apresentada foi preciso definir as estratégias que contemplassem os objetivos da
pesquisa. Buscou-se entdo:

» Levantar dadosarespeito do tema, identidade profissional. E consequentemente identidade
pessoal.

1 pesquisa basica: objetiva gerar conhecimentos novos (teis para o avanco da ciéncia sem aplicacéo pratica

prevista. Envolve verdades e interesses universais Prodanov e Freitas (2013)
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= Coletar informagdes sobre as politicas governamentais para o incentivo do uso das TICs
na educacao.

= Analisar o curso de LC no Brasil, e em especial o curso de LC IFBA Caumpus Santo
Amaro.

= |dentificar os obstaculos encontrados pelos estudantes de LC na busca da consolidacéo da
sua identidade profissional.

A pesquisa de campo foi realizada entre os meses de maio e julho de 2019, o local
utilizado como fonte de estudo foi o IFBA Campus Santo Amaro, localizado na avenida Sao José,
S/N Santo Amaro-BA. No sentido de agilizar a coleta de dados, evitar custos e otimizar o tempo
dos participantes o instrumento de coleta utilizado foi um formulario eletrénico semiestruturado
respondido por 14 dos 15 egressos do curso de Licenciatura em Computacdo LC. Aliado
ao questionario foi utilizado também o aplicativo de mensagem instantanea whatsApp como
forma de contato imediato para resolugdo de possiveis duvidas que surgiram no decorrer dos
questionamentos.

A pesquisa estd constituida a partir de diversas fontes. Textos extraidos da internet,
artigos cientificos e estudos bibliograficos que em conjunto com pesquisas de campo formaram a
base de estudos para que se pudesse levantar, confirmar ou destacar as hipoteses relacionadas ao
problema apresentado. PEREIRA (2016) cita André e Ludke ( 1986) para reforcar que a coleta
de informac6es realizadas em fontes variadas, propiciam ao pesquisador cruzar dados, confirmar
ou rejeitar hipdteses além de fazer novas descobertas.

2.2 Questdes Norteadoras

HALL (2014), nos apresenta o termo identidade como um conceito pouco desenvolvido
e complexo, para o autor o fendmeno da globalizacdo contribui de forma significativa para a
fragmentacdo das identidades, estabelecendo o que conhecemos como “crise de identidade”. O
autor faz mencéo a citacdo de Giddens (1990) apresentando que o processo de globalizacdo faz
com que diferentes partes do globo terrestre sejam postas em interconexao facilitando que ondas
de transformacdes sociais assumam um carater global, bem como a natureza das instituicdes
modernas. Assim o individuo passa a construir mais de uma identidade ao ponto de ser submetido
a uma crise identitaria.

A assim chamada “crise de identidade” ¢ vista como parte de um processo
mais amplo de mudanga, que esta deslocando as estruturas e processos centrais
das sociedades modernas e abalando quadros de referéncias que davam aos
individuos uma ancoragem estavel no mundo social (HALL, 2014, p.9).

O autor define trés concepcdes de identidade, a primeira é como a identidade do sujeito
do iluminismo considerada individualista onde o centro essencial do “eu” era a identidade
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de uma pessoa, a segunda concepc¢do de identidade € descrita como a identidade do sujeito
sociolégico que passa a compreender que 0 seu nucleo interior ndo é autbnomo mas sim
formado nas relagdes com outras pessoas consideradas importantes e por fim a identidade do
sujeito pds-moderno caracterizada pelo sujeito que assume diferentes identidades em diferentes
momentos. As transformacgdes ocorridas com modernidade fizeram com que os individuos
passassem a conviver cada vez mais distantes do apoio as tradigdes estruturais que se acreditava
ser divinamente estabelecidas. Esse descolamento se apresenta timidamente nas concepcoes
iluminista e sociolégicas sendo consolidado na concepcao do sujeito pés-moderno.

Penna (1992), citado por Galindo (2004), se apoia na ideia do reconhecimento como
principio fundamental para tratar a questdo da identidade, apontando que esta é construida no
jogo do reconhecimento, formado por dois polos: o do auto reconhecimento (como o sujeito se
reconhece) e o do alter-reconhecimento (como esse sujeito é reconhecido pelos outros). Com
essa linha de raciocinio cita Gouveia (1993, p.100) nos apresentando a identificagdo como
imprescindivel para se falar de identidade, ela entende a identificagdo como um processo onde
se toma o outro como modelo de referéncia.

Com a necessidade de se delimitar em que campo a identidade deve ser tratada Galindo
(2004), afirma que tdo importante quanto a defini¢cdo de identidade, é também cincunscrever o
campo no qual tratamos a identidade profissional. Quando trabalhamos os conceitos de identidade
h& uma tendencia por se considerar aspectos individuais ou pessoais como as caracteristicas
adquiridas pelo individuo a partir das suas relacdes de convivéncia pessoal, ja quando partimos
paradiscussdes sobre identidade profissional passamosatratar aidentidade de formasocial, nesse
quesito sdo analisados aspectos no qual o individuo é reconhecido por apresentar caracteristicas
comuns a determinados nichos profissionais. Mais uma vez a autora destaca Penna (1992), para
nos apontar a distin¢do existente entre identidade pessoal e social. Segundo a autora a identidade
pessoal diz respeito a propria construgcdo pessoal do sujeito, objeto de estudo da psicologia e
psicanalise. Enquanto que a identidade social refere-se a pessoas consideradas membros da
mesma categoria, por caracteristicas comuns o que caracteriza um campo de identidade comum
independente de se conhecerem.

Ap0s os esclarecimentos sobre identidade pessoal e identidade social entendemos aqui a
identidade profissional como sendo um tipo de identidade social e para esse trabalho abordamos
0s conceitos relacionados a identidade profissional nas perspectivas apresentadas pelo trabalho
de Pimenta (2005, p.19) quando ela afirma que:

Uma identidade profissional se constrdi, pois, a partir das significagdes sociais
da profissdo; da revisdo constante dos significados sociais da profissdo; da
revisdo das tradigBes. Como, também, da reafirmacéo de préaticas consagradas
culturalmente e que permanecem significativas .

A autora entende a identidade profissional como um processo de construgdo do sujeito
historicamente situado e que ndo deve ser vista como imutavel, nem adquirida de forma externa.
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Dessa forma profissdes podem surgir ou se tornarem obsoletas ao ponto de desaparecerem,
isso vai depender de um contexto e momento histéricos para assim responder as necessidades
que estdo postas pela sociedade, a autora ainda explica que a medida que novas demandas sdo
impostas pelas sociedades algumas profissdes que se perpetuam como as de professor passam
por maiores transformacdes devido ao carater dindmico da profissdo docente.

O estudante de licenciatura em computacdo (LC) possui de forma potencializada as
dificuldades para constru¢do da sua identidade profissional visto que além de acumular o
carater dindmico inerente a atividade docente o licenciado em computacdo deve estar atento
as demandas que possuem um maior poder de mutagdo, ou seja, as novas tecnologias sdo
apresentadas em espacos de tempo muito préximo do tempo que as tornam obsoletas. Como
exemplo temos que um aluno de LC pode comecar a sua trajetoria académica atuando em
experiéncias tecnoldgicas que ocasionalmente podem se tornar obsoletas antes mesmo da sua
formacdo. Um outro aspecto que colabora para dificultar a construcao da identidade profissional
do Licenciado em Computacdo esta no fato de ndo existir na educacao basica a obrigatoriedade
de se ofertar a disciplina de computacao essa oferta passa a acontecer timidamente e de forma
isolada por poucos gestores educacionais, mas sem garantias de continuacgdes futuras.

Até aqui esse trabalho apresentou alguns dos aspectos externos que contribuem para
dificultar a identificacdo profissional do licenciado em computacio. E necessario também que
se apresente aspectos inerentes ao curso de Licenciatura em Computacdo (LC) especificamente
falando do curso de LC IFBA Campus Santo Amaro. O fato de vivenciar parte do processo de
formacdo do curso de LC na condicédo de aluno, serve como base para observagdes que indicam
as dificuldades para se concluir uma graduacao onde saberes pedagogicos, saberes tecnoldgicos
e saberes cientificos possam interagir entre si, com a proposta de formar um profissional capaz
de desenvolver o ensino e aprendizagem na educacéo béasica através da computacao. Analisando
por essa Otica é possivel compreender que o curso de LC possui as caracteristicas de um curso
que visa promover a interdisciplinaridade.

Gadotti, 2004, apud Thiesen (2008). Aponta que o surgimento da interdisciplinaridade
se da com a necessidade de se reestabelecer um dialogo entre as diferentes areas das ciéncias
que a partir do pensamento positivista passou a ser fragmentada em maltiplas disciplinas.

A interdisciplinaridade é uma temética que é compreendida como uma forma
de trabalhar em sala de aula, no qual se propde um tema com abordagens em
diferentes disciplinas. E compreender, entender as partes de ligagio entre as
diferentes areas de conhecimento, unindo-se para transpor algo inovador, abrir
sabedorias, resgatar possibilidades e ultrapassar o pensar fragmentado. E a
busca constante de investigacdo, na tentativa de superacdo do saber
(FRISON, 2012, p.4).

Os autores reforgcam ainda que a interdisciplinaridade deve acontecer de forma natural
quando ha determinada sensibilidade para o contexto, no entanto a prética e sistematizacdo
demandam esforco didatico de toda comunidade escolar incluindo professores e gestéo instituci-
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onal como um todo. O problema € que para a maioria das vezes por falta de tempo, interesse
ou preparo aliados a falta de incentivo da gestdo institucional, faz com que o exercicio docente
ignore a intervencéo de outras disciplinas na realidade ou fato a que se tem que trabalhar com os
alunos. Dessa forma a interdisciplinaridade cede espaco para a multidisciplinaridade.

Além das observagdes destacadas acima, devemos compreender que 0s processos forma-
tivos dos professores que integram disciplinas como matematica, ciéncia e tecnologia, pedagogia
e computacao se definem primariamente por uma identificagdo pessoal que os levaram a construir
identidades sociais totalmente diferentes umas das outras. A questdo a ser analisada € que no
curso de LC IFBA Campus Santo Amaro, identidades profissionais distintas sdo postas em
conjunto para que se trabalhem na formagao de um Gnico profissional e naturalmente os conflitos
emergem. Em conversas informais sobre o curso de LC que reuniam colegas de periodos distintos
era claro um posicionamento por conta da maioria dos alunos de que em alguns momentos da
graduacdo havia a impresséo de se tratar de dois cursos distintos por conta da multidisciplina-
ridade que ainda é muito evidente entre as disciplinas que reunem os saberes pedagogicos, as
disciplinas encarregadas de apresentar os saberes tecnoldgicos, cientificos, computacionais e
matematicos. A multidisciplinaridade ou também pluridisciplinaridade como é colocada por
Delatre (2006, p.280):

Uma simples associacdo de disciplinas que concorrem para uma realizacdo
comum, mas sem que cada disciplina tenha que modificar significativamente a
sua prépria visdo das coisas e dos préprios métodos. Toda realizagdo tedrica
que pde em pratica saberes diversos corresponde de fato a um empreendimento
pluridisciplinar.

Na multidisciplinaridade também temos um conjunto de varias disciplinas reunidas para
uma formacdo especifica. O problema é que essas disciplinas ficam isoladas a determinadas
areas especificas, sem que se permita integracdo entre elas. “A multidisciplinaridade estaria hie-
rarquicamente no primeiro nivel, inferior, de integracdo entre as disciplinas, quando comparada
a interdisciplinaridade” Bicalho e Oliveira (2011).

Vale destacar que na matriz curricular do curso de LC IFBA Santo Amaro estdo previstas
disciplinas cujo o contetdo programatico tem por finalidade enriquecer a interdisciplinaridade
entre as diversas areas de conhecimento que constituemo curso de LC, sendo que essas disciplinas
sdo ofertadas por dois professores cada um representando suas respectivas areas de conhecimento.
Todavia na opinido dos egressos essas disciplinas ndo trouxeram os efeitos desejados e o resultado
foi a fragmentacdo de uma Unica disciplina em duas novas disciplinas distintas.

N&o existem formulas milagrosas para insercéo das tecnologias nos processos
educacionais. No entanto, as TIC’s podem criar novos conhecimentos, com
aulas em espacos diferentes dos tradicionais, trabalhando os contetidos de forma
interessante, motivando alunos e docentes no ato de aprender e ensinar. Diante
da complexidade existente na insercdo das TIC’s nas atividades escolares, é
preciso construir saberes que ultrapassem 0 uso técnico desses recursos e se
busque a aprendizagem por meio deles (PEREIRA, 2016, p.6).
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Para Amem (2006), a integracédo interdisciplinar constitui um desafio nunca alcangado
por completo e por isso permanentemente buscado. Nao é apenas uma proposta tedrica, mas,
sobretudo, uma préatica. A busca da perfeicdo € realizada na pratica; na medida em que sdo
feitas experiéncias reais de trabalho em equipe, exercitam-se suas possibilidades, problemas e
limitagcbes. Em acordo com o que apresenta a autora, as acdes com objetivos interdisciplinares
devem acontecer de forma continua e tendo como base projetos pedagdgicos que favoregam
experiéncias praticas de trabalho em equipe.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Apo6s analisar as fontes de informacbes em que a pesquisa esta baseada foi possivel
cruzar dados e descrever as percepcdes dos egressos, sobre os impactos do curso de LC na
construgo da sua identidade profissional. E preciso destacar que variaveis que fogem ao escopo
da pesquisa como disponibilidade dos entrevistados, interpretacéo dos quesitos, estado emocional
dos entrevistados e periodos distintos de formacdo contribuem para possiveis distor¢cdes na
realidade dos resultados conduzindo a pesquisa a ser mais uma fonte de informacéo, ndo se
caracterizando como uma fonte incontestavel.

3.1 Egressos por género

Observando os dados filtrados do censo da educagéo superior em computacdo para 0s
anos 2015,2016 e 2017 realizado pelo INEP e apresentados pela SBC 2019, percebemos um
quantitativo muito superior no niumero de egressos do sexo masculino em relagdo aos do sexo
feminino nos cursos de computacdo em todo o Brasil. Para Nunes (2016, p.385):

A construcdo de género doméstica e na socializacdo primaria, em que se as-
sociam a competitividade, o risco, a razdo a masculinidade e a emotividade,
docilidade, criatividade e competéncia em relacionamentos interpessoais ao
género feminino, tem grande papel na baixa atratividade das mulheres por
cursos superiores relacionados a Tl, mais do que o mercado, a organizagdo do
trabalho e o cultivo da individualidade nas sociedades contemporaneas.

O autor informa que entre os anos de 1950 e 1960 as atividades de armazenamento de
informacGes ou contabeis faziam parte das atividades relacionadas a computacdo por serem
tarefas consideradas de escritérios. Essas tarefas eram culturalmente realizadas por mulheres.
Porem a identidade profissional nas ocupagdes mais valorizadas do setor de Tl € pautada
pela valorizacao da incerteza e do risco, comportamentos tradicionalmente associados ao sexo
masculino.
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Tabela 4 — Egressos por género 2015 - 2017 no Brasil

Ano Modalidade de Curso Feminino Masculinoo Total
2015 Ciéncia da Computacéo 757 4934 5691
Engenharia de Computacéo 198 1532 1730
Sistemas de Informacéo 1696 8435 10131
Engenharia de Software 13 93 106
Licenciatura em Computacao 579 897 1476
2016 Ciéncia da Computacao 888 5582 6470
Engenharia de Computacéo 268 1846 2114
Sistemas de Informacéo 1810 8476 10286
Engenharia de Software 17 127 144
Licenciatura em Computacédo 460 667 1127
2017 Ciéncia da Computacéo 812 5349 6161
Engenharia de Computacédo 301 1966 2267
Sistemas de Informacéo 1592 7559 9151
Engenharia de Software 29 203 232
Licenciatura em Computacéao 453 628 1081

Fonte: SBC, 2019.
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Em se tratando do curso de licenciatura em computagdo temos que aproximadamente
60% do total de egressos no Brasil sdo do sexo masculino, em uma rapida analise essa diferenca
aparece como a menor diferenca dentre os cursos de computacao apresentados e pode facilmente
ser creditado as caracteristicas da nossa sociedade que sdo consideradas por Nunes, "como
baseadas em uma construcdo de género doméstica e socializacdo primaria”. Em termos de
quantidade para o0 mesmo periodo apresentado temos no curso de LC IFBA Campus Santo
Amaro, um total de quinze egressos sendo 07 do sexo masculino e 08 do sexo feminino. Um
equilibrio com uma pequena superioridade no nimero de egressos do sexo feminino. O nlmero
de egressos do sexo feminino culturalmente é menor que os do sexo masculino quando se trata
de cursos relacionados a computacao, no entanto o curso de LC IFBA Campus Santo Amaro
apresentou resultado contrario ao cenario nacional o que sugere alguma particularidade inerente
ao nosso objeto de pesquisa e uma das variaveis apontadas pelo resultado pode esta relacionada
a uma amostra considerada muito pequena quando comparada aos nimeros nacionais.

3.2 A escolha do Curso de LC

Uma das questdes respondidas pelos egressos estava relacionada a escolha do curso,
percebe-se no grafico abaixo equilibrio nas respostas, que destaca que 42,9% dos egressos
escolheram o curso de LC por falta de op¢do enquanto que outros 42,9% optaram pelo curso
baseando-se na area de atuacdo. Essas informagdes podem ser consideradas como um fator
motivador para dificultar a consolidacéo da identidade profissional do estudante de LC, pois se
partimos do ponto de vista de que quando o aluno escolhe um curso de graduacao baseando-se na
sua area de atuacao subentende-se que esse aluno tende a consolidar sua identidade profissional
em um menor espago de tempo.
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Figura 3 — Escolha do curso

@ Area de Atuagao

@ Oferta de Vagas no mercado de
Trabalho

() Falta de outras opgées
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area de atuacao.
@ Formagao docente

Fonte: Autor

Quando perguntados sobre em qual momento do curso foi possivel identificar com
clareza qual seria a area de atuacdo profissional obtivemos o seguinte resultado:

Figura 4 — Identificacdo da area de atuacao profissional

@ Nos trés primeiros semestres

@ A partir da participagéo nos estagios
obrigatorios

@ Apés a concluséo do curso

@ Esta identificacao ainda nao se faz
clara

Fonte: Autor

Nota-se que para a maior parte dos entrevistados aproximadamente 43%, responderam
que diante das alternativas propostas, passaram a identificar a area de atuacdo profissional com
as participagdes nos estagios supervisionados colaborando para o que afirmam (ALMEIDA und
PIMENTA, 2014, p.73). quando dizem que:
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Durante o curso de graduacdo comegam a ser construidos os saberes, as habili-
dades, posturas e atitudes que formam o profissional. Em periodos de estagio,
esses conhecimentos sdo ressignificados pelo aluno estagiario a partir de suas
experiéncias pessoais em contato direto com o campo de trabalho que, ao longo
da vida profissional, vao sendo reconstruidos no exercicio daprofissao

O aluno das licenciaturas propedéuticas traz como “bagagem” todo um contato vivido
observando os seus professores ministrando aulas na disciplina em que escolheram para atuar
isso se deve ao fato de que essa disciplina ja lhes foi apresentada durante a sua trajetoria na
educacéo basica. Ainda que com olhar de estudante esse aluno ja consegue descrever como se da
a atuacdo do professor de portugués ou matematica por exemplo.

J& os alunos que ingressam nas licenciaturas de Educacdo Profissional e Tecnoldgica
(EPT) Dante (2011), mesmo interagindo constantemente com 0s aparatos tecnologicos ndo
vivenciaram na sua educacédo béasica o contato com o professor de computagédo por exemplo, a
ndo ser que na sua educacéo basica Ihes foram oportunizados conhecimentos profissionalizantes
como que sdo oferecidos nos de cursos de modalidade integrada dos institutos federais . Sendo
assim a primeira observacgédo do profissional ligado a sua area de atuacgéo se faz a partir do seu
ingresso na licenciatura em questdo. O que Refor¢a a importancia dos estagios supervisionados
como principal fator na busca pela consolidacéo da identidade profissional do estudante de LC,
pois ainda que nao seja garantida a participacdo de um professor de computagdo em todos 0s seus
estagios o aluno passa a desenvolver as atividades de observacéao, coo-participacéo e regéncia de
classe atividades fundamentais na construcdo da carreira de um professor.

3.3 Interacgao entre as disciplinas que compdem o eixo de
formacao do curso de LC.

Na expectativa de se obter informacdes sobre o processo de interacdo entre as disciplinas
que compdem o eixo de formacdo do curso de LC, foram feitos questionamentos relacionados
ao tema. Abaixo estdo as respostas dos egressos:

Proveitosa porem ainda ndo conseguem trabalhar em conjunto como deveria ser! Ha
sempre uma separacao entre essas duas partes! (E.1)

Avalio como muito pouca. O curso era dividido entre as duas areas, com disciplinas
especificas em cada uma e pouca interacdo entre elas. A mesma divisdo se aplicava ao corpo
docente. (E.4)

Mesmo com a realizagéo de disciplinas pensadas sob a perspectiva interdisciplinar (com-
partilhadas entre as areas) ndo existia dialogo, eram aulas distintas com conteddos semelhantes
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(E.10)

Interacdo minima, percebia muita dificuldade também por parte dos docentes da area.
Havia uma dicotomia entre Computacédo e Educacéo, principalmente por parte dos docentes
de Computacédo. Hora me sentia em um curso de Computacéo, hora me sentia em um curso de
Pedagogia. (E.13)

Na opinido dos egressos o processo de interagdo entre as disciplinas do eixo de formagéo
de LC ainda ndo esta consolidado e projetos como PIBID, PIBIC PROEX além de congressos e
seminarios como por exemplo o SELIC, séo dispositivos que enriquecem a interacdo entre essas
disciplinas. Isso se deve as experiencias praticas que projetos como os citados promovem, pois
assim se consegue romper barreiras tedricas que dificilmente seriam superadas nas salas de aula
e consequentemente favorecer a interagao entre conhecimentos.

Em uma outra questdo relacionado as dificuldades encontradas pelos egressos durante a
participacdo no curso de LC, dentre as op¢Oes apresentadas 42,9% dos egressos responderam
que acompanhar as disciplinas relacionadas a computacéo configurou-se como dificuldade maior.
Uma das variaveis que podem ter contribuido para dificuldades como essa € a falsa impresséo de
que na licenciatura em computacdo exigi-se um menor grau de dificuldade se comparado aos
cursos de bacharelado para as disciplinas computacionais.

Figura 5 — Dificuldades apresentadas no curso

@ Acompanhar as disciplinas de
Computagao

@ Acompanhar as disciplinas de
Educacéo, Psicologia e Filosofia
Fazer a integragao entre as
disciplinas de Computagéo e
Educacao, Psicologia e Filosofia

Fonte: Autor

3.4 Onde os egressos estao atuando

Entre os objetivos especificos desse trabalho estd o de se apresentar as contribuigdes
do curso de Licenciatura em Computacdo, IFBA Campus Santo Amaro, no mundo do trabalho
dos seus egressos. O campo de atuacdo profissional também é visto como um dos obstaculos
encontrados pelos egressos de LC no objetivo de se consolidar uma identidade profissional,
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pois ainda ndo temos na base comum curricular a obrigatoriedade de ofertas das disciplinas que
devem ser ministradas pelo profissional de LC, o que dificulta o reconhecimento da existéncia
do licenciado em computacéo dentro dos ambientes educacionais.

Tabela 5 — Atividade Profissional dos Egressos (IFBA Santo Amaro)

Eg Sexo Faixa etaria Atividade Atual Ingresso Concluséo Cidade
Trabalho

E.l F 27 a 30 anos Professora de Informatica- 2010 2016 Candeias
Nivel Técnico

E.2 M 31 a 36 anos Professor de computagdo 2012 2017 S&o Francisco
no ensino fundamental do Conde

E.3 M 31 a 36 anos Analista de redes 2010 2016 Santo Amaro

E4* M Maior que 36 Bancéario 2013 2016 Salvador

anos

E.5 M 18 a 26 anos Professor de Informéatica— 2012 2017 Candeias
Nivel Técnico

E.6 F 31 a 36 anos Professora de Informatica 2010 2016 Cruz das Al-
na Educacéo Profissional mas

E.7 F 27 a 30 anos Cursando Pés-graduacéo 2011 2018

E.8 F 31 a 36 anos Nao inserido no Mercado 2010 2017 —_—
de Trabalho

E.9 M 27 a 30 anos Professor de computagdo 2011 2015 Amélia Rodri-

no Ensino Superior e no En- gues e Feira

sino Fundamental de Santana

E.10 F 18 a 26 anos Professora de Informaticae 2011 2017 Santo Antdnio
Tutora EAD do curso supe- de Jesus
rior de LC

E.11 F 27 a 30 anos Assistente Administrativo 2012 2016 Santo Amaro
Escolar

E.12 M Maior que 36 Técnicode Tl 2010 2017 Salvador

anos

E.13 F 31 a 36 anos Professora de Informatica 2010 2016 Cruz das Al-
na Educacdo Profissional mas

E.14 F 18 a 26 anos Professora de computagdo 2011 2015 Séo Francisco
no ensino fundamental do Conde

E.15 M — _ 2011 2017 _

Fonte: Autor

*Ingresso através de Transferéncia externa
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Foiperguntado aos egressos sobre a influéncia da formacao de licenciado em computacéo
para 0 seu ingresso no mercado de trabalho, o proximo gréfico nos mostra os resultados:

Figura 6 — Influéncia do curso de LC no mundo do trabalho

@ sim
@ Nao

Fonte: Autor

Temos aqui, de acordo com as respostas que 08 egressos aproximadamente 57% dos
entrevistados afirmam que o seu ingresso no mercado de trabalho é devido a sua formacéo
como licenciado em computacdo. Alem disso analisando a tabela 03 percebemos que 10 dos
14 egressos que responderam a pesquisa desenvolvem suas atividades profissionais na area de
computacdo. Em outro questionamento feito apenas para 0s dois egressos que responderam
ndo estarem inseridos no mercado de trabalho no momento da pesquisa, um deles afirmou esta
cursando pos-graduacdo na area de computacdo o que eleva 0 nimero de egressos que apds 0
curso de LC continuam atuando na area de computacao.

3.5 Pensamento Computacional

O desenvolvimento do raciocinio l6gico computacional é a principal competéncia que
o Licenciado em Computacdo deve estimular quando da sua atuacdo profissional, tendo como
ferramentas auxiliares o pensamento computacional e a computacdo desplugada.

Brackmann (2017), entende que o pensamento computacional quando utilizado na
resolucdo de problemas complexos faz uso de quatro dimensées denominadas pelo autor como
0s quatro pilares do pensamento computacional (Decomposi¢cdo, Reconhecimento de Padrdes,
Abstracdo e Algoritmos).

O Pensamento Computacional envolve identificar um problema complexo e
quebra-lo em pedagcos menores e mais faceis de gerenciar (DECOMPOSI-
CAO). Cada um desses problemas menores pode ser analisado individualmente
com maior profundidade, identificando problemas parecidos que ja foram so-
lucionados anteriormente (RECONHECIMENTO DE PADROES), focando
apenas nos detalhes que sdo importantes, enquanto informacdes irrelevantes
s&o ignoradas (ABSTRACAO). Por Gltimo, passos ou regras simples podem ser
criados pararesolver cada um dos subproblemas encontrados (ALGORITMOS)
(BRACKMANN, 2017, p.33).
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Figura 7 — Os Quatro Pilares do Pensamento Computacional
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Brackmann (2017)

Figura 8 — Partes da Bicicleta (Decomposicao)
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O pensamento computacional é como uma habilidade fundamental para todos,
ndo somente para cientistas da computacdo. A leitura, escrita e aritmética,
deveriamos incluir pensamento computacional na habilidade analitica de todas
as criangas (WING, 2016, p.4) .

Com o objetivo de verificar o uso do raciocinio l6gico computacional por parte dos
egressos em suas atividades profissionais, foi perguntado sobre a existéncia de oportunidades
que possibilitem o incetivo de desenvolvimento da ferramenta citada no trabalho deles.

De acordo com as resposta dos egressos apenas 0s que atuam como professor vivenciam a
oportunidade de desenvolver o raciocinio l6gico computacional nas suas atividades profissionais.
Mas ressaltam que as oportunidades poderiam ser maiores caso as instituicdes dispusessem de
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Figura 9 — Oportunidades Para o desenvolvimento do Pensamento Computacional
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Fonte: Pesquisa de Campo

mais recursos e 0s gestores passassem incentivar a ideia junto aos outros docentes.



55

CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa esta organizada com o objetivo de apresentar as principais dificuldades que
o0 Licenciado em Computacgéo enfrenta na tentativa de consolidar a sua identidade profissional.
Seguido do objetivo principal, foi apresentado como um dos objetivos especificos a possibilidade
de apresentar e quantificar dentre as atividades profissionais dos egressos de LC, aquelas das quais
sdo colocadas nos objetivos do projeto pedagdgico do curso (PPC) como atividades inerentes
ao perfil do egresso Licenciado em Computacdo. Nota-se que de acordo com as respostas dos
egressos quanto a sua atuacao profissional, atuar como professor da educacéo basica em todos
0s niveis e modalidades em escolas € a atividade profissional desenvolvida pelo maior nimero
egressos.

O segundo objetivo especifico baseou-se em apresentar as principais contribui¢fes do
curso de LC para no desenvolvimento de uma identidade profissional do seu egresso. De acordo
com as respostas dos egressos as atividades relacionadas aos estagios supervisionados e as
participacGes em projetos e seminarios se destacam como as principais contribui¢des do curso
de LC na construcdo da sua identidade profissional. Todavia devemos ressaltar que o processo
de construcdo da identidade profissional é continuo e retne particularidades que se sobrepde a
recorte pontuais.

A pesquisa buscou ainda investigar se no campo de atuacéo profissional dos egressos
haviam incentivos no sentido de se usar ferramentas que estimulem o raciocinio légico compu-
tacional, como exemplo temos a computacdo desplugada e o pensamento computacional, foi
observado nos resultados da pesquisa um entendimento dos egressos da importancia do emprego
das ferramentas l6gicas computacionais nas atividades educacionais e a afirmacdo de que 07
dos 08 que atuam como professores na educacdo basica de alguma forma estimulam a producéo
de conhecimento a partir do raciocinio l6gico. Embora reforcem que ainda é necessario mais
incentivos por parte dos gestores escolares no sentido de estimular os outros docentes para 0
desenvolvimento dessas ferramentas.

Apos tracados 0s objetivos era necessario entender quais 0s principais motivos capazes
de gerar em um estudante de Licenciatura em Computacdo (LC) dificuldades de se identificar na
atividade profissional para a qual ingressou na graduacéo.

"O primeiro motivo explorado trata da dinamicidade natural que profissGes como as de
professor enfrentam para atender as demandas impostas pela sociedade."Pimenta (2005). Embora
esteja evidenciado que todas as areas de atuacdo sofrem transformagdes constantes. Destacamos
que como as demandas tecnoldgicas tendem a se potencializar ou se tornarem obsoletas em um
curto espaco de tempo, professores atuantes na area tecnologica sentem com maior velocidade
as mudancas impostas a sua forma de atuacao.



Foi visto também que um dos fatores motivadores do problema apresentado nesse
trabalho, esta no fato das atividades do profissional de LC ainda serem estranhas a grande parte da
populacdo, empresas desenvolvedoras de software e principalmente gestores educacionais. Esse
problema implica diretamente na formagéo de uma estrutura basica comum para os profissionais
de LC, como por exemplo a maioria das escolas ndo possuem uma ementa destinada a disciplina
de computacdo. Isso contribui para que os profissionais de LC construam as suas proprias
praticas, que algumas vezes estdo distantes dos objetivos pensados para o egresso de Licenciatura
em Computacao.

O objeto de estudo da pesquisa foi o curso de Licenciaturaem Computacédo ofertado pelo
Instituto de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia IFBA, Campus Santo Amaro, tomados
como publico-alvo todos o0s egressos desse curso até o presente momento. Depois de analisar
as respostas dos egressos junto ao questionario eletrénico e os seus esclarecimentos através de
aplicativo de mensagem instantéanea, foi possivel identificar que para esses egressos adificuldade
de interacdo entre as disciplinas que comp&dem a matriz curricular do curso de LC, tambem se
apresenta como um obstaculo na busca da consolidacéo da identidade profissional do licenciado
em computagéo.

E preciso enfatizar que o processo de interdisciplinaridade n&o deve ser pensado como
responsabilidade exclusiva dos professores, é necessario tambémque alunos e gestao institucional
se sintam estimulados a promover a interdisciplinaridade na formacao académica e passem a
identificar possibilidades praticas capazes de favorecer a integracao de atividades distintas.

Nesse sentido sugere-se para trabalhos futuros e até mesmo como forma de melhoria
de curso, discussdes que abordem como o referido problema vem sendo solucionado em outras
instituicbes e cursos diferentes, é valido também que os conceitos de interdisciplinaridade,
multidisciplinaridade, transdisciplinaridade e identidade profissional do licenciado em compu-
tacdo sejam fortalecidos em debates, projetos e seminérios dentro e fora do Campus para que
estudantes, gestores educacionais e populacdo em geral passem a identificar a necessidade de
atuacdo do profissional formado em licenciatura em computacao.

Além das melhorias citadas sugere-se também que em trabalhos futuros sejam incluidos
nos estudos as experiéncias dos professores do curso de LC IFBA, Santo Amaro no intuito de
analisar como a identidade profissional do licenciado em computacéo vem sendo trabalhada pela
comunidade docente.

Para melhoria desse trabalho é possivel que se amplie a pesquisa para os diferentes
campusdo IFBA, onde o curso de LC é ofertado, pois assim sera possivel interpretar os resultados
a partir de uma amostra consideravelmente maior de egressos.

Além da confirmacdo das motivagdes apontadas por esse trabalho como hipoteses, 0s
resultados dessa pesquisa também demonstraram que a baixa oferta de cursos de graduacéo na
cidade de Santo Amaro ocasionou uma escolha pelo curso de LC, apenas por ser a opcao de
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momento e isso contribuiu de forma incisiva para que uma menor parte de egressos demorassem
aconsolidar a sua perspectiva de identificacdo profissional ou até mesmo entender quais eram as
propostas de formagdo do licenciado em computagdo. Como mais uma sugestdo de melhoria
deve-se incentivar a divulgacéo do curso de LC com énfase nas propostas apresentadas no seu
projeto pedagdgico com o intuito de fortalecer a identificacdo Gnica do curso e assim evitar que
0 mesmo seja entendido como um curso que possui multiplas faces onde o aluno se ver na falsa
expectativa de ao final do curso poder escolher entre ser um Analista de Sistemas, Cientista da
Computacdo ou areé qualquer formacéo que ndo seja a de licenciado em computacdo. Essa falsa
expectativa compromete o processo de consolidacdo da identificagdo profissional do Licenciado
em Computacdo a medida que descaracteriza a fungéo de professor de computacéo.
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APENDICE A — Questionario aplicado
aos egressos do curso de Licenciatura
em Computacao IFBA Campus Santo

Amaro.

Este questionario tem por objetivo buscar informagdes sobre os egressos do Curso
de Licenciatura em Computacdo (LC) do IFBA, Campus Santo Amaro com a intencdo de
compreender os principais motivos que dificultam a consolidacéo da sua identidade profissional.

Termo de Consentimento *

Declaro, por meio deste termo, que concordei em ser entrevistado (a) e participar na
pesquisa de campo referente ao Trabalho de Conclusdo de Curso desenvolvido por Welliton
Damasceno Lima Gongalves. Fui informado (a), ainda, de que a pesquisa é orientada pelo
Professor Ademir Sousa. Afirmo que aceitei participar por minha prépria vontade, sem receber
qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer dnus e com a finalidade exclusiva de colaborar
para o sucesso da pesquisa. Fui informado (a) dos objetivos estritamente académicos do estudo.
O acesso e a andlise dos dados coletados se fardo apenas pelo pesquisador (a) e/ou seu (s)
orientador (es) / coordenador (es). Fui ainda informado (a) de que posso me retirar desse (a)
estudo / pesquisa /programa a qualquer momento, sem prejuizo para meu acompanhamento ou
sofrer quaisquer san¢Bes ou constrangimentos.

Concordo

01 - Sexo *

Masculino

Feminino

02 - Idade *

Entre 18 e 26 anos

De 27 a 30 anos

De 31 a 36 anos

Maior que 36 anos

03 - Qual foi 0 ano/semestre em que vocé concluiu o curso de LC? *

04 - Dos Motivos abaixo qual vocé acredita ser o principal para escolher o curso de LC?
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*

Area de Atuacgio

Oferta de Vagas no mercado de Trabalho
Falta de outras opcdes

Outro:

05 - Como vocé avalia a interacdo entre Computacdo e Educacdo no periodo em que
cursou LC? *

06 - Entre as alternativas abaixo em qual vocé teve mais dificuldade durante o curso de
LC? *

Acompanhar as disciplinas de Computacgéo

Acompanhar as disciplinas de Educacéo, Psicologia e Filosofia

Fazer a integracéo entre as disciplinas de Computacéo e Educacao, Psicologia e Filosofia
07 - Em algum momento vocé pensou em desistir do curso de LC? *

Sim

Néo

08 - Se a resposta anterior for "sim"especifique o0 motivo.

09 - Atualmente vocé esté inserido no mercado de trabalho? * Caso a resposta seja nao
pular para a quesito 18

Sim

Néo

10 - Qual a sua ocupacdo atualmente?

11 - O curso de LC influenciou diretamente para sua insercdo no mercado de trabalho?

Sim

N&o

12 - Vocé atua profissionalmente nas areas de educacéo basica regular ou profissional
como professor de computacdo?

Sim

Néo

13 - No seu trabalho vocé tem a oportunidade de incentivar o0 uso do computadorcomo
ferramenta capaz de desenvolver o raciocinio l6gico computacional?
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Néo
14 - Caso a resposta anterior seja "nédo"especifique o motivo.

15 - Na sua opinido o curso de LC Ihe garante seguranca para exercer as demandas
propostas no seu trabalho? .

Sim

Né&o

16 - Marque nas opgOes abaixo quais fazem parte das atividades desenvolvidas no seu
ambiente de trabalho.

Coluna 1

Especificar e avaliar softwares e

Equipamentos para aplicacao

Educacionais e de Educacao a

Distancia;

Projetar e desenvolver softwares E hardware educacionais e de

Educacdo a Distancia em equipes

Interdisciplinares;

Administrar laboratorios de

Informatica para fins

Educacionais;

Atuar como agentes integradores

Promovendo a acessibilidade

Digital;

Especificar os requisitos

Pedag0gicos na interacao

Humano-computador;

17 - Cidade onde trabalha?

Santo Amaro

Sé&o Francisco do Conde

Saubara
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Amaro.

Amélia Rodrigues
Cachoeira
Muritiba

Outro:

18 - Qual dos motivos abaixo vocé acredita ser o principal para que vocé néo esteja

inserido no mercado de trabalho.

Falta de Oportunidade na sua area de formacao

Falta de oportunidade em areas diversas

Nesse momento esté se dedicando aos estudos

Outro:

19 - Como avalia as suas oportunidades de trabalho pos curso de LC? *

20 - Vocé em algum momento teve ddvidas quanto a sua identidade profissional apds

conclusdo do curso? Descreva sobre essas duvidas.

21 - Em que momento do curso vocé foi capaz de identificar com clareza qual seria sua

area de atuacao profissional?

Nos trés primeiros semestres

A partir da participacdo nos estagios obrigatérios

Apos a conclusao do curso

Esta identificacdo ainda ndo se faz clara

22 - Vocé Recomendaria o curso LC para seus amigos e colegas?
Sim

Nao
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ANEXO A - Eixos de Formacao,
Competéncias e Conteudo do Curso de
Licenciatura em Computacao.

Os eixos de Formacéao, competéncias e contetdos apresentados abaixo foram especifica-
dos pela SBC (2017) e se baseiam nas DCN de computacgéo Brasil (2016).

A.1 EIXO DE FORMACAQO: FUNDAMENTOS DA COM-
PUTACAO

Entendimento dos principios fundamentais da Computacéo como proposicao epistemolo-
gica singular e nas suas duas dimensdes: da virtualidade l6gica dos conceitos e da realizabilidade
concreta dos artefatos.

A.1.1 Competéncia geral esperada para o0 eixo

Relacionar os conhecimentos técnico-cientificos da Computacéo e da Matematica para
criacdo e resolucdo de problemas em diferentes contextos.

A.1.1.1 Competéncias derivadas

Formular e resolver problemas com a aplicacdo do raciocinio l6gico, matematico e
computacional.

A.1.1.1.1 Conteudos

Algoritmos*

Anaélise e Especificacdo de Sistemas*
Verificacdo e Validacdo de Sistemas*
Engenharia de Software*

Interacdo Humano-Computador*
Multimidia*

Programacao™

Programacao para Dispositivos Moveis*
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Complexidade de Algoritmos

Abstracéo e Estrutura de Dados*
Fundamentos de Linguagens de Programacao*
Matematica Discreta

Teoria dos Grafos

AplicacOes da Matematica do Continuo
Probabilidade e Estatistica

Ldgica Matematica

Teoria da Computagéo

Linguagens Formais e Autdmatos

Raciocinio/Pensamento Computacional*

A.1.1.2 Competéncias derivadas

Utilizar e explorar recursos tecnoldgicos de hardware e software

A.1.1.2.1 Conteudos

Gestao de Tecnologia da Informacgéo™
Sistemas Operacionais

Redes de Computadores

Sistemas Digitais

Arquitetura e Organizacdo de Computadores
Robotica

Inteligéncia Artificial e Computacional
Computacdo Gréfica

Bancos de Dados*

Seguranca da Informacao

Acessibilidade Digital

Computacéo Ubiqua e Sensivel ao Contexto
Acessibilidade Digital

Computacdo Ubiqua e Sensivel ao Contexto Realidade Virtual e Aumentada
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A.1.1.3 Competéncias derivadas

Pensar a ciéncia criticamente e estimular a investigacdo cientifica

A.1.1.3.1 Conteudos
Metodologia Cientifica
Historia da Computacdo™

Filosofia e Epistemologia da Ciéncia e da Tecnologia*

A.2 EIXO DE FORMACAO: COMUNICACAO E EXPRES-
SAO
Dimensdo comunicativa essencial ao desenvolvimento profissional do Licenciado em
Computacao.
A.2.1 Competéncia geral esperada para o0 eixo

Comunicar-se com clareza e de forma adequada a diversos contextos e espacos.

A.2.1.1 Competéncias derivadas

Comunicar-se com clareza em diferentes espacos, midias e modalidades

A.2.1.1.1 Conteldos

Comunicacéo Oral e Escrita
Midias e Educacdo*
Libras*

Inglés Técnico

Comunicac¢do nos Espacos Publicos em Rede

A.3 EIXO DE FORMACAO: FORMACAO DOCENTE E TEC-
NOLOGIAS CONTEMPORANEAS

Integra saberes diretamente relacionados a atuacéo profissional docente do Licenciado
em Computacdo, contemplando o desenvolvimento das competéncias de formacdo docente
interdisciplinar, ao qual se associam também os estagios curriculares e as praticas didaticas em
Computacao.
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A.3.1 Competéncias gerais esperadas para 0 eixo:

Aplicar e integrar tecnologias contemporaneas no desenvolvimento de atividades didéaticas.

Organizar, planejar e desenvolver processos de ensino de Computacgao

Avaliar processos de aprendizagem em Computagédo

Gerir projetos, espacos e instituicoes de ensino

A.3.1.1 Competéncias derivadas

Produzir espacos de experimentacdo, criacdo, cooperacdo e colaboracdo a partir de
tecnologias contemporaneas

A.3.1.1.1 Conteudos

Midias e Educacdo*

Raciocinio/Pensamento Computacional*

Histdria da Informatica na Educacao*

Ambientes Virtuais (e Interativos) de Aprendizagem™*

Aprendizagem Apoiada por Recursos Computacionais™

A.3.1.2 Competéncias derivadas

Elaborar, propor e gerenciar abordagensexpressivas e comunicativasenvolvendo diversas
modalidades de interacdo no ensino presencial e a distancia

A.3.1.2.1 Conteudos

Teorias da Aprendizagem e do Desenvolvimento Humano
Educacdo a Distancia e Online*
Histéria da Informatica na Educacao*

Educacdo Aberta*

A.3.1.3 Competéncias derivadas

Organizar e planejar processos de ensino de Computacao
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A.3.1.3.1 Conteudos

Raciocinio/Pensamento Computacional*

Estéagio Supervisionado Computacéao

A.3.1.4 Competéncias derivadas

Propor e negociar consensos entre o contelido programatico e o contetdo oriundo do
ambiente sociocultural, por meio de diferentes metodologias de ensino

A.3.1.4.1 Conteudos

Educacéo Profissional
Educacédo Especial*

Educacdo do Campo*
Educagdo Escolar Quilombola*
Educacéao Escolar Indigena*
Educacéo de Jovens e Adultos

Teoria, Metodologia e Pratica do Ensino de Computacéo™

A.3.1.5 Competéncias derivadas

Produzir e avaliar propostas curriculares e materiais didaticos para o ensino presencial e
a distancia

A.3.1.5.1 Conteudos

Jogos Digitais na Educacao
Producédo de Materiais Didaticos Digitais*

Design Instrucional*

A.3.1.6 Competéncias derivadas

Elaborar e aplicar diversos processos de avaliacdo da aprendizagem

A.3.1.6.1 Conteudos

Avaliacdo da Aprendizagem

Teoria, Metodologia e Préatica do Ensino de Computacéo™
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A.3.1.7 Competéncias derivadas

Propor, coordenar e avaliar projetos transdisciplinares de ensino com tecnologias con-
temporéneas

A.3.1.7.1 Conteudos

Didatica*

Educacéo a Distancia e Online*

Educacéo Profissional

Organizacdo Educacionais*

Organizacao e gestdo do trabalho pedagogico*

Educacdo Aberta*

A.3.1.8 Competéncias derivadas

Gerir espacos de ensino com tecnologias contemporaneas

A.3.1.8.1 Conteudos

Organizacao e Gestdo de Sistemas Educacionais*
Tecnologias para Gestdo de Sistemas Educacionais*
Educacao a Distancia e Online*

Educacdo Aberta*

Gestdo de Ambientes de Educacdo a Distancia e Online*

A.3.1.9 Competéncias derivadas

Gerir instituicfes de ensino

A.3.1.9.1 Conteudos

Tecnologias para Gestdo de Sistemas Educacionais®
Organizacdo e Gestdo de Sistemas Educacionais*

Organizacdo e Gestdo do Trabalho Pedagdgico*
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A.4 EIXO DE FORMACAO: TECNOLOGIAS NA EDUCA-
CAO
A.4.1 Competéncias gerais esperadas para o eixo:

Concentra conhecimentos de natureza tecnologica especificos da Computagdo, comuma
visdo abrangente e compreensiva dos seus principios, colocando em primeiro plano os fins e
aplicacOes educacionais das tecnologias contemporaneas.

A.4.2 Competéncia geral esperada para o0 eixo

Conceber, desenvolver, avaliar e gerir recursos tecnoldgicos para fins educacionais

A.4.2.1 Competéncias derivadas

Conceber recursos tecnoldgicos para fins educacionais

A.4.2.1.1 Conteldos

Projeto de Tecnologias Aplicadas a Educacao
Design de interacao de tecnologias educacionais.

Aprendizagem Apoiada por recursos computacionais

A.4.2.2 Competéncias derivadas

Desenvolver recursos tecnolégicos para fins educacionais

A.4.2.2.1 Conteudos

Robotica Educacional

Ambientes Virtuais (e Interativos) de Aprendizagem*
Inteligéncia Artificial aplicada a Educacéo
Tecnologias Mdveis e Ubiquas Aplicadas a Educacgéo
Producédo de Materiais Didaticos Digitais*

Design Instrucional*

Mineracdo de Dados Educacionais

Web Seméantica e Ontologias na Educacéao

Fundamentos de Linguagens de Programacao*
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Programacao™

Engenharia de Software*

Abstracéo e Estrutura de Dados*
Andlise e Especificacdo de Sistemas*
Verificacdo e Validagdo de Sistemas*
Midias e Educacao*

Interagdo Humano-Computador*
Bancos de Dados*

Multimidia*

Programacao para dispositivos Moveis
Tecnologias Assistivas aplicadas a Educagdo™

Projeto e Desenvolvimento de Jogos Educacionais

A.4.2.3 Competéncias derivadas

Avaliar recursos tecnologicos para fins educacionais

A.4.2.3.1 Conteudos

Avaliacdo de Interacdo de Tecnologias Educacionais

Avaliacdo de Software e Hardware Educacional

A.4.2.4 Competéncias derivadas

Gerir recursos tecnoldgicos para fins educacionais

A.4.2.41 Conteudos

Tecnologias para Gestdo de Sistemas Educacionais®
Gestdo de Conhecimentos, Tecnologias e Competéncias Organizacionais
Gestdo de Tecnologia da Informagéo*

Gestédo de Ambientes de Educagéo a Distancia e Online*
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A.5 EIXO DE FORMACAO: FORMACAO HUMANISTICA,
SOCIAL E EMPREENDEDORA

Concentra as competéncias de formacdo complementar, relacionadas as dimensdes
humanistica, social e empreendedora do ensino superior para formar cidadaos transformadores
da sociedade.

A.5.1 Competéncias gerais esperadas para 0 eixo:

Contribuir para destacar a importancia da Computac¢do como chave de leitura do mundo
contemporaneo.

Compreender os efeitos da Computacdo como elemento de transformacéao da realidade;
elaborar e discutir posicionamentos diante dos dilemas éticos que se apresentam nos planos
ambiental, sociocultural e econdémico.

Desenvolver e estimular a autonomia, o empreendedorismo e o trabalho coletivo.

A.5.1.1 Competéncias derivadas

Contemplar as interdependéncias entre a historia da Computacgéo e a formacao do/no
mundo contemporaneo

A5.1.1.1 Conteldos

Filosofia e Epistemologia da Ciéncia e da Tecnologia*

Histdria da Computacado™

A.5.1.2 Competéncias derivadas

Compreender a determinag6es socioecondmicas, legais e politicas do Brasil e do mundo
a luz do conhecimento tedrico e tecnologico da Computacao

A5.1.2.1 Conteudos
Legislacdo em Computacéo

A.5.1.3 Competéncias derivadas

Compreender os efeitos da Computagdo como elemento de transformacéo da realidade

A.5.1.3.1 Conteudos

Filosofia, Antropologia Computacgéo
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A.5.1.4 Competéncias derivadas

Elaborar e discutir posicionamentos diante dos dilemas éticos que se apresentam nos
planos ambiental, sociocultural e econdémico

A.5.1.4.1 Conteudos

Etica em Computacio
Educacdo do Campo*
Educagdo Escolar Quilombola*
Educacéo Escolar Indigena*

Educacdo Ambiental

A.5.1.5 Competéncias derivadas

Empreender e exercer lideranca, coordenacao e supervisao na sua area de atuagéo
profissional

A.5.1.5.1 Conteudos

Empreendedorismo
Fundamentos da Administracao

Fundamentos de Economia

A.5.1.6 Competéncias derivadas

Pesquisar, compreender e avaliar criticamente informacdes

A.5.1.6.1 Conteudos

<Todos os contelidos>

A.5.1.7 Competéncias derivadas

Produzir novos conhecimentos e gerir a propria aprendizagem

A5.1.7.1 Conteudos

<Todos os contelidos>
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A.5.1.8 Competéncias derivadas

Atuar considerando as peculiaridades da educagéo de pessoas com deficiéncia

A.5.1.8.1 Conteudos

Educagdo Especial*
Libras*

Tecnologias Assistivas aplicadas a Educacao*

A.5.1.9 Competéncias derivadas

Realizar trabalho cooperativo e compreender a sua importancia

A.5.1.9.1 Conteudos

<Todos os contetdos>



