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RESUMO

A presente pesquisa relata o estudo e a analise da funcionalidade do componente
curricular informatica no Ensino Fundamental I. A pesquisa foi realizada na Unica escola
localizada no municipio de Santo Amaro, que possuia aulas de informatica nesse nivel de
ensino e no periodo de realizacdo da monografia. Os sujeitos de pesquisa foram os
profissionais da educacdo envolvidos com o Ensino Fundamental |. Realizou-se uma
investigacdo a respeito da construcdo curricular da disciplina de informatica e a
aplicabilidade desse componente nas atividades escolares diarias, o objetivo geral desta
investigacao foi compreender qual a funcionalidade do componente curricular informatica
no Ensino Fundamental | e os objetivos especificos foram apresentar de que maneira as
tecnologias educacionais estdo sendo inseridas no componente curricular Informatica no
Ensino Fundamental |, verificar como é construido o curriculo da disciplina Informética no
Ensino Fundamental | e identificar quais as dificuldades encontradas no uso das
tecnologias educacionais no ensino do componente curricular Informética. Na
fundamentacéo tedrica foram discutidas ideias sobre a insercdo da informatica na
educagéo brasileira (VALENTE, 1999; MERCARDO, 1999), os documentos que abarcam
esse fato (BRASIL, 1996; VALENTE, 1999), formacdo de professores com foco na
utilizacdo das tecnologias educacionais (LIBANEO, 2001; LUCKESI, 1986) e a
funcionalidade de todos esses aspectos para a educacdo basica em seu nivel
fundamental | (TAJRA, 2007; VEIGA, 2002). A importancia do ensino de informética pode
ser obervado claramente no nosso dia a dia, quando as atividades rotineiras passam a
exigir um minimo de conhecimento nessa area, o principal canal de insercdo dessa
ciéncia para os individuos é o ambiente de formacao intelectual. Com a metodologia
utilizada constatou-se que o0 processo de inser¢cdo desse componente no curriculo das
escolas ainda é precario, que os alunos tém interesse e necessidade nos conteudos e
praticas mas que a formacgédo académica dos licenciados em computacao ainda é carente
diante da demanda existente nos aspectos quantitativos quanto nos qualitativos.

Palavras-chave: Curriculo, Informatica, Metodologia de Ensino, Tecnologia Educacional.
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1. INTRODUCAO

A base norteadora do processo educativo de uma escola abrange documentos de suma
importancia. O Projeto Politico Pedagdgico (PPP) é a identidade escolar que apresenta 0s
caminhos pré-definidos para ensinar com qualidade. Somado com o PPP, o curriculo
escolar padroniza o conhecimento a ser ensinado, no entanto ele ndo define apenas um

quadro de conteudos.

Dessa maneira na construgdo curricular de uma instituicdo seus aspectos culturais
precisam ser privilegiados, a escola € um ambiente ndo neutro e abrange uma vasta
diversidade de costumes e comportamentos, fazendo-se necessario uma reflexdo dos
profissionais responsaveis no desenvolvimento desse documento escolar, o qual afirmado

por Veiga (1995) também é um instrumento ndo neutro.

Sabe-se gue o fluxograma de uma escola é formado por diversas disciplinas, dentre elas,
a Informatica que estd presente em poucas modalidades de ensino e ndo possui
obrigatoriedade legal, muitas vezes utilizada como complemento de carga horéaria e sendo
orientada por um profissional da area de educacdo ndo especifico. Poucos sdo os
conteudos abordados e bem pouco é usufruido de todo o rol de préaticas pedagodgicas

possiveis com a utilizacdo das tecnologias educacionais.

E evidente que a Informética esta presente em muitos ambientes que frequentamos e a
escola apresenta-se como um lugar principal para a insercdo dessa ciéncia. Os alunos
S840 0s primeiros a ter acesso e a levar essas novidades para o ambiente escolar, pois
como protagonistas dessas evolucdes, ja nascem inseridos nesse meio, onde a

tecnologia faz o papel principal do progresso.

Percebe-se que a sociedade esta passando por um momento de grandes adaptacdes
relacionadas 4s tecnologias que veem sendo desenvolvidas. O meio educacional que esta
permanentemente imbricado com o ambito social também perpassa por situacdes que
exigem a compreensdo de todo tipo de conhecimento. Um dos focos de muitos
guestionamentos atualmente é a forma como utilizar a informatica, a computacdo e as
novas tecnologias em ambientes escolares e consequentemente sociais, pois como
educacédo e sociedade sdo duas vertentes que se mantém a todo tempo conectadas, logo

esclarecendo as inquietacdes educacionais 0 meio social também é influenciado.
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Levando em consideracdo que Informética € um conjunto de praticas que propiciam o
desenvolvimento e que a partir do uso do computador o aperfeicoamento e a
automatizacéo das atividades diarias tornam-se cada vez mais eficientes, essa tecnologia
nao podia ser excluida do meio educacional, pois com a principal funcdo de transmitir
informacdo, a informética € um caminho de conhecimento, pesquisa e comunicacao
(INFORMATICA NA EDUCACAO, 2015). Valente (1999) afirma que a informética
educacional a qual estamos falando, enfatiza o fato do professor ter conhecimento e

saber utilizar os potenciais educacionais do computador.

Esse amoldamento no processo educacional atual imp6e ao profissional da educagdo um
acompanhamento incessante com o desenvolvimento das tecnologias. A sociedade exige
do professor que este esteja atualizado e preparado para saber lidar com 0s novos meios
tecnoldgicos dessa forma o licenciado em computacdo possui o dever de compreender

essas novas mudancgas e incorpora-las a sua pratica cotidiana.

A tecnologia oferece aos profissionais da educacdo diferentes possibilidades
metodoldgicas, porém existem situacdes em que a disciplina Informética dentro das
escolas € usada com fins educacionais defasados, como para a exploracdo de jogos ou
uso de programas de edicdo de imagens ou ainda aulas sobre o pacote Office. Baseado
em experiéncias pessoais notou-se que os profissionais que exercem a funcdo do
professor de Informética, em sua maioria, ndo possuem formacdo adequada para essa
posicdo e assim as praticas educacionais geralmente sao incoerentes com as desejadas.
Freire (2001) afirma que a Informatica pode contribuir muito para o aprendizado do

estudante, desde que usada com planejamento e da melhor maneira.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao
(LDB) séo determinacfes que regulamentam o ensino brasileiro, servindo como base de
seguimento para qualquer deliberacdo escolar. Nessas escrituras o componente curricular
Informatica ndo é citado em nenhum momento, logo diante dessa auséncia de
orientacdes que definam a maneira que os profissionais dessa esfera educacional devem
realizar suas atividades pedagdgicas, infere-se que a ma qualidade da metodologia
aplicada referente a essa area de ensino esta associada a necessidade de regras e
documentos norteadores que conduzam os licenciados em Informatica para uma pratica
condizente com o tencionado. Sao necessarias determinac¢des que utilizem o computador

para construir o conhecimento do aluno, passando essa maguina a ser Gtil no ensino,



12

propiciando condi¢bes para o discente descrever a solucdo de problemas, utilizando
linguagens de programacao, refletindo sobre os resultados encontrados e selecionando
ideias significativas através da busca de novos conteddos e novas estratégias.
(VALENTE, 1999).

A Licenciatura em Computacdo € uma formacdo académica recente, logo muitas
inquietacdes existem referentes a maneira de como trabalhar, como conduzir o ensino
dos conteudos referentes a esse campo. Dessa maneira o professor de Informatica
precisa encontrar a melhor forma de ministrar as suas aulas e investigar qual a

funcionalidade dela na educacao dos alunos.

A partir dessas reflexdes, questiona-se: Qual a melhor maneira de utilizar o componente
curricular Informética? E possivel a utilizagdo desse componente curricular para auxiliar
outras? Qual o papel dessa disciplina no Ensino Fundamental 1? E do profissional da

educacédo formado em Informética dentro das escolas?

Esta investigacdo poderd contribuir para os diversos ambitos académicos, pois trara
esclarecimentos acerca das novas tecnologias inseridas no ambiente educacional. Tema
este que € pouco explorado e que por falta de conhecimento muitas vezes é aplicado de
forma equivocada pelos profissionais da educacdo. As recentes possibilidades
metodoldgicas que sdo ofertadas pelo uso dos recursos tecnoldgicos 0s quais estdo em
constante atualizacdo, juntamente a busca continua de conhecimento viabiliza aos
estudantes das diversas licenciaturas uma formag¢do mais completa e coerente no que

tange as tecnologias voltadas a educacao.

As Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TIC's) carecem de uma utilizacdo que
ultrapassem a condicdo de aparatos tecnolégicos, uma visdo criteriosa, reflexiva e
consciente e nao somente uma simples absorcdo de informacdes. Belloni (1999) afirma
gue os educadores tém um papel fundamental ao apropriar-se das TIC’s, cujo uso devera
ser como ferramenta e/ou recurso pedagogico de uma forma critica e responsavel e nao

somente como meros consumidores.

A maneira que os professores devem ser capacitados para integrar as tecnologias
educacionais em sua metodologia é um grande desafio na formacao desses profissionais,
visto que muitos docentes formadores ndo estdo preparados para tal conjuntura, € néao

utilizam tais tecnologias em sua pedagogia de ensino. Segundo Mercado (1999, p.90),
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E muito dificil, através dos meios convencionais, preparar professores para
usar adequadamente as novas tecnologias. E preciso forma-los do mesmo
modo que se espera que eles atuem no local de trabalho, no entanto, as
novas tecnologias e seu impacto na sociedade sdo aspectos pouco
trabalhados nos cursos de formacdo de professores, e as oportunidades
de se atualizarem nem sempre sdo as mais adequadas a sua realidade e
as suas necessidades.

O Plano Nacional de Educacao (PNE) determinado para os anos de 2014 a 2024 enfim
aborda aspectos determinantes e inéditos a respeito do uso das tecnologias na educacao
e na formacdo de docentes com mais essa qualidade. Dividido em algumas estratégias
este documento educacional define que as praticas pedagodgicas sejam inovadoras e

utilizem as tecnologias educacionais para formar os discentes e docentes.

Diante dessa progressédo em relagdo a Informatica educacional e dos aspectos discutidos
acima, levanta-se o seguinte problema de pesquisa: Qual a funcionalidade do

componente curricular Informatica no Ensino Fundamental 1?

O objetivo geral dessa producdo académica é compreender qual a funcionalidade do
componente curricular Informética no Ensino Fundamental |I. E os objetivos especificos

sao:

e Apresentar de que maneira as tecnologias educacionais estdo sendo inseridas no
componente curricular Informatica no Ensino Fundamental I;

e Verificar como é construido o curriculo da disciplina Informéatica no Ensino
Fundamental [;

¢ Identificar quais as dificuldades encontradas no uso das tecnologias educacionais

no ensino do componente curricular Informética;

Para realizar essa pesquisa alguns métodos com caracteristicas complementares foram
empregados. Inicialmente uma abordagem qualitativa foi utilizada com a intencdo de
analisar dados e informacdes peculiares ao uso das tecnologias educacionais nos
ambientes educacionais e por essa ser uma abordagem subjetiva adéqua-se as questbes
analisadas neste estudo. Segundo Godoy (1995) a pesquisa qualitativa possui dois
aspectos basicos: existe uma preocupacédo fundamental com o estudo realizado, no qual
se valoriza o contato direto e prolongado do pesquisador com o ambiente e a situacao

gue esta sendo estudada e a expressdo quantitativa ou numérica é rejeitada, sendo
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sobreposta por dados escritos que foram obtidos a partir de entrevistas, anotacoes,
fotografias, desenhos e diversos outros tipos documentais.

Quanto aos objetivos, foi utilizada a pesquisa do tipo descritiva, sendo complementada
pelo método de estudo de caso. Andrade (2010) afirma que nesse tipo de pesquisa o
investigador descreve as caracteristicas do fato analisado sem interferir neles. Em
contrapartida, o tipo de procedimento utilizado € definido por Fonseca (2002) como um
estudo possuidor de uma perspectiva interpretativa, ou seja, o investigador pode revelar
sua visdo quanto ao alvo pesquisado. Dessa forma a escolha desses dois métodos
possibilitam a descricdo real da pesquisa e posteriormente a avaliagdo descritiva do
investigador.

Observacéao, questionarios e entrevistas sao alguns dispositivos de producédo e coleta de
dados usados para reunir e analisar as informacdes de uma pesquisa. Baseado no
método utilizado para abordagem da pesquisa, 0s instrumentos sdo selecionados. Nesta
pesquisa cientifica empregou-se a técnica de entrevista, procedimento pelo qual foi
possivel o acesso as questdes analisadas. Levando em consideracdo que a insercéo das
TIC’s no ambiente escolar estdo em processo de adaptacao torna-se relevante realizar

observagbes acerca desse ambiente em transformagéo.

Os sujeitos de pesquisa sao profissionais da educacédo e alunos envolvidos com a
Informéatica no ambiente escolar. O locus escolhido para a pesquisa € uma escola

localizada no municipio de Santo Amaro de nivel Fundamental I.

Essa pesquisa é composta pela introducdo, seis capitulos tedéricos, as consideracdes
finais e as referéncias. O segundo capitulo estéa dividido em dois subcapitulos os quais
relatam o histérico da insercdo tecnoldgica na educacao e descreve a documentacao que
orienta e regulamenta os institutos educacionais brasileiros enfatizando como o
componente curricular Informatica esta presente neles. O terceiro capitulo trata da
formacdo de professores relacionando-a ao meio computacional. O quarto capitulo esta
subdividido em dois assuntos norteadores: curriculo e componente curricular Informatica.
O quinto e o sexto capitulo abordam respectivamente a metodologia utilizada e os

resultados que foram alcangados com a proposta metodoldgica.
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2. A INFORMATICA NOS DOCUMENTOS OFICIAIS DA EDUCACAO BRASILEIRA

A Informética pode ser definida como o uso automatico das informagdes através de uma
maquina. De acordo com Neto (2009, p.06) “A Informatica é considerada a area mais
vasta e abrangente do conhecimento, que se refere ao estudo da informacéo e da sua
manipulacdo automética.” O MEC em sua cartilha “Informatica para Educacéo Basica”
(1997, p. 10 apud UNESCO/IBI) afirma que a Informética é um campo de estudo muito

mais completo,

€ a ciéncia que lida com o projeto, a implementacao, a avaliagdo, o uso e a
manutencdo dos sistemas de processamento de informacéo, incluindo
hardware (equipamentos), softwares (programas), aspectos
organizacionais e humanos, bem como suas implica¢cdes industriais,
comerciais, governamentais e politicas.

A computacdo é um termo que possui uma ligacao intrinseca com calculos e operacdes
matematicas. Segundo Neto (2009, p.07) “O termo computacdo costuma ser empregado
para designar o uso de algoritmos® para a resolucdo de problemas.” A utilizacdo de
computadores que nédo se limitavam apenas para a funcdo de solucionar questbes
matematicas comecou a surgir na década de 1980 a partir do uso macante dos
computadores pessoais em ambientes domeésticos, logo apés a criacdo de maguinas com
esta finalidade. Em seguida o termo computacdo comecou a ser muito utilizado como
sinénimo de Informética (CONCEITO DE, 2016).

A Tecnologia Educacional (TE) é um paradigma que envolve as duas concepcodes
descritas acima, como um conjunto que possui 0s elementos Informatica e computacao
inseridos no universo educacdo. Luckesi (1986, p.56) define Tecnologia Educacional
como “a forma sistémica de planejar, implementar e avaliar o processo total da
aprendizagem e da instrucdo em termos de objetivos especificos, baseados nas
pesquisas de aprendizagem humana e comunicacdo e materiais, de maneira a tornar a

instrugcdo mais efetiva”.

2.1HISTORICO

A presenca do computador na educacdo ocorre desde a sua criagdo, na metade da
década de 50 quando foram lancados os primeiros computadores com possibilidade de

armazenamento de informacdes e dados, ocorreu a primeira experiéncia do uso no meio

! Algoritmo — é qualquer procedimento computacional bem definido que toma algum valor ou conjunto de
valores como entrada e produz algum valor ou conjunto de valores na saida. (CORMEN, 2002, p. 57)
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educacional. Como exemplo, em atividades de solu¢do de problemas em cursos de pos-
graduacéo, na producdo de textos, para controle de processos em tempo real e, como
maquina de ensinar foi usado em 1958, no Centro de Pesquisa Watson da IBM e na
Universidade de lllinois — Coordinated Science Laboratory. (VALENTE, 1999, p. 11 apud
RALSTON & MEEK, 1976, p. 272).

Franca, Estados Unidos (EUA) e Espanha foram os paises precursores da utilizacdo da
computacédo e da Informatica na educacao. Nesse periodo diferentemente da intencédo no
Brasil, o computador na educacdo era utilizado apenas com a funcionalidade de
armazenar e transmitir informacdo aos usuarios, esses Personal Computers (PC) foram
introduzidos na vida académica de alunos e professores como ferramenta de ensino.
Segundo Valente (1999) nos EUA o uso dos computadores nas escolas ocorreu devido ao
grande avanco tecnolOgico existente no pais e como consequéncia necessitavam de
profissionais capacitados a utilizar essa maquina. Poucas escolas utilizavam o
computador com fim educacional e dessa maneira 0os alunos saiam das universidades
com um bom conhecimento sobre Informatica, porém os processos pedagdgicos que
favorecem a Informatica educativa ndo eram utilizados e os discentes aprendiam a

computacéo e a Informéatica para o uso funcional.

A Franca e a Espanha inicialmente ndo diferiram dos EUA em suas praticas pedagdgicas
com o uso dos PCs, e a disseminacédo da quantidade de computadores nas escolas foi
muito significativa, segundo Oliveira (2012) nos EUA em 1983, 53% das escolas ja
utilizavam computadores, na Franca projetos como “Informatica para todos” visavam
atender 11 milhdes de alunos, e na Espanha dados téo relevantes quanto aos anteriores

também eram calculados.

Com o passar dos anos foi possivel observar uma mudanca significativa na intencdo em

by

relacdo a utilizacdo da computacdo e da Informética juntamente com a educacdo nos

paises de primeiro mundo, sobre isso Oliveira (2012, p.28) afirma que

Apesar de exemplos como estes indicarem apenas dados numéricos e nao
explicitarem o avango das investiduras dos paises do Primeiro Mundo no
tocante a utilizacdo deste recurso na é&rea educacional, podemos
considerar que em paises como os Estados Unidos, acompanhando a
introducdo dos computadores nas escolas, havia uma participacdo da
sociedade na discusséo da inser¢cdo dos mesmos na educacéo, ou, pelo
menos, uma tomada de conhecimento pela sociedade do que se passava
nessa area. Diante disso, acreditamos que ndo houve apenas o uso de um
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modismo como qualquer outro, mas a convicgdo das possibilidades a ser
alcancadas com tal tecnologia.

No Brasil o uso do computador na educacao foi iniciado em 1971 através de um seminario
sobre o uso do computador no ensino de Fisica na Universidade Federal de Sao Carlos -
Sao Paulo. (SOUZA, 1983). Visto que em outros paises a evolugcdo tecnoldgica
educacional ja ocorria de forma consideravel, era explicito a urgéncia do governo

brasileiro em incentivar esse processo evolutivo no pais.

Ainda no ano de 1971, segundo Souza (1983) o Conselho de Reitores das Universidades
Brasileiras promoveu no Rio de Janeiro, a Primeira Conferéncia Nacional de Tecnologia
em Educacéo Aplicada ao Ensino Superior (I CONTECE). Durante essa Conferéncia e
pela primeira vez no pais, um grupo de pesquisadores da Universidade de S&o Paulo
(USP), pds um terminal em funcionamento, acoplando, via modem, um telefone a um
computador localizado no campus da USP. Essa conferéncia teve um grande
reconhecimento, pois muitos grupos universitarios passaram a notar a importancia da

utilizacdo do computador na educacéo.

Segundo Valente (1999), apds esses primordios eventos nacionais, uma série de outros
fatores foram amadurecendo a insercdo da tecnologia educacional no pais: seminarios
tematicos na area, o uso de softwares simuladores de ensino de diversos componentes
curriculares e de avaliacdo de alunos como SISCAI? utilizado em cursos de pds-
graduacdo, o lancamento das primeiras ideias do Logo® realizada em uma visita feita por
Seymour Papert e Marvin Minsky no ano de 1975, e dentre outros, a producdo de varios
documentos que discorriam a respeito do uso da computacdo na educacdo como uma

dissertacdo de mestrado baseada na utilizagdo do Logo no ensino para criangas.

No ambito de todos os acontecimentos 0os seminarios foram os mais significativos para a
area educacional, pois a partir desses eventos e a possibilidade da consequente
participacdo da sociedade neles, muitas discussdes a respeito da tecnologia educacional
ocorriam e assim varios projetos e determinacdes foram sendo amadurecidos. De acordo
com Valente (1999), no inicio dos anos 80 juntamente com todas essas ocorréncias, era

de interesse do Ministério de Ciéncia e Tecnologia (MCT) e do governo disseminar o uso

% SISCAI - software desenvolvido para pelo Centro de processamento de Dados para avaliacdo de alunos
de pés-graduagdo em Educacdo. (VALENTE, 1999, p. 19)

*LOGO- A Linguagem Logo se caracteriza como uma linguagem de programacdo que possibilita a crianga
dar instru¢des ao computador para que ele execute as ac6es determinadas por ela. (PAPERT, 1997, p. 104)
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da Informatica na educacdo, dessa maneira algumas politicas publicas foram
desenvolvidas possibilitando ainda mais a insercdo dos computadores e do consequente
ensino tecnoldgico nos ambientes educacionais. Valente (1999, p.19-20), complementa

explicando que

o Educom permitiu a formacdo de pesquisadores das universidades e de
profissionais das escolas publicas, que possibilitaram a realizacdo de
diversas acdes iniciadas pelo MEC, como a organizacdo de Concursos
Nacionais de Software Educacional (1986, 1987 e 1988), a implementacdo
do Formar — Curso de Especializacdo em Informéatica na Educacéo
(realizados em 1987 e 1989) —, e a implantacdo nos estados dos CIEds —
Centros de Informética em Educacéo (iniciados em 1987). Em 1989, foi
implantado na Secretaria Geral do MEC o Plano Nacional de Informética
Educativa — Proninfe. Esse programa consolidou as diferentes a¢des que
tinham sido desenvolvidas em termos de normas; e uma rubrica no
Orcamento da Uniéo realizou o Formar Il (Goiania) e Formar IV (Aracaju),
destinados a formar professores das escolas técnicas, e implantou os
Centros de Informética Educativa nas Escolas Técnicas Federais (CIET).

Ainda nesse periodo, no ano de 1997 a Secretaria de Educacado & Distancia (SEED), do
Ministério da Educacé@o lancava o Programa Nacional de Informética na Educacgéo
(Proinfo). O Proinfo € uma das politicas publicas mais disseminadas em relacdo a
computacdo no ambiente educacional. Através dela muitas escolas receberam
laboratérios de Informatica e uma quantidade significativa de alunos passou a ter acesso

ao computador. Em nimeros,

até o ano de 2010 mais de 80 mil laboratérios de informatica chegaram as
escolas, no ensino médio, 94,3% das escolas publicas tém acesso a
internet, e no Ensino Fundamental, o recurso é oferecido em 39% das
escolas de anos iniciais e em 70% das escolas dos anos finais, um total de
47,4 mil escolas conectadas a Internet por meio desse programa.
(PORTAL MEC, 2010).

Em contrapartida, mesmo com dados tdo expressivos o Proinfo ndo consegue alcancar o
grande objetivo da tecnologia educacional brasileira. Sobre o Proinfo, Valente (1999, p.21-
22) reflete que

A analise das experiéncias realizadas nos permite entender que a
promocédo dessas mudancas pedagdgicas ndao depende simplesmente da
instalacdo dos computadores nas escolas. E necessario repensar a
guestédo da dimenséo do espaco e do tempo da escola.

E para além da insergdo de maquinas nos ambientes educacionais & imprescindivel uma
formacado continuada com os professores que ja estdo em atividade profissional e para os

licenciandos, objetivando o uso dos PCs juntamente com os principios pedagdgicos.
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7

Outra grande incongruéncia desse projeto é a auséncia de manutencdo periddica e
adequada nos computadores inseridos nas escolas, 0s quais nesses ambientes se tornam
verdadeiros acervos de lixos eletrbnicos, pois ndo ha autorizacdo do MEC para que

ocorra suporte imediato.

No Brasil o processo de introducdo da Informética na educacdo sempre possuiu uma
caracteristica peculiar e diferente dos outros paises em questdo (EUA, Franca e
Espanha). A intencdo do governo brasileiro em conjunto com instituicdes, pesquisadores
e interessados nessa area sempre foi uma proposta pedagdgica preocupada com o
aprendizado do aluno, metodologias que propiciassem o uso do computador ndo apenas
como ferramenta nos futuros trabalhos, mas como uma inovacdo educacional que

ocasionasse mudancas pedagdgicas favoraveis ao processo educativo. Segundo Valente

O papel do computador é de provocar mudangas pedagogicas profundas,
em vez de “automatizar o ensino” ou preparar o0 aluno para ser capaz de
trabalhar com a Informética. Essa proposta de mudanca sempre esteve
presente, desde o | Seminario Nacional de Informatica na Educagéo,
realizado em Brasilia. Todos o0s centros de pesquisa do projeto Educom
atuaram na perspectiva de criar ambientes educacionais, usando o
computador como recurso facilitador do processo de aprendizagem (1999,
p.21).

Entre a Tecnologia Educacional e a mudanca no processo educativo a partir de uma
pedagogia inovadora, existe uma lacuna que se refere a formacdo de professores
qualificados para este fim. E necessario que os docentes deixem de ser os detentores do
conhecimento e passem a orientar os alunos com a intengdo de um aprendizado coletivo
no qual o professor juntamente com o computador sdo auxiliadores no processo do
aprendizado e o discente o construtor do seu conhecimento. Segundo Freire (1996, p.21)
o professor precisa “Saber que ensinar ndao é transferir conhecimento, mas criar as

possibilidades para a sua propria produgao ou construcio.”

No art. 62° da LDB 9394/96 foi determinado que

A formacédo de docentes para atuar na educacao basica far-se-a em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduacdo plena, em universidades
e institutos superiores de educagéo, admitida, como formag¢do minima para
0 exercicio do magistério na educacgéo infantil e nos 5 (cinco) primeiros
anos do Ensino Fundamental, a oferecida em nivel médio na modalidade
normal. (BRASIL,1996)



20

Assim por determinacdo da LDB, torna-se imprescindivel um curso superior para atuar em
qualguer campo de ensino como docente. Porém é possivel observar a certo tempo, a
existéncia de profissionais exercendo a funcdo de professor de Informatica isentos da
formacdo necessaria. Diante deste fato e embasado pela lei 9394/96, segundo Cabral et
al (2008) a Universidade de Brasilia iniciou no ano de 1989 as especulacdes para a
fundacdo do primeiro curso de Licenciatura em Computacao brasileiro, o qual em 1997
teve o projeto aprovado e até o ano 2006, incentivou a criacdo de 70 cursos de
Licenciatura em computacéo em todo o pais. A Figura 1 abaixo mostra segundo Cabral et

al (2008, p. 06) esse avancgo:

Tabela 1: Cursoe de Licenciatura em Computagio criados porano e por regido.

Ao 1997 1994 2000 2001 2002 2(H13 2004 2005 2006
Centro-(este | 1 1 1 L 1i 12 F 12
Nurdesie i ;] 3 ] 6 17 21 21 21

| Noric i M i i i i I 2 3
Sudeste I L 2 B 13 16 16 18 23
Sul 0 I 3 3 5 7 3 g 5

Juntamente com a imagem pode-se concluir que existe uma valorizacado na formacéo de
professores para exercer a funcdo junto as novas tecnologias, fato este que se torna
significativo, pois vé-se na tecnologia educacional e numa atual formacdo docente uma
possivel restauracdo na educagcdo do pais. Mercado (1999, p.12) afirma que na
preparacao docente

€ exigido dos professores que saibam incorporar e utilizar as novas
tecnologias no processo de aprendizagem, exigindo-se uma nova
configuracdo do processo didatico e metodologico tradicionalmente usado
em nossas escolas nas quais a fungdo do aluno é a de mero receptor de
informacBes e uma insercao critica dos envolvidos, formagédo adequada e
propostas de projetos inovadores.

Para que os docentes consigam exercer uma metodologia condizente com a esperada
através do uso das tecnologias educacionais, 0os cursos de formacdo precisam garantir
em seus PPPs e curriculos mais essa atribuicdo, pois a dificuldade da utilizacdo do
computador com a intencdo educativa na pedagogia escolar esta relacionada a uma
formacdo docente ausente de teoria e préatica para este fim. Moreira e Candau (2005)
afirmam que é necessario formar professores com valorizacdo tanto da prética realizada
pelos docentes no cotidiano escolar quanto o conhecimento oriundo de pesquisas
realizadas nas Universidades, dessa maneira ofertando uma formacdo adequada ao

profissional da Licenciatura em Computacgao.
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2.2 0OS DOCUMENTOS

Na educacao brasileira existem documentacfes especificas para nortear o profissional na
conducgdo das suas préticas. O Projeto Politico Pedagogico e o Curriculo sédo registros
inerentes de cada instituicdo, os quais juntos apresentam caracteristicas que definem os

padrdes educacionais em cada ambiente escolar.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) foram desenvolvidos e sdo atualizados para
orientar os educadores nas escolhas referentes as praticas pedagogicas, 0os conteudos
abordados, os objetivos, os tipos de avaliacdo e as expectativas de aprendizado. A Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo — LDB 9394/96 rege o ensino brasileiro, norteando os
principios educacionais. Porém em nenhum desses dois documentos 0 componente
curricular Informatica esta presente, dessa forma uma orientagdo em documentos oficiais
€ urgente para que existam praticas coerentes na utilizacdo das tecnologias educacionais

nas salas de aulas.

A LDB é o documento oficial mais atual que regulamenta o sistema da educacao nacional.
Nesta lei encontram-se todas as regras que conduzem a educacao brasileira, incluindo
nessa Ultima versao aspectos referente a Educacao Infantil como a primeira etapa para a
Educacao Béasica. Segundo a LDB, todo ser humano tem direito ao ensino de qualidade e

gue propicie o seu desenvolvimento em todos 0s ambitos sociais. Lé-se no art.1°:

A educacao abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida
familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e
pesquisa, nos movimentos sociais e organiza¢des da sociedade civil e nas
manifestacdes culturais. (BRASIL, 1996).

Com relacdo a educacao béasica a LDB em seu artigo 22 “certifica que nesse estagio a
finalidade é desenvolver o educando, assegurando-lhe a formacao comum indispensavel
para o exercicio da cidadania e fornece-lhe meios para progredir no trabalho e em
estudos posteriores.” (BRASIL, 1996). Essas instrucdes das séries iniciais objetivam
orientar o cidaddo para cognitivamente conduzir a vida p6s academia em seus empregos

e em outros ambientes futuros.

Ha algum tempo as tecnologias, a Informatica e a computacdo, conceitos que estédo
ininterruptamente entrelagados, invadem os mais variados espacos. Quase todos 0s
ambientes de trabalho utilizam os recursos tecnoldgicos para organizagdo, administracao

ou funcionamento, muitos dependendo totalmente desses aparatos. No convivio social os
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aparelhos eletronicos evoluem a todo tempo, de maneira a apresentar uma praticidade
dependente e incessante. Dessa maneira a formacdo educacional de um individuo,
atendendo as exigéncias do artigo 22 da LDB, carece de metodologias atuais em

consonancia com a evolucéo tecnoldgica da sociedade.

Na LDB em nenhum momento a Informética € descrita como componente curricular e
somente em alguns incisos a tecnologia é utilizada como parametro para a confirmacéo
da formacé&o béasica do cidadédo. No art. 32° diz:

O Ensino Fundamental obrigatério, com duracao de 9 (nove) anos, gratuito
na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por objetivo
a formacao basica do cidaddo, mediante: Il - a compreensao do ambiente
natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores
em gue se fundamenta a sociedade. (BRASIL, 1996).

Essas rarissimas determinacfes existentes na LDB sobre a utilizagdo da tecnologia nas
escolas sdo insuficientes para orientar o profissional da educacdo nas suas praticas
metodolégicas. Sendo o professor, principal canal de insercdo das tecnologias
educacionais de maneira coerente com o desejado, é imprescindivel uma formacao mais
condizente com esses novos espacgos de ensino e aprendizado, visto que o docente
possui acesso direto com os educandos. Valentini et al (2008, p.197) afirma que “os
espacos educativos e de aprendizagem estdo cada vez mais permeados de recursos
tecnoldégicos, chamando os sujeitos da aprendizagem (professores e alunos) a se

apropriarem desses recursos e construirem novos contextos de interagao.”

Segundo essas ideias anteriores a formacdo académica do docente absorve uma
crescente relevancia, pois se espera que as tecnologias educacionais juntamente com as
praticas pedagodgicas dos educadores constituam uma renova¢ao na maneira de aprender
e ensinar para os ja citados sujeitos de aprendizagem. Segundo Pons (apud TAJRA,
2007) a Tecnologia Educacional € uma maneira sistematica de elaborar, levar a cabo e
avaliar todo o processo de aprendizagem em termos de objetivos especificos, baseados
na investigacdo da aprendizagem e da comunicacdo humana, empregando uma
combinagao de recursos humanos e materiais para conseguir uma aprendizagem mais

efetiva.

Foi determinado no art. 87° das Disposi¢cdes Transitérias ainda da LDB que a cada
década a Unido enviard ao Congresso Nacional, o Plano Nacional de Educacdo que

consistira em diretrizes e metas que deverado ser cumpridas nos préximos 10 anos. Essas
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normas servirdo para dirimir as preméncias educacionais admitidas para o pais. O PNE
de 2014 a 2024 inclui aspectos inéditos e relevantes sobre a insercdo das tecnologias
educacionais nas escolas, possuindo varias metas e estratégias que incluem o uso das
TIC s nesses ambientes. Em relac&o as praticas pedagdgicas, a estratégia de niumero 5.4

determina que € preciso:

5.4) fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais e de préticas
pedagdgicas inovadoras que assegurem a alfabetizacdo e favorecam a
melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem dos(as) alunos(as),
consideradas as diversas abordagens metodoldgicas e sua efetividade;

E para a formacao de professores:

5.6) promover e estimular a formagdo inicial e continuada de
professores(as) para a alfabetizacédo de criancas, com o conhecimento de
novas tecnologias educacionais e praticas pedagdgicas inovadoras,
estimulando a articulacdo entre programas de pés-graduacgéo stricto sensu
e acOes de formacao continuada de professores(as) para a alfabetizacao;

Essas orientaces mostram um grande avanco educacional para a sociedade, pois pde
como objetivo a utilizacdo das TIC's pelos sujeitos da aprendizagem, os quais iniciardo a

Educacédo Basica imersos em um novo paradigma educacional.
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3. FORMACAO DE PROFESSORES E O ENSINO DE INFORMATICA

Formacdo segundo Libaneo (2001) é a busca incessante do conhecimento, é a

construcdo de um ser a partir das caracteristicas da sociedade:

Formar-se é tomar em suas maos seu proprio desenvolvimento e destino
num duplo movimento de ampliacdo de suas qualidades humanas,
profissionais, religiosas e de compromisso com a transformacdo da
sociedade em que se vive [...] é participar do processo construtivo da
sociedade [...] na obra conjunta, coletiva, de construir um convivio humano
e saudavel (LIBANEO, 2001, p. 13-14).

A formacao docente perpassa por todas essas caracteristicas descritas por Libaneo, o
docente é o profissional reconhecido e responsavel para ensinar, conduzir, auxiliar e
orientar os educandos na construcdo da sua cognicdo. Logo a capacitacdo do professor
necessita de uma formacéo incessante e inacabada, que forneca meios aos profissionais
da educacao condizentes com a evolucédo da sociedade para que este possa habilitar-se
as inovagdes educativas e tecnoldgicas. E imprescindivel uma pratica atualizada e
contemporanea, e a formacdo continuada é uma das grandes solucdes para esta
realidade. Segundo Libaneo (2004, p. 227),

O termo formacdo continuada vem acompanhado de outro, a formacéo
inicial. A formacdo inicial refere-se ao ensino de conhecimentos tedricos e
praticos destinados a formacgéo profissional, completados por estagios. A
formacdo continuada é o prolongamento da formacao inicial, visando o
aperfeicoamento profissional tedrico e pratico no proprio contexto de
trabalho e o desenvolvimento de uma cultura geral mais ampla, para além
do exercicio profissional.

Desde o século XVII que se iniciaram as especulacdes sobre a necessidade de preparar
docentes para ensinar. No Brasil esse processo foi introduzido no ano de 1822, apés a
independéncia, quando se desejou instaurar a organizacao da instrucdo popular. Apés o
Golpe Militar de 1964, algumas modificacbes foram instituidas pela lei n. 5692/71
tornando o magistério uma das capacitacdes mais basicas na formacédo dos docentes, no
qual logo apés o término do ensino médio o discente formado poderia realizar esse curso,
sendo apto a ensinar na Educacgdo Infantil e no Ensino Fundamental em suas séries
iniciais (BRASIL, 1971). E atualmente a formacdo docente é realizada através de cursos
de Licenciaturas e Pedagogias, oferecidos pelas diversas universidades possibilitando

aos graduados a atuacao nos diversos niveis de ensino.
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Em contrapartida, algumas instituicdes realizam a contratacdo de profissionais que
trabalham como professores e ndo séo formados para essa funcdo, muitos deles realizam
cursos superiores em areas técnicas ou de bacharelado e aproveitam dessa graduacao
para exercer uma funcdo que é carente de profissionais e ndo possui fiscalizacéao
especifica. A LDB em seu Art.62° determina que para o docente exercer sua funcdo €
imprescindivel uma formacgdo superior em curso de licenciatura. Os cursos de
bacharelado ndo habilitam o profissional a lecionar, exige-se que o profissional tenha, no
minimo, curso de PoOs-Graduacdo Lato Sensu para que possa ministrar aulas.
(SEJAUMPROFESOR.MEC, 2016). Segundo Masetto (2003, p.13)

como exercicio de qualquer profissdo, exige capacitacdo prépria e
especifica que ndo se restringe a ter um diploma de bacharel, ou mesmo
de mestre ou doutor, ou ainda apenas o exercicio da profissao. Exige isso
tudo, e competéncia pedagogica, pois ele é um educador.

Ser bacharel ou técnico e professor licenciado ndo ocasiona problema no processo
educativo, fortalece a formacéo do aluno devido ao compartilhamento de experiéncias
praticas e tedricas embasadas por instrucdo adequada. Na area de Informatica varios
tipos de profissionais exercem a funcédo de docente, pois o curso superior regulamentado
pelo MEC para essa formacgédo é recente e as diretrizes referentes a essa area no ensino

ainda encontram-se em construcao.

A Informatica na histéria da formacéo de professores vem sendo inserida a partir do ano
de 1983, o PNE do ano de 2001 ja determinava a necessidade de uma formacédo docente
com “o dominio das novas tecnologias de comunicacdo e da informacdo e capacidade
para integra-las a pratica do magistério” (PNE, 2001, p.99), ou seja, uma complementacdo
tecnoldégica para que eles exercam essa nova metodologia de forma adequada. Nos
cursos superiores também € exigido uma transformacéo no fluxograma de disciplinas de
maneira a incluir aspectos relevantes da introducdo da Informatica na formacao dos

profissionais da educagé&o. Pois segundo Bonilla (2002, p.270)

No Brasil, os cursos de graduacdo tém oferecido, via de regra, apenas
mais uma disciplina do tipo “Introdugcéo a Informatica”, que se limita a
desenvolver algumas competéncias e possibilitar o contato com o
computador, mas que ndo abordam questdes epistemoldgicas, politicas,
relacionadas as caracteristicas das diferentes tecnologias e linguagens, a
complexidade contemporanea.

De acordo com as reflexdes de Sampaio (2011), a formacao docente para o0 ensino com a

tecnologia ndo pode estar apenas relacionada a cursos basicos de Informatica no qual o
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docente seja instruido a conhecer as habilidades técnicas do computador, € fundamental
gue os aspectos de uma educacao compartilhada, interativa, colaborativa e que possua a
cultura digital incorporada a pratica pedagogica estejam inseridas no processo formativo,
pois a capacitacdo dos professores € um dos principais elementos facilitadores da

introducao informacional escolar.

O professor possui a tecnologia educacional em suas praticas pedagdgicas como uma
grande aliada para adequar-se as evolucdes na educacao. Luckesi (1986) diz que essa
tecnologia funciona como um sistema de planejamento, implementacdo e avaliacdo do
processo educativo, através dela podemos analisar as metodologias de acordo com as
necessidades dos discentes além de instrui-los a partir de um objetivo especifico,

pesquisado e averiguado anteriormente, com a intencéo de realizar um ensino eficiente.

O uso da internet e do computador em sala de aula fornece diversas possibilidades
metodoldgicas ao professor, infinitos recursos estdo disponiveis na rede, imagem, audio,
videos, graficos, elementos que geram grande interatividade e aprendizado no ambiente
escolar. A Informéatica € uma grande atracdo para os discentes, favorece inclusive o
autoaprendizado, descentralizando o conhecimento em torno do professor, 0 que propicia
uma troca incessante do conhecimento desmistificando o paradigma de que o docente é o
detentor do saber.

O governo brasileiro juntamente com o MEC, visualizou uma necessidade emergente em
relacdo a formacédo continuada de docentes. E com a intencdo de agrupar as maquinas
inseridas nas escolas pelo Proinfo com metodologias inovadoras e atraentes, gerou o
Programa Nacional de Formacdo Continuada em Tecnologia Educacional (Prolnfo
Integrado). De acordo com Paiva (2013) e baseado em dados extraidos do Portal do
MEC, esse projeto possui a finalidade de disponibilizar materiais de estudo e recursos
multimidia e digitais pelo Portal do Professor, pela TV e DVD Escola, pelo Dominio
Publico e pelo Banco Internacional de Objetos Educacionais. A iniciativa complementa a
lista de projetos incompletos do governo, pois traz junto a ela consequéncias positivas
apenas para escolas que ndo possuam problemas com 0 acesso a internet. Na realidade
da maioria dos ambientes escolares ndo existe internet ou muitas vezes a qualidade nao
€ a desejada, dessa maneira 0s docentes ndo conseguem acessar nenhum item citado

acima, pois todos séo disponibilizados online.
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Em conjunto com o Proinfo Integrado e ainda tentando solucionar a caréncia de
professores preparados para receber e utilizar os computadores do Proinfo, Paiva (2013)
complementa sua afirmacéao refletindo que o MEC disponibiliza varios cursos online como
Introducdo a Educacao Digital em 40 horas, Tecnologias na Educacdo de 100 horas e
Elaboragédo de Projetos em 40 horas, que visam ensinar o professor a manipular os
computadores e a internet, os processadores de texto, os recursos multimidia e da Web, a
pesquisa e a analise dos dados pesquisados, oferece ao professor a possibilidade da
compreensao do potencial pedagdgico dos recursos das Tecnologias de Informacao e
Comunicagdo, do planejamento de estratégias de ensino e de aprendizagem com
integracdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis, pretende capacitar os professores e 0s
envolvidos com a educacao para que possam desenvolver projetos de aplicacdo em sala

de aula que também agreguem as tecnologias existentes na escola.

Esses cursos de especializagdo do governo sao bastante significativos para o processo
de insercdo da Informatica educacional nas escolas, pois envolve contetdos de software,
hardware e principios pedagoégicos para os professores que realizarem os trés, porém é
perceptivel que ainda estdo voltados para docentes que possuam internet e um minimo
de experiéncia com a utilizacdo dos PC’s principalmente por constituirem opc¢fes de

aguisicao de conhecimento online.

O esforco do governo brasileiro em modificar a educagdo segundo a tecnologia
educacional é evidente, porém, a preparacao dos professores para o uso das tecnologias
computacionais em sala de aula € um grande desafio para a docéncia, pois 0 computador
ndo € a solucdo de todos os problemas da educacdo. Para que este instrumento e as
suas possibilidades pedagdgicas possuam um resultado condizente com o esperado,
necessitam uma formacao inicial e continuada pautada numa pratica reflexiva e uma

infraestrutura escolar condizente com as mudancas educacionais.
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4. A FUNCAO DO COMPONENTE CURRICULAR INFORMATICA

A Informatica nos dias atuais interpde-se em praticamente todos 0S ambientes
profissionais, as empresas bem sucedidas exigem profissionais com habilidades em
Tecnologia da Informacgéo, pois grande parte da sua producao requer funcdes associadas
ao entendimento da tecnologia informacional. A preméncia do conhecimento dessa
ciéncia ndo esta agregada apenas ao sucesso de grandes centros industriais, mas ao
processo de ensino e aprendizagem de alunos, bem como na administracdo e geréncia
de centros educacionais. O aumento da necessidade de profissionais especializados

torna emergente a insercdo da Informética em todos os niveis de ensino.

A Informatica educativa é o caminho do sucesso para a disseminacao do conhecimento e
da aprendizagem interdisciplinar. O computador ndo € apenas uma ferramenta de
trabalho, os professores podem aprender a utiliza-lo como auxiliadores na educacéo,
através de uma perspectiva pedagégica que favoreca o desenvolvimento cognitivo e
profissional dos alunos. O canal mais préximo de insercdo da Informatica na educacéo e
consequentemente na vida pds academia sdo os curriculos escolares, que através de
uma obrigatoriedade embasada por regras, agregardo valores pedagdgicos a uma
proposta que geralmente € mantida com cunho profissional. Sobre essa perspectiva
Brandao (1995, p.10, apud KLOCH, 2010, p. 10) reflete que

A aproximacdo entre informatica e educacgéo reflete, em uma primeira
andlise um processo natural dentro de uma sociedade definida como pés-
industrial ou informacional. Revelam-se, no entanto, complexidades que
acompanham o proprio processo de informatizacdo da escola, como a
formac&o docente para esta nova realidade, as contribuicbes para relagéo
ensino e aprendizagem, o intercAmbio dos contetdos trazidos pelos
recursos informatizados e as questdes de cultura, dentre outras.

Baseado em experiéncias pessoais durante o periodo de formacdo académica pode-se
concluir que o componente curricular Informatica em muitas escolas esta sendo utilizando
sem inclusdo no regimento interno de maneira que os laboratérios de Informética sdo
utilizados estritamente para tarefas técnicas e de aprendizado precario, enquanto escolas
gue incluiram a Informatica em seu regulamento aproveitam o minimo que essa disciplina
pode oferecer.. A Informatica como disciplina num curriculo escolar fornece uma
aprendizagem significativa para o aluno e o professor, porém € imprescindivel que todos

0s envolvidos neste processo estejam disponiveis a novos desafios. Tajra diz que:
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Vale ressaltar que o desenvolvimento de um plano de aula com tecnologia
requer maior pesquisa, versatilidade, criatividade e tempo do professor.
Estes tém sido os motivos da auséncia dos professores nos ambientes de
informatica. O professor deve prever com antecedéncia suas aulas, seja
com ou sem tecnologias. (TAJRA, 2007, p. 58)

Esse panorama pode estar associado a um processo em estado de progressdo com
relacdo a inclusdo da Informatica educativa nas escolas. Moran et AL (2001) confirma que
sd0 necessarias etapas graduais, a primeira fase consiste na procura de todas a formas
viaveis em relacdo ao acesso frequente de professores e alunos as tecnologias, a
segunda fase € o auxilio na familiarizacdo com o computador, seus aplicativos e internet e
a proxima fase é ajudar e capacitar os professores na utilizacdo pedagdgicas da internet e

dos recursos que o computador oferece.

A deliberacdo da LDB para a insercdo do componente curricular Informética no PCN
favorecerda a normatizacdo da Informatica educativa e do seu ensino tecnoldgico,
fundamentado em regras que abarcardo as vertentes pedagdgicas juntamente com as
atividades de cunho mais prético, viabilizando o manuseio coerente dos computadores a
partir de um ensino aprendizagem pautado em regras preestabelecidas. Nessa
perspectiva os ambientes educacionais estardo dispostos a desenvolver os seus PPPs e
0s seus curriculos baseados na inclusdo da tecnologia educacional, pois o0 componente
curricular Informética além de representar uma disciplina como todas as outras também

podera promover a interdisciplinaridade didatica.
4.1 CURRICULO

Na educacéo, diversos sdo 0s componentes importantes que complementam a formacao
dos educandos. Dentro do ambiente escolar uma das diretrizes basicas norteadoras da
pratica educativa é o curriculo. Segundo o Dicionario Aurélio online, curriculo “é a
descricdo do conjunto de conteldos ou matérias de um curso escolar ou universitario”.

Significado muito semelhante definido por varios professores, segundo Marinho (2006,
p.7)

Para os professores curriculo nada mais é do que um elenco de
disciplinas; as vezes um pouco mais sofisticados, com ementas, por
exemplo. Para eles, curriculo ndo passaria do que prefiro chamar de
arcabouco disciplinar para diferenciar de uma real matriz curricular, matriz
porque, como mae, geradora das acdes da escola.
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Dessa maneira, no senso comum curriculo define-se analogo a um quadro de horérios,
fechado, definido, pré-estabelecido, uma determinag&o imutavel, preso em uma tabela de
orientacdes estaticas que independe dos acontecimentos externos e ndo passivel de
mudanca. Serd mesmo dessa maneira que o curriculo escolar deve ser analisado? O
curriculo é a representacdo da escola, é através dele que se verifica a organizacao
escolar e ndo existem escolas estaveis, a educacdo ndo € invariavel, o conhecimento
evolui e dessa maneira a educacéo e a escola devem modelar-se aos novos conceitos
evitando o atraso, o retrocesso. “O curriculo € processo e produto de relacfes sociais.
Essas relacbes ndo sao permanentes, pois ndo sdo permanentes na escola todos os
atores nela envolvidos. A escola tem tempos diferentes, pessoas diferentes, com historias

diferentes”, como discute Marinho (2002, p.17).

Mudancas nas escolas sdo apresentadas e tornam-se necessarias cotidianamente,
através de insercdes de atividades pedagogicas que precisam ser diversificadas a partir
da presenca de meios tecnoldgicos, pois a tecnologia ja se tornou parte integrante da
escola e ndo ha possibilidades verdadeiras de sua retirada. O curriculo € um caminho
coerente de adaptacdo dessa nova maneira de ensinar nos ambientes educacionais, pois
sendo ele orientacdo principal para a construcdo do conhecimento, apresenta
possibilidades de sincronizacao desses aspectos. Veiga afirma que:

Curriculo é uma construgdo social do conhecimento, pressupondo a
sistematizacdo dos meios para que esta construcdo se efetive; a
transmissdo dos conhecimentos historicamente produzidos e as formas de
assimila-los, portanto, producéo, transmisséo e assimilagdo sdo processos
gue compdem uma metodologia de construcdo coletiva do conhecimento
escolar, ou seja, o curriculo propriamente dito. (VEIGA, 2002, p.7)
Nas escolas muitas vezes a presenca de computadores nos faz pensar que a tecnologia
educacional ja esta presente naquele ambiente, enquanto que o curriculo escolar ainda
engquadra metodologias ultrapassadas e ndo possui nem a matéria de Informética em seu
rol de disciplinas apresentadas para os educandos e educadores. Aparenta-se que a
tecnologia chegou a escola porque algumas politicas publicas foram implantadas
abruptamente e todos os envolvidos foram obrigados a adaptarem-se aquela nova
realidade. Porém o curriculo escolar precisa ser preparado para tais mudancas, pois
segundo Marinho (2006, p.16) “ensinar Informatica € uma coisa, ensinar com Informéatica
€ outra. E € nessa outra perspectiva, do “ensinar com”, que pode-se pensar 0 uso das

tecnologias digitais na escola.”
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A insercdo de um novo componente curricular ndo participa de um processo simples e
rapido, envolve aspectos que precisam ser imprescindiveis para educacdo como:
investimentos financeiros, relevancia social, académica e profissional. De acordo com o

MEC em sua cartilha “Informatica para educagéao basica” (1997, p. 10 apud UNESCO/IBI)

A informética é tdo importante para o futuro industrial e a economia de um
pais que o investimento em equipamentos, treinamento de professores e
suporte aos servicos necessarios para a efetiva implantacdo de um
curriculo de informética deveria ter alta ordem de importancia em qualquer
conjunto de prioridades governamentais.

Apos a insercao de qualquer curriculo novo, sédo exigidas muitas atividades de adaptacéo:
formacdo de professores, recursos, infraestruturas das escolas e uma manutencao
continua e atualizada que atenda aos requisitos exigidos pela modernizacao constante da
sociedade. A matéria de Informética ndo difere nesse aspecto, principalmente por estar
permanentemente vinculada a estruturas fisicas e légicas como pré-requisito para a sua
utilizacdo, as quais a todo tempo também sofrem atualizacbes e necessitam de

manutencao periodica.

Conforme Moreira e Silva (1997, p. 28), “o curriculo é um terreno de produgédo e de
politica cultural, no qual os materiais existentes funcionam como matéria prima de criacao
e recriacdo e, sobretudo, de contestacédo e transgressado”. Curriculo é o alicerce para a
educacao dos alunos, esse documento escolar permite que novas ciéncias sejam inclusas
nos regimentos escolares com os objetivos predeterminados e bem elaborados. E através
desse meio que a Informéatica precisa penetrar definitivamente os ambientes
educacionais, pois de acordo com Weiss e Cruz (2001) a escola ndo pode recusar uma
realidade escancarada que evidencia o quanto a Informatica tornou-se necessaria em

nossas vidas.

4.2 O COMPONENTE CURRICULAR INFORMATICA

O paradigma da inevitavel penetracdo dos computadores na escola envolve trés aspectos
relevantes e que geram reflexdes pertinentes em relagéo a esfera educacional. Em muitos
ambientes de ensino a inser¢cdo da Informatica acontece apenas com a intencdo de
modernizar € movimentar economicamente a escola, em outros a disciplina € utilizada
como apoio aos demais componentes do curriculo escolar ou ainda a matéria de

Informatica € adotada apenas para o ensino da computacdo. Valente (1993, p. 16)

esclarece que “na educacgédo de forma geral, a Informatica tem sido utilizada tanto para
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ensinar sobre computacdo, o chamado computer literacy, como para ensinar
precariamente qualquer contetdo por intermédio do computador”. Desta maneira o0 ensino
€ direcionado a utilizacdo dessa maquina como ferramenta tecnolégica, em aulas sem

algum objetivo pedagdgico.

Cruz e Weiss (2001) afirmam que, em contraposi¢cdo com o lapis e o papel o computador
possui um valor elevado, para que o investimento nessas maquinas seja realizado com a
intencdo de usufruir apenas como recurso complementar e tecnoldgico. Esses autores
complementam o argumento afirmando que os PC’s ndo séo a solucéo dos problemas da
educacédo, porém a aquisi¢cdo dessas maquinas pode fornecer inUmeras possibilidades de
utilizagdo, propiciando um novo incentivo de recuperagao da eficiéncia estrutural das

escolas.

E nesse contexto de constru¢do coletiva do conhecimento associada a uma possivel
interdisciplinaridade que o MEC no ano de 1997 juntamente com a Organizagdo das
Nacdes Unidas para a educacao, a ciéncia e a cultura (UNESCO) e a Universidade de
Brasilia, ainda que a LDB né&o tenha determinacdes diretas e objetivas sobre a insercao
curricular da Informatica nas escolas, desenvolveu e divulgou uma edicdo brasileira da
“Informética para Educacdo Basica - Um curriculo para escolas”, no qual apresenta
parametros referentes ao componente curricular Informética, e orienta a adicdo dessa

disciplina no regimento das escolas.

Nessa cartilha “Informatica para educacgao basica” (1997, p. 11 apud UNESCO/IBI) o MEC
afirma que os principais objetivos do curriculo de Informatica sdo: uma alfabetizacdo em
computagdo que visa proporcionar a capacidade dos alunos em utilizar de maneira
inteligente e eficiente o computador na vida diéria, a aplicagdo da Informética em outras
areas de interesse em que os estudantes deverao ser habeis a utilizar métodos e técnicas
computacionais em harmonia com outras ferramentas tecnoldgicas para solucionar
problemas de outras instancias e a aplicacéo da Informética nas areas profissionais com a
intencdo de preparar os alunos para utlizar as técnicas da Informatica no ambito

comercial e industrial.

A justificativa do aprendizado interdisciplinar da Informética nas escolas esta associada a
necessidade de formacédo de profissionais que atuem conjuntamente com essa e com

outras areas profissionais, pois o crescimento econémico mundial esta evidentemente
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relacionado de alguma forma as tecnologias da informacdo. A cartilha do MEC citada
acima afirma que no periodo entre 1970 até 2000 houve um crescimento de 18,5% de
profissionais de outras areas com qualificacdo em Informatica. Ou seja, confirma-se o
paradigma de que a Informatica bem utilizada propicia a formacao de um profissional mais
completo que atenda as necessidades econdmicas do pais. Essas informac¢des séo
relativamente antigas, porém devido & auséncia de materiais tedricos sobre este contetdo
sdo as unicas encontradas como referéncia que comprovam os dados numeéricos

supracitados.

O principal motivo de implantagdo do componente curricular Informatica nos curriculos
escolares esta relacionado ao fato da Informética ser universal em todos os ambitos
sociais assim como todas as outras areas do conhecimento (Linguagens, Cédigos e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias e Ciéncias Humanas
e suas Tecnologias). Os conceitos matematicos, linguisticos, biolégicos e humanisticos
sdo considerados pré-requisitos para qualquer formacéo académica escolhida, bem como
no momento atual, os conceitos computacionais. O documento Parametros Curriculares
Nacionais Para o Ensino Médio (PCNEM) do ano de 2000 afirma o seguinte sobre essa

reflexao:

[...] com o advento do que se denomina sociedade pos-industrial, a
disseminacao das tecnologias da informacdo nos produtos e nos servicos,
a crescente complexidade dos equipamentos individuais e coletivos e a
necessidade de conhecimentos cada vez mais elaborados para a vida
social e produtiva, as tecnologias precisam encontrar espago proprio no
aprendizado escolar regular, de forma semelhante ao que aconteceu com
as ciéncias, muitas décadas antes, devendo ser vistas também como
processo, e nao simplesmente como produto. (PCNEM Ciéncias,
Matemadtica e Tecnologias, 2000, p.50).

De acordo com o MEC em sua cartilha “Informatica para educagao basica” (1997, p. 10
apud UNESCO/IBI) o curriculo escolar determinado para a Informética foi dividido em
grupos nomeados de Mddulos, organizados em Unidades que contém os contetdos
necessarios a formacao do discente e para a educacao secundaria. Esses modulos foram

estruturados sob a 6tica dos diferentes niveis do ensino secundario, sdo eles:

e Moddulo de Nivel Fundamental: subdividido em dois outros modulos, o Nucleo de
Alfabetizagdo em Computacdo e o Ndacleo Eletivo de Alfabetizacdo em
Computacéao determinado para todos os alunos da Educacdo Fundamental Geral.
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O médulo Eletivo é caracterizado por sua relevancia para aqueles discentes que
optardo pela vida profissional apds o término do Nivel Fundamental de ensino.

e Moddulo Opcional: sédo utilizados tanto no Nivel Fundamental quanto no Nivel
Avancado e abrange conceitos mais especificos de programacdo computacional,
0S quais preparam o aluno para o préximo médulo que é caracterizado pelo Nivel
Avancado do ensino.

e Moddulo Avancado: foram desenvolvidos para os discentes do ensino secundario
qgue desejam continuar a formacéo educacional no ensino superior ou técnico na

area de Informética.

Como nessa cartilha criada ha 19 anos e em diversos documentos publicos e legais, o
MEC reflete e argumenta sobre a sua aprovacdo em relacdo a implementacdo da

Informatica nas escolas, em um depoimento do ano de 1999 afirma que

[...] o objetivo da inclusdo da Informéatica como componente curricular da
area de Linguagens, Cdadigos e Tecnhologias é permitir o0 acesso a todos os
gue desejam torna-la um elemento de sua cultura, assim como aqueles
para os quais a abordagem puramente técnica parece insuficiente para o
entendimento de seus mecanismos profundos. Como a mais recente das
linguagens, ndo substitui as demais, mas, ao contrario, complementa e
serve de arcabouco tecnoldgico para as varias formas de comunicagéo
tradicionais. (MEC, 1999)

E natural que haja uma implementacéo lenta no processo de insercdo do componente
curricular nas escolas, afinal modificar a estrutura educacional de um pais ndo € um
procedimento corriqueiro, exige muitas etapas. Nota-se também que ndo é caracteristica
dessa evolucéo a uniformidade, cada grupo de instituicdes escolares possui a sua fase de
adequacdo ao novo formato educacional. O MEC em sua cartilha “Informatica para
educacao basica” (1997, p. 19-20 apud UNESCO/IBI) determina trés fases de insercao do
novo componente curricular na proposta pedagdgica das escolas: a fase de automacao
que é identificada quando os professores possuem apoio limitado para a sua qualificacao,
0s computadores possuem baixa qualidade nos recursos e sdo em menor quantidade
para o numero de alunos matriculados; a fase de informagdo € aquela que os
profissionais da educacédo estdo formados para ensinar nesta disciplina, as escolas
possuem computadores de excelente qualidade em numero disponiveis para todos os
discentes, esses PC’s passam por manutencdo sempre que necessario € no curriculo
escolar ja € inserido a Alfabetizacdo em Informética a partir dos alunos do Ensino

Fundamental; a fase da comunicacdo € o momento em que as escolas, os estudantes e
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os professores estarado interligados em uma rede de computacgéo realizando uma conexao
plena da tecnologia da informacdo com a troca de saberes entre docente e discente, 0
curriculo escolar serd composto por uma interdisciplinaridade e oferecera aos alunos
niveis de ensino para além da Alfabetizacdo em Informatica, segundo o MEC(1997, p.20
apud UNESCO/IBI) nessa fase “a Tecnologia da Informacédo estara totalmente inserida no

processo do ensino aprendizagem.”

A disciplina de Informatica, como ja foi descrito anteriormente, deve ser inserida como
componente integrante dos curriculos escolares, somando-se a isso a Informatica
também oferece a interdisciplinaridade a partir de uma metodologia inovadora e
diversificada. De acordo com a afirmacgéo de Ferreira (1993, p.34)

O que caracteriza uma pratica interdisciplinar € o sentimento intencional
gue ela carrega. Ndo ha interdisciplinaridade se ndo ha intencao
consciente, clara e objetiva por partes daqueles que a praticam. N&do
havendo intencdo de um projeto, podemos dialogar, inter-relacionar e
integrar sem, no entanto, estarmos trabalhando interdisciplinarmente.

Em todo o programa escolar € possivel utilizar os recursos digitais oferecidos pela
insercdo tecnoldgica, afirmado por Ferreira (1993, p.34) o que define a
interdisciplinaridade é o método, a forma como as diversas disciplinas sao integradas pelo
regimento escolar. Nesse contexto a disciplina de Informética também pode ser inserida
como componente transversal. O MEC (1997, p. 19-20 apud UNESCO/IBI) na cartilha
“Informatica para educacgao basica” além de descrever como a disciplina de Informética
deve ser elaborada e praticada também instrui algumas referéncias da utilizacdo da
Informatica em outras disciplinas, afirmando que “A Informatica pode ser de valor
consideravel no ensino de varias matérias do curriculo formal, nos niveis fundamental e
avangado.” Ciéncias naturais, linguagens, matematica, ciéncias sociais, artes e musica
sdo algumas das disciplinas que o MEC contempla e expde atividades para serem

praticadas em sala de aula através da Informatica educativa.

A Informatica possui um diferencial em relacdo a todas as outras disciplinas, ela é
substancialmente pratica. As atividades escolares nesse componente curricular exigem

estruturas e insumos de qualidade, Satyro e Soares (2008, p.09) definem insumos como

infraestrutura de todo tipo: nimero médio de alunos por turma, nimero de
horas/aula, docentes com formacao superior, construcdo e melhoria das
dependéncias da escola, existéncia de biblioteca ou sala de leitura e outros
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aspectos positivos. Infraestrutura €, nesse caso, tudo aquilo que o dinheiro
pode comprar.

Os insumos escolares sao fatores de extrema importancia nos resultados educacionais e
nao devem ser menosprezados diante de outros elementos pertinentes da educacdo. Na
Informatica as competéncias ensinadas e o desenvolvimento do aprendizado sdo mais
efetivos em ambientes que garantam a praticidade dos trabalhos em computadores.
Sobre esse desenvolvimento cognitivo propiciado pela pratica Soares (2006) reconhece
na literatura educacional que os fatores determinantes do desempenho cognitivo do aluno
pertencem a trés grandes categorias: a estrutura escolar, a familia e as caracteristicas do
proprio aluno. Apesar da infraestrutura dos ambientes educacionais ndo representarem o
principal representante do resultado educacional encontra-se como um dos icones de
destaques para que o objetivo da disciplina seja alcancado e desta forma exige empenho

dos investimentos governamentais.

A auséncia ou insuficiéncia de equipamento ndo evitara que as aulas acontecam, porém o
objetivo principal sera prejudicado. De acordo com argumentos de Libaneo (2008),
espera-se que as construcdes, os mobilidrios e o material didatico sejam adequados e
suficientes para assegurar o desenvolvimento do trabalho pedagégico e favorecer a
aprendizagem. Dessa forma € imprescindivel que os ambientes escolares e o0s
profissionais da educacao estejam preparados para assumir e ultrapassar cada nivel de

implementacéo da Informatica educativa citados anteriormente.
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5. METODOLOGIA

Segundo Padua (2012) pesquisa é definida como toda e qualquer atividade que possua a
finalidade de solucionar um problema, € uma pratica que nos permite cientificamente
elaborar um conhecimento sobre uma determinada realidade. O ato de pesquisar surge
de uma inquietacdo do pesquisador, que a partir de determinada metodologia pode
investigar e elucidar um novo conhecimento. Metodologia segundo Rampazzo (2002) € a
ciéncia que estuda o método. Completando, Fachin (2006, p.29) define método como “um
instrumento do conhecimento que proporciona aos pesquisadores, em qualquer area de
sua formacao, orientacdo geral que facilita planejar uma pesquisa, formular hipoteses,

coordenar investigacdes, realizar experiéncias e interpretar os resultados”.

Esse trabalho foi desenvolvido devido uma necessidade emergente em relacdo ao
esclarecimento de questbes envolvendo o componente curricular Informatica, juntamente
com a intencdo de encontrar e unir material tedrico e até mesmo desenvolver dados
comprobatérios que auxiliem outros pesquisadores em seus projetos, pois por ser um
tema atual a existéncia de material tedrico é escasso e limitado. Para que essa pesquisa
garantisse confiabilidade e pudesse ser utilizada como parametro, métodos diversificados
foram utilizados no seu prosseguimento. Fachin (2006, p.29) complementa que método
em sentido mais genérico “é a escolha de procedimentos sistematicos para descricao e
explicacdo de um estudo. No desenrolar da pesquisa, podem aparecer varias formas de

métodos”.

Esta pesquisa insere-se na abordagem qualitativa que, de acordo com Richardson (1989)
€ uma técnica que ndo explora um instrumental estatistico como base na andlise de um
problema, ndo pretende-se mensurar ou numerar categorias. A abordagem qualitativa
adequou-se a este tipo de investigacao, pois sendo ela subjetiva, possuiu a intencao de
verificar caracteristicas particulares do uso das tecnologias educacionais nas escolas, em

relacdo as definicdes do curriculo da matéria de Informatica.

Foi aplicada a pesquisa do tipo descritiva, complementada pela utilizacdo do estudo de
caso. Segundo Triviios (1987, p.35) “a pesquisa descritiva exige do investigador uma
série de informacdes sobre o que deseja pesquisar. Esse tipo de estudo pretende
descrever os fatos e fendmenos de determinada realidade”. Sobre essa pesquisa Andrade
(2010, p. 112) afirma também que “os fatos sdo observados, registrados, analisados,

classificados e interpretados, sem que o pesquisador interfira neles. Isto significa que os
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fendbmenos do mundo fisico e humano sdo estudados, mas ndo manipulados pelo
pesquisador”. Diante da exiguidade tedrica em relagdo ao tema pesquisado, optou-se por
esse tipo de investigacdo para que através da apreciacdo dos fatos cotidianos fosse
possivel expandir o rol de dados subjetivos da tematica analisada, evitando que as
informagdes conceituais precursoras pudessem intervir na exposi¢ao inicial dos eventos

analisados.
Quanto ao tipo de procedimento Fonseca, diz que:

Um estudo de caso pode ser caracterizado como um estudo de uma
entidade bem definida como um programa, uma instituicdo, um sistema
educativo, uma pessoa, ou uma unidade social. Visa conhecer em
profundidade o como e o porqué de uma determinada situagdo que se
supde ser Unica em muitos aspectos, procurando descobrir o que ha nela
de mais essencial e caracteristico. O pesquisador ndo pretende intervir
sobre o0 objeto a ser estudado, mas revela-lo tal como ele o percebe.
(FONSECA, 2002, p. 33).

Complementando a reflexdo de Fonseca, Padua (2012, p.75) afirma que o estudo de caso
“é¢ flexivel, podendo o pesquisador passar do contexto meramente descritivo para o
contexto interpretativo ou heuristico”. Caracteristicas que influenciaram a escolha deste
recurso técnico juntamente com os métodos de observacao e entrevista, com o intuito do
pesquisador ap6s demonstrar resultados de uma pesquisa descritiva imparcial poder

discorrer sobre sua compreensdo em relacdo as informacdes encontradas.

A observacdo e a entrevista® sdo alguns dispositivos de producdo e coleta de dados
utilizados para verificar as informacdes de um estudo. Nesta pesquisa cientifica foi
utilizada a técnica de entrevista, com o0 objetivo de investigar de que maneira o
componente curricular Informatica esta sendo utilizado, qual metodologia os docentes
estdo empregando, como esta o aprendizado dos alunos, os conteudos abordados e a

influéncia de todos esses aspectos na escola e no meio em que os alunos vivem.

A entrevista € um grande aliado do investigador, através desse tipo de coleta de dados é
possivel obter informacdes dos sujeitos de pesquisa, segundo Barros e Lehfeld (2007,
p.108) “é uma técnica que permite o relacionamento estreito entre entrevistado e
entrevistador”. O tipo de entrevista utilizada foi a semiestruturada na qual Padua (2003)
explica que o entrevistador dispde de um rol de questdes preestabelecidas e que durante

o0 desdobramento do tema principal pode ser inseridas outras perguntas incentivando o

* No apéndice podem ser encontrados os roteiros de entrevistas realizadas.



39

entrevistado a falar livremente sobre o assunto. Diante da dificuldade em encontrar
referéncias bibliograficas sobre o conteddo abordado, este método correspondeu a
necessidade desta pesquisa principalmente por oferecer a possibilidade de um estudo
mais aprofundado a partir das ideias do sujeito de pesquisa, pois ainda de acordo com 0s
pensamentos de Padua (2012, p. 70) as entrevistas “constituem uma técnica alternativa

para se coletar dados ndo documentados, sobre um determinado tema”.

Visando conhecer a situacdo do componente curricular Informatica nos centros de ensino,
o locus escolhido para a pesquisa foram duas escolas localizadas no municipio de Santo
Amaro, uma particular e outra publica, ambas de nivel Fundamental |. Essa escolha
pretendeu realizar um comparativo de ambientes educacionais com caracteristicas
diversificadas e que pudessem servir como base de dados para conclusdes acerca da
guestdo pesquisada. Porém quando a pesquisa de campo foi iniciada coincidiu com o
periodo da campanha politica e permuta dos governantes da regido e por esse fato nas
escolas municipais de nivel Fundamental foram suspensas as aulas de Informética por
auséncia de professor e de infraestrutura, assim a pesquisa foi realizada apenas na
escola particular. Dentro desse ambiente, 0os sujeitos de pesquisa escolhidos foram
professores e integrantes da equipe gestora que possuiam envolvimento com a

Informatica nessa escola.
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6. RESULTADOS ALCANCADOS

Em concordancia com o que foi descrito no capitulo da metodologia, expde-se o resultado
da pesquisa realizada. Na sequéncia, a apresentacdo e analise dos resultados
encontrados, foram descritos em grupos segundo 0s objetivos propostos, considerando-
se a ordem cronologica dos fatos. O campo de pesquisa foi uma escola particular
localizada na cidade de Santo Amaro, no bairro da Candolandia, regido bem proxima ao
centro da cidade e ao mesmo tempo de redondezas classificadas pela Policia Militar local

como periférica, devido o trafico de drogas e a violéncia em niveis elevados.

A estrutura fisica da escola pode ser classificada como adequada para o propésito da
equipe gestora. A escola possui nove salas divididas em trés andares e que atendem da
Educacao Infantil até o Ensino Fundamental |, uma sala para o funcionamento da direcédo
e coordenagao e trés banheiros sendo o do primeiro andar adaptado para alunos com
deficiéncia fisica. Possui um laboratério de Informatica com quatro computadores, que
atende a todas as turmas da escola em regime de horarios preestabelecidos pela
coordenacado juntamente com o professor (a). Existe também uma area ampla que as

criancas utilizam para o horério da recreacéo.

O grupo de funcionérios da escola é constituido por 24 pessoas, coordenadora, diretora,
vice-diretora, supervisora e secretaria administrativa sdo 0s componentes da equipe
gestora que contam com 19 docentes e auxiliares de classe e que atendem a 180 alunos

em dois turnos, manha e tarde.

Como mencionados anteriormente 0s sujeitos de pesquisa participantes da entrevista
foram uma professora e a coordenadora pedagdgica, denominadas aqui na analise de
dados como P1 e C1, respectivamente. Ambas as docentes possuem formacao na area
em andamento. A professora Pl possui 25 anos de idade e seis de experiéncia
profissional, a sua formacao inicial foi no magistério e a seguinte, ainda incompleta, na
licenciatura em computagcdo, a qual no momento da entrevista estava com matricula
trancada devido a licengca maternidade, cabe destacar que a professora alegou bastante
interesse em continuar o curso até a conclusdo. A coordenadora C1 possui 20 anos de
idade e um ano de profissdo, cursa duas formacdes: bacharelado em humanidades e

licenciatura em pedagogia.
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A coleta de dados ocorreu no més de novembro e como aludido na metodologia a
intencdo inicial era realizar um comparativo entre duas escolas com propostas
pedagogicas divergentes, porém neste periodo da pesquisa alguns gastos publicos foram
cortados incluindo o dos laboratérios de Informatica, fazendo com que nenhuma das
escolas publicas da cidade tivessem laboratérios em funcionamento e com docente
atuando no periodo da coleta de dados. Dessa forma a entrevista foi realizada na Unica
escola particular da cidade que possuia aulas de Informatica, com um professor e um

coordenador pedagdgico.

A entrevista com a coordenacgdo ocorreu no proprio ambiente escolar, e com a professora
s6 foi possivel acontecer no seu domicilio, pois ela estava em licenca maternidade e as
aulas dela ja haviam sido suspensas ha algum tempo. Inicialmente outro professor foi
contratado para substituir a professora, porem néo deu continuidade ao trabalho devido a
outra proposta de emprego. Foi informado pela coordenadora que este docente nao era
formado na area, mas que possuia outra licenciatura e conhecimentos em computacgao.
Esse professor também foi incluido como um dos sujeitos de pesquisa porem ele nao
respondeu as tentativas de contato até o final da andlise de dados desse trabalho

académico.

6.1 CONSTRUCAO DO CURRICULO DA DISCIPLINA INFORMATICA NO ENSINO
FUNDAMENTAL |

A construcdo curricular da disciplina de Informatica aconteceu devido a influéncia do livro
didatico que a gestora da escola optou em utilizar. Segundo os sujeitos da pesquisa,
existia assim como para todas as outras disciplinas um livro de Informética para cada
unidade e para cada turma, dessa forma a coordenacdo pedagdgica juntamente com a
direcédo decidiu incluir essa disciplina no PPP da escola e como ja havia um docente em

formacao nessa area organizaram o curriculo para logo ap6s iniciar a pratica.

Sabe-se que o PPP é um dos documentos de suma importancia dentro de um ambiente
escolar, para Veiga (2002, p. 1 apud FERREIRA, 1975, p.1144) “no sentido etimoldgico, o
termo projeto vem do latim projectu, participio passado do verbo projicere, que significa
lancar para diante. Plano, intento, designio. Empresa, empreendimento. Redacao
provisoria de lei. Plano geral de edificacdo”. Dessa forma quando os profissionais da

educacao optaram por inovar o PPP, almejavam uma proposta pedagogica mais evoluida
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do que a presente, e atualmente pensar em evolugdo sem incluir as tecnologias digitais é
retrocesso. Weiss e Cruz (2001, p.17) afirmam que “Vivenciamos hoje, uma inegavel
‘ebulicdo’ da Informatica Educativa, num processo crescente e contraditério, como nao
poderia deixar de ser, de apropriagdo desta ferramenta, com deslumbramentos,

frustracdes, ganancias, progressos e reestruturacoes.”

O curriculo foi construido baseado em referenciais bibliograficos e nos PCN’s. Apesar da
disciplina de Informatica ainda ndo estar inclusa nos PCN’s o MEC (1997) afirma que
nesse documento sdo encontrados auxilios para o professor em suas tarefas reflexivas e
discursivas a respeito dos aspectos cotidianos da sua préatica pedagogica, que podem
servir de incentivo para transformagfes continuas pelo docente em seu ambiente de
trabalho, ou seja, dados e informacdes que podem ser adaptadas a qualquer disciplina
ensinada. Os conteudos que compdem o curriculo da disciplina de Informética foram
determinados por nivel de conhecimento dos alunos, para isso a docente juntamente com
a coordenadora pedagogica criou grupos multisseriados e as aulas eram ministradas em
turno oposto. Esses conteddos incluiam aspectos referentes a: parte l6gica e fisica do
computador, os softwares, sistema operacional, e todos os outros contidos no livro

didatico da escola. A professora P1 diz:

“Organizamos os contetdos de acordo com o conhecimento de cada aluno independente
da série, pois havia alunos que nem conheciam o computador e dessa forma nao
poderiamos acompanhar o livro didatico que vinham como se os discentes das séries
mais avancadas ja soubessem de tudo dessa area e como nédo era a realidade criamos 0s

grupos multisseriados.”

A insercédo dos computadores nas salas de aula pode favorecer o processo
de educacdo escolar desde que provoque a revisdo das posturas dos
agentes escolares e o consequente aprimoramento de suas praticas [...]
gquando o questionamento se volta para como acontece 0 ensinar e o
aprender, as discussfes explodem: objetivos precisam ser revistos,
posturas séo reavaliadas, instrumentos sédo remodelados [...] (COX, K.,
2003, p. 54 e 55).

A formacdo académica dos profissionais da educacdo precisa atender a todas as
demandas que a educacdo contemporanea propicia. Um professor ndo pode estar
ultrapassado frente as diversificacbes pedagdgicas, € necessario que ele seja um
profissional dinamico, criativo e atento as exigéncias metodolégicas da sua area.

Percebe-se que a formacdo académica dos profissionais da educa¢cdo que atuam nessa
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escola estd condizente com as novas demandas educacionais e, a pesar do material
didatico oferecer um molde para o ensino de Informatica os educadores notaram que uma
metodologia diversificada era fundamental para os discentes daquele ambiente
educacional. Segundo Cox em sua reflexdo acima é imprescindivel que os agentes da
educacao analisem e compreendam qual o verdadeiro objetivo com o ensino e a forma de
ensinar propostos, remoldando metodologias e recursos para cada necessidade. A

coordenadora C1 sobre aspecto diz que:

“A disciplina de Informéatica sempre fez parte do PPP e nés sempre tivemos o interesse
em contratar profissionais dessa area, quando optamos pelo material didatico atual foi
mais um motivo para a insercdo dessa disciplina e todas as suas adaptacdes no nosso

curriculo.”

6.2 INSERCAO DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS NO COMPONENTE
CURRICULAR INFORMATICA NO ENSINO FUNDAMENTAL |

Os recursos tecnologicos disposto na escola para a insercdo das TDE’s sdo quatro
computadores com internet em um laboratorio de Informatica e o livro didatico da
disciplina que cada aluno deve realizar a aquisicédo. A classificacdo do livro didatico como
tecnologia digital educacional foi considerada pela professora da disciplina, quando foi
indagada sobre quais recursos tecnoldgicos a escola dispde para a utilizagdo na disciplina

de Informatica, ela afirmou:
“O computador s6,... e o livro didético? E! Somente!”

Sampaio (2011) afirma que o computador e o livio ndo sdo tecnologias da informacéo
iguais, cada uma das tecnologias digitais possuem suas peculiaridades, que precisam ser
conhecidas, investigadas e apropriadas pelos docentes de acordo com as suas

necessidades e a de seus alunos em primeiro lugar.

A insercdo desses recursos digitais educacionais na disciplina aconteceu de maneira
corrigueira. A metodologia utilizada pela docente é coerente, porém reincidente. De
acordo com o relato da professora, ela realizava uma aula expositiva utilizando a lousa e
logo apds solicitava que os alunos utilizassem o computador para uma aula pratica na
gual ela ia mostrando no computador e os alunos acompanhando. Muitas vezes realizava

downloads de softwares que tratassem do assunto proposto para executar a parte pratica.
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Sempre ao final das aulas os alunos resolviam exercicios no caderno ou no livro sobre o
conteddo e também levavam para casa como em todas as outras disciplinas. A
Informatica também era tratada como disciplina de complementacao das outras, pois em
alguns momentos softwares com conteudos das outras disciplinas eram utilizados em

uma aula de revisao. Cabe lembrar que

Ambientes de aprendizagem cooperativa apoiados por computadores sdo
sistemas desenvolvidos para dar suporte a uma ou mais atividades
cooperativas que tem por objetivo alguma forma de aprendizagem [...]
Muitas vezes significa voltar as suposi¢des bésicas sobre o que é ensinar
e sobre os objetivos de aprendizagem que se esta tentando alcancar.
(CAMPOS, F. et al. 2003, p. 63).

O método utilizado pela professora pode ser repetitivo, porém a conducdo das aulas
perpassa por uma quantidade significativa de metodologias que favorecem o aprendizado
do aluno. Em muitas vezes a pratica € a mesma, mas a metodologia utilizada diverge e

propicia um aprendizado coletivo de aluno-aluno e aluno-professor.

O Professor ndo deve simplesmente demonstrar como fazer. Desta forma
estaria tirando do aluno a chance de explorar, experimentar e descobrir
sozinho. Deve ajuda-lo a levantar hipoteses, propor situagbes onde se
espera que busque informacbes: “como posso fazer?”, "como posso
mexer?”, “como refazer?” (WEISS, A; CRUZ, M., 2001, p.59).

Nesse aspecto a docente da disciplina avalia as suas aulas como dinamicas e que

contribuem para a construcao coletiva do conhecimento. P1 afirma:

“E realizado um trabalho dindmico, as criancas gostam da disciplina interagem bastante e

contribuem para o desenvolvimento deles proprios.”

Além disso, o tratamento da disciplina de Informatica é bastante semelhante ao das
outras, o Unico fator divergente € o horério das aulas. Devido o laboratério ser pequeno e
composto por apenas quatro maquinas as aulas acontecem em turno oposto e em

sistema de rodizio, 1 hora para cada quatro alunos.

6.3 DIFICULDADES ENCONTRADAS NO USO DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS
NO ENSINO DO COMPONENTE CURRICULAR INFORMATICA

Durante a entrevista muitas dificuldades foram elencadas pela docente da disciplina e
pela coordenadora pedagdgica da escola. Segundo a professora o0 maior problema

enfrentado que possivelmente origina 0s outros € a infraestrutura do laboratério, por ser
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pequeno e comportar poucos alunos o trabalho fica repetitivo e sem grandes
possibilidades. A quantidade de maquinas € pouca e por vezes ainda é reduzida quando
aparece algum defeito. Somando-se a isso a manutencdo € lenta e atrasa o contetudo

prejudicando os alunos.

A docente avalia o material didatico como avangado, pois muitos alunos ndo possuem o
minimo de conhecimento em Informética, talvez pela regido em que a escola esta
localizada onde muitos ndo possuem computadores nas suas casas e nunca mantiveram
contato com essas maquinas. Por esse motivo a evasao das aulas € muito grande e, além
disso, os alunos alegam vergonha por ndo saber utilizar, alguns outros até vao pra aula,

mas ficam resistentes aos conteddos e as atividades praticas. Silveira reflete que

[...] por ndo se tratar de um processo natural, por ndo representar as
op¢Oes individuais, o termo exclusao digital tem ainda e, infelizmente, por
um tempo longo, um enorme valor de uso. Ele identifica o fenbmeno do
bloqueio econbmico e infraestrutura que impede 0s segmentos mais
pauperizados de acessarem as redes informacionais. Ele define um
processo excludente que néo permite que cidaddos tenham o mais
elementar e basico contato com as redes digitais. (SILVEIRA, 2008, p.55)

Na tentativa de solucionar esses problemas, a professora desenvolveu um projeto com a
participacdo dos bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), realizado pelo IFBA campus Santo Amaro, com a proposta de apresentar aos
alunos e pais as diversas possibilidades da tecnologia educacional, numa tentativa de
familiarizacdo dos recursos disponiveis. Sobre esse aspecto Weiss e Cruz (2001) afirmam
gue é necessario uma sensibilizacdo da escola em relagdo aos seus profissionais, antes
da insercdo da Informatica para que ao invés de recusarem o trabalho possam se

envolver e desenvolver projetos a favor do aprendizado.

Apesar de todas as dificuldades enfrentadas pela professora ela ndo desanimou, e de
forma articuladora repensou uma metodologia condizente com a realidade dos seus
alunos. “Portanto, na préatica pedagoégica o professor deve propor projetos que provoquem
um estudo sistematico, uma investigacdo orientada, para ultrapassar a visdo de que o
aluno é produto e objeto, e torna-lo sujeito e produtor do proprio conhecimento.” (MORAN,
J.; MASETTO, M.; BEHRENS, M., 2001, p. 86). Professores que passam por uma
formacdo adequada compreendem que a educacdo verticalizada estd ultrapassada, o

processo de construcdo do conhecimento ocorre a partir de uma metodologia
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transformadora a qual alunos mediatizados pelo docente constroem o seu proprio

conhecimento. Sobre esse projeto P1 afirma:

‘Realizar uma oficina para mostrar tanto para os alunos quanto para 0sS pais, a

necessidade que temos hoje em dia de estarmos informatizados”

Apesar de toda dedicacao esse projeto ndo teve segmento, pois a professora necessitou
sair em licenga maternidade e o professor substituto n&o deu continuidade ao
planejamento, pedindo demissdo em alguns dias. Esse docente ndo era formado na area
e essa questdo foi citada na entrevista como fator dificultante pela coordenadora. Ela

relatou que:

“Estamos tentando vender os computadores do laboratério, pois ndo encontramos
profissionais da area que desejem exercer a funcdo e dessa maneira precisamos utilizar o

ambiente.”

Os cursos de formagdo docente em Informatica séo recentes e muitos profissionais optam
pela parte técnica apds a graduacéo, favorecendo assim a precariedade na quantidade de
profissionais para a educacao. A coordenadora da escola foi muito enfatica quando afirma
da dificuldade em encontrar profissionais da area que desejem ensinar. Em tom de

desanimo, C1 afirma:

“Sim, nés temos interesse em cotratar outro professor porque faz parte do PPP, mas

estamos desistindo. Devido a auséncia de profissionais formados nessa area .”

Outro fator preponderante €& quantidade de cursos de bacharelado dessa area
tecnoldgica que absorvem todos os profissionais que desejam trabalhar nessa area, mas
que apoés a formatura ndo podem ensinar. Ainda existem alguns profissionais de outras
areas como, por exemplo, os pedagogos que na sua formacdo usufruem de disciplinas
gue abarcam o conhecimento, uso e ensino de Informética e por este fato em muitos
ambientes escolares substituem os verdadeiros docentes desta disciplina. Assim como a
legislagdo ampara todas as outras areas de ensino, atualmente a Informatica educativa
emerge de regras e leis que habilite 0 seu ensino igualmente aos outros componentes

curriculares que integram os PCN.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

A Informética juntamente com os avancos tecnoldgicos estdo ganhando cada vez mais
espacos nos ambientes sociais. O meio educacional € um dos grandes ambitos de
utilizacdo e evolucido desse paradigma. E contraditério pensar na educacéo renovada e
ndo relacionar essa evolucdo a Informatica e as tecnologias educacionais, em
contrapartida sabe-se que essas técnicas ndo sdo a solucdo definitiva da educacao,
porém sao notoérias as implicacdes positivas que o uso do computador de forma coerente

acarreta na educacao.

O profissional da educagdo possui grande responsabilidade na formacdo social e
cognitiva dos discentes, € imprescindivel que o professor auxilie o individuo para que este
consiga desenvolver-se para conduzir sua vida profissional e social apdés o periodo
escolar, dessa maneira visto que a tecnologia esta inserida de forma progressiva na vida
das pessoas, 0 professor precisa estar apto a realizar esse novo formato educacional com
o melhor aproveitamento possivel e para isso, necessita também de uma formacéo
académica ou uma formacdo continuada que possibilite a insercdo da Informética nas

suas praticas metodoldgicas de forma concordante com o desejado.

O proposito dessa pesquisa foi baseado na averiguacdo de como se encontra a disciplina
de Informatica nas escolas da educacdo basica. Pretendeu-se analisar a insercdo
curricular, bem como os sujeitos e suas acdes nessa adaptacdo educacional e pode-se
comprovar que apesar dessa grande dependéncia apreciada na sociedade em relagcédo a
tecnologia, em muitos documentos oficiais da educacdo como, por exemplo, LDB e PCN
ndo citam a Informéatica como disciplina obrigatéria nem transversal nos curriculos
escolares. Fato este assegurador da grande maioria das escolas ndo possuirem a
Informatica como componente dos seus PPPs. E dessa forma com essa pesquisa, foi
possivel comprovar esse argumento, pois Nno municipio pesquisado apenas uma escola
da educacdo basica, dentre publicas e particulares, possuia aulas dessa disciplina no
periodo em que foi realizada a investigagao.

Os dados coletados na pesquisa apontam para uma legitimacdo necesséria da
Informéatica educacional nas escolas, em conjunto com formacdo profissional,
infraestrutura adequada e apoio do MEC para que as modificagbes nos curriculos

escolares alcancem todas as escolas e fortale¢ca ainda mais a educagéo nacional.
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As dificuldades descritas pelos sujeitos de pesquisa na insercdo e na utilizacdo da
Informética nas escolas servem como base de estudo e andlise para a adequacéo desses
recursos indispensaveis no processo educativo. A Informéatica é uma ciéncia que exige
uma infraestrutura em constante manutencdo e adaptacdo e 0 oposto dessa
caracterizagao, foi um dos aspectos negativos citados nos dados obtidos, pois segundo
os entrevistados envolve pontos imprescindiveis na relagdo ensino aprendizagem como:
acesso dos discentes a recursos de qualidade e em bom estado de uso, interesse dos
alunos nas aulas, possibilidade de aulas dinamicas e praticas, formacédo continuada dos
docentes dentre outros aspectos associados ao ensino da Informética nos ambientes

escolares.

A presente pesquisa ndo possuiu a intencdo de extenuar o tema associado ao
componente curricular Informéatica. Em contrapartida almeja-se que essa investigacao

sirva de suporte e inspiracao para novos estudos sobre esse dominio e outros afins.
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9. APENDICE

INSTITUTO FEDERAL DE

EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
BAHIA

Campus Santo Amaro

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA.

Data [/ [

“A FUNCIONALIDADE DO COMPONENTE CURRICULAR INFORMATICA NO
ENSINO FUNDAMENTAL I.”

Prezado Docente de Informética, € com o intuito de conhecer melhor a utilizacdo do
componente curricular Informatica nos ambientes educacionais que direcionamos ao
senhor as seguintes questodes.

Nome do participante:
Sexo:
Idade:
Tempo de experiéncia profissional:
Formacao:
Série que atua:

Perguntas:

1) De forma geral pontue como é realizado seu trabalho dentro da disciplina informatica?

2)Como é realizada a selecdo de contetdos por turma? Existem diferencas? Se sim quais
e porque. Se ndo quais foram as razfes para essa escolha.

3)Quais sdo os conteudos da disciplina?

4)Como foi construido o curriculo dessa disciplina?

5)Como foi realizada a delimitacdo dos contetdos?

6)Quais sao as dificuldades enfrentadas no ensino da disciplina de Informatica?

7)Quais sao as solugdes encontradas para a resolucéo das dificuldades?



INSTITUTO FEDERAL DE

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
BAHIA

Campus Santo Amaro

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA.

Data [/ [

“A FUNCIONALIDADE DO COMPONENTE CURRICULAR INFORMATICA NO
ENSINO FUNDAMENTAL I.”

Prezado Coordenador, € com o intuito de conhecer melhor a utilizagdo do componente
curricular Informatica nos ambientes educacionais que direcionamos ao senhor as
seguintes questodes:

Nome do participante:
Sexo:
Idade:
Tempo de experiéncia profissional:
Formacao:

Perguntas:

1) Existe a disciplina de informatica na escola? Se sim desde quando?
2) Como foi construido o curriculo da disciplina?

3) Como foi realizada a delimitacdo dos contetdos?

4) Como sdo utilizadas as TE na disciplina Informatica?

5) Quais sao os recursos tecnoldgicos que a escola dispde para utilizagdo na disciplina de
Informatica?

6) Como eles sédo utilizados?
7) A escola oferece formacédo continuada na area tecnoldgica para os professores ?

8) Descricao da escola fisica e organizacional .
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